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КЛАСАЦИЯ 
РС Мапа Тор 10 
· НОВИНИ 


Геомърски новини 
Mixed news 


REVIEW 


FIFA 06 

Rome: Total War – Barbarian Invasion 
Age of Empires Ш 

Fahrenheit: Indigo Prophecy 

Black and White II 

NBA Live 06 

Myst V: End of Ages 

The Sims 2: Nightlife 

Warhammer 40,000: Winter Assault 
Codename: Panzers Phase Two 
Dragonshard 

Serious Sam || 

Brothers in Arms: Earned in Blood 
Bet on Soldier 

X-Men Legends 2: Rise of Apocalypse 
Conflict Global Storm 

Ultimate Spider-Man 


GSM ИГРИ Bet on Soldier 


>>> 45 cmp. 


AntWar 
Angry Kid 


Monsters’ Paradise 
Wild West Tycoon 


ONLINE GAME 
The Time Traveller 
PETPO 

Age of Empires 
PS MANIA 


PS News 

PlayStation Portable mecm 
Brothers in Arms: Earned in Blood 
Darkwatch 

Advance Wars: Dual Strike 
Meteos 


ИНТЕРНЕТ 
Уебпошата - девет години по-късно 


HARDWARE 


BIOS за начинаещи – | част 
АП CrossFire 


CHEATS 


PC Cheats 
Console Cheats 


STRATEGY GUIDE 

Fable: The Lost Chapters E Pa ааг 
ДЖАДЖИ (2 3 м. - Куна а а РАЈ 
Best Gadgets 10/2005 E Ще, У МА ШТА са 
ПИСМА : 7" мр ауре EA 
pisma@pcmania.bg | рм ША ( 
SOFTWARE 4 ся ха е Y 
Best Free Soft 08/2005 EN 


за 
= ~ 


~ ~ 
о со 


е ща ; 
МАҚТА 
: AE 


со 

ср 
ка 
K 


| 
со 
М 
R 


виов „зпоцдв, шев - ип әш ејапор ‘ипб әш эапоа 


UNREAL 


Tournament 2003 


No One 
Lives Forever 2 


A Spy in H.A.R.M.'s Way 


Heroes of ж” 
Might and Magic ПР" 
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икой не е прокопсал с писане. И аз, 
Който се докосвам едва-едва с 
Върха на пръста си до тината на 
текста, усещам зловредното 0 Влия- 
ние. Забелязал съм, че хората могат да 
бъдат разделени на два вида, според то- 
Ва имат ли Вземане-даване с писането. 

Веднага ще Ви Кажа - сериозните 
хора не пипват Каквото и да било, раз- 
лично от строго двловата си Корес- 
понденция. Не познавам нито един, Кой- 
то да го прави или да не се спрял нав- 
реме. Ако ли не е, той просто не е ис- 
тински сериозен човек, а само умело е 
мимикрирал. 

Представете си Сириъз Сам зах- 
Върля на една страна пушката, на дру- 
га ракетомета и сяда да трака по Кла- 
Виатурата. Това сириъз ли 6? Ще си иг- 
раете ли повече с него? Малко се съм- 
нявам. А онзи с голата глава горе на Ко- 
рицата от преди три години, мислите 
ли, че би захапал клавиатурата, Вмес- 
то да нагласява оптическия си мерник 
преди да изпрати поредния смъртоно- 
сен изстрел. 

Предложете на някой истински ce- 
риозен човек да Ви напише нещо, раз- 
лично от платежно нареждане и той ще 
умре от смях. А ако предложите също- 
то на някой от нашите Виртуални ге- 
рои, най-Вероятно ще Ви разпишат ди- 
ректно смъртната присъда. 

Не питайте защо е така, пази Ко- 
лонка побира под 1500 знака и не позво- 
лява сериозно задълбаване. А няма и 
нужда - реалността ще Ви даде Всички 
отговори и аргументи, Които съм 
спестил В справедливо ограничената за 
лични разсъждения редакционна площ. 

Петър Табов 


дна новина от последите няколко 
дни ме накара отново да се размис- 

ля за нещата от Живота и бъдеще- 
то на компютърните игри. Само преди 
три дни геймгигантът Electronic Arts 
(ЕА) обяви, че сключва договор за дългос- 
рочна съвместна работа с легендарния 
холивудски режисьор и продуцент Сти- 
Вън Спилбърг. От началото на следваща- 
та година бащата на “Извънземното”, 
“Челюсти”, поредицата “Индиана Джо- 
унс” и “Minority Report” (кой знае защо 
преведен на български Като “Специален 
доклад”), ще се труди Върху създаването 
на три оригинални Компютърни (а Веро- 
ятно - и Конзолни) игри. 

Въпросната Вест и ме зарадва, и 8 
същото Време малко ме натъжи. От ед- 


на страна, та е доказателство, че гей- 
миндустрията Все повече се професиона- 
лизира и нейните продукти ще бъдат ош- 
лабфани поне на техническо ниво. И Elect- 
гопіс Arts, и Стивън Спилбърг са еталони 
8 областите, Където се изявяват, а име- 
ната им са гаранция за почти перфектно 
свършена работа. Едно от хубавите He- 
ща, koumo можем да очакваме, е драс- 
тичното подобряване на сјожетите на 
Компютърните игри. Поне по мое лично 
мнение до момента това е най-слабото 
място на индустрията, Която Вече в 
постигнала чудеса В техническо отноше- 
ние, но продължава да ни бомбардира със 
сценарии, писани сякаш от треторазре- 
ден драматург на телевизионни сериали. 
“Няма по-голям разказвач от Стивън 
Спилбърг”, Казва изпълнителният дирек- 
тор на ЕА Лари Пробс и В много голяма 
степен е прав. 

За жалост обаче той не е прав поне за 
две неща, за което гейминдустрията би 
трябвало да се замисли. На първо място 
това проблемът с рутината. Стивън 
Спилбърг може да е легендарен режисьор, 
но ако сложа ръка на сърцето си, трябва 
да призная, че той просто е човек от 
друга епоха. Сядайки да пиша този еди- 


ториъл, реших да си припомня филмогра- 
фията му, отворих онлайн Кино енцикло- 
педията imdb.com и Въведох неговите 
имена В полето за търсене. Какво беше 
учудването ми, Когато установих, че 
последният негов филм, Който наистина 
ми хареса, е “Джурасик Парк” от 1997 г. 
ОсВен това разбрах, че холивудската ле- 
генда: също се е плознал по модерната В 
момента тенденция да прави продълже- 
ния - премиерата на “Индиана Джоунс 4” 
(работно заглавие) е насрочена за 2007 
г. ИВ този момент си дадох сметка, че, 
залагайки на хора Като Спилбърг, гей- 
миндустрията може да изпусне сВоя 
уникален шанс да се развие по свой собс- 
твен начин и да не повтори грешките на 
Холивуд. 


Другото нещо, Върху което т. ће 
от Калибъра на ЕА, а и ние Като техни 
Клиенти, би трябвало да поразсъждава- 
ме, е доколко наличието на “голям разказ- 
Вач” прави дадена игра наистина хитова и 
пристраставаша. Най-пресният пример, 
за който се сещам, е безспорно размазва- 
шият шутър Half-Life 2. Страхотен clo- 
жет, уникална “софийска” атмосфера, за- 
помнящи се герои — той притежава Всич- 
ките качества, за да ме спечели завинаги. 
И Въпреки това му отделих една седмица. 
Проблемът на Half-Life 2 е, че е линейна. Че 
е Като интерактивен филм, Където ние 
сме глаВен герой, но се движим по зададен 
маршрут. А Компютърните игри позво- 
ляват много повече. Ще си дадем сметка 
за това, ако погледнем други хитови жан- 
рове Като стратегиите В реално Време и 
отборните шутъри (които са усложнен 
Виртуален еквивалент на спортните със- 
тезания) и онлайн-ролевите игри (koumo 
са нещо Като паралелна реалност, Кодето 
бягаме от скуката и проблемите на 
днешния ден). Не съм сигурен обаче дали 
хора Като Спилбърг са способни да осъз- 
наят тези неща. Или дали имат Време да 
го направят... 

Момчил Милев 


Заемете 
осноВен стоеж. 


Наклонете 
глава плотно 
надасно 
и 6 тази 
позиция 
направете 
4 Крачки 
напред. 
ВдишВайте. 8 


Поставете 
гиричката на 
лявото рамо, 

наклонете 
глава плътно 

налаво и 
задръжте 100 
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ПОДГОТВИ СЕ ЗА 


Започнете 
равномерни 
наклони на 
главата В ляво 
и Връщайте 
В изходна 
позиция. 
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Отпуснете и 
издишвайте. 
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Отпуснете. 


ВдишВвайте и 
издишвайте. 


Наклонете 
глава плътно 
надясно 
и 8 тази 
позиция 
направете 
4 Крачки назад. 
ВдишВайте. 


Поставете 
гиричката на 
дясното рамо, 

наклонете 
глава плътно 

надясно и 
задръжте 100 
минути. • 
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Започнете 
равномерни 
наклони на 
главата 8 
дясно и 
Връщайте В 
изходна 


позиция. Я К 
е. 


Отпуснете и 
уздишвайте. 


Отпуснете, 
Вдишваџте и 
издишВайте. 


ПО-ДЪЛГИ РАЗГОВОРИ 


С АБОНАМЕНТНИТЕ ПЛАНОВЕ НА БТК У ДОМА ПЛАЩАШ 
МНОООГО ПО-МАЛКО, ОТКОЛКОТО ГОВОРИШ 


ОТК 


БТК 12 срещу 12 лева месечно - получаваш 50 Включени минути за селищни разговори и 30 за междуселищни. 
БТК 15 срещу 15 лева месечно - получаваш 70 Включени минути за селищни разговори и 50 за междуселищни. 
БТК 20 срещу 20 лева месечно - получаваш 120 Включени минути за селищни разговори и 80 за междуселищни. 


БТК 12 Сити срещу 12 лева месечно - получаваш 100 Включени минути за селищни разговори. 
БТК 15 Сити срещу 15 лева месечно - получаваш 150 Включени минути за селищни разговори. 
БТК 20 Сити срещу 20 лева месечно - получаваш 250 Включени минути за селищни разговори. 


Включените минути са само за разговори проведени В мрежата на БТК. 
В цената на Всеки план е Включен месечния абонамент. Цени без ДДС. 


С ВСЕКИ ОТ АБОНАМЕНТНИТЕ ПЛАНОВЕ ПОЛУЧАВАШ 1096 ОТСТЪПКА ЗА ИЗБРАНА ОТ ТЕБ МЕЖДУНАРОДНА ДЕСТИНАЦИЯ. 


Включи се сега на 0800 1 00" 


центровете на БТК или партньорската мрежа 


«Възможни са ограничения 


умм іс. 0 


• Абонатите на БТК 15 Сити да задържат 150 минути, абонатите на БТК 20 Сити да задържат 250 минути. 


РС МАМА 11/2005 


. НЕА 2006 

. World of WarCraft 

. WarCraft Ш 

. GTA: San Andreas 

. Heroes || 

. Fable 

. Counter-Strike 

. StarCraft BroodWar 

. Diablo ||: LoD 

0. NFS Underground 2 


14.23% (310) 
14.14% (308) 
9.10% (200) 
8.68% (189 
(119) 

( 

( 


) 
5.46% (119 
5.28% (115) 
5.00% (109) 
4.78% (104) 
4.04% (88) 
3.08% (67) 


лучи се. Още с появата си, още с 

Влизането В домовете и по пвърди- 

те дискове на най-големите си фе- 
нове НЕА се закотви на Върха 8 Класация- 
та на РС Мата. Наречете го закономер- 
ност, обяснете го със сезона, но 6 исти- 
на, че по-добра футболна симулация няма 
и не се очертава скоро да се появи. Макар 
и само с два гласа, НЕА 2006 се изкачи на 
геймърския Олимп и сега предстои да Bu- 
дим дали ще успее да запази първенство- 
то си през следващите най-Важни mpu- 
четири месеца, Когато разработчиците 
изплЮВат новите си продукти, играчите 
се подготвят за студената зима, а ko- 
ледният шопинг разрешава така дълго 
стаяваните драми с новия GeForce и mpu- 
гигахерцобия процесор... 


РС МАМА ТОР 10 


Чета ревюта, 


играя направо пълните Версии 39.13% 
Само на по-популярните игри 36.71% 


Да, при Всяка Възможност 
Веднъж на два-три месеца 


12.71% 
11.45% 


Вторџат World of WarCraft продължава 
да бъде най-играното онлайн ВРО no бъл- 
гарските земи. Прочее, призовата двойка 
се е отКъснала далеч пред преследвачите 
си В чарта. Третият WarCraft Ш е на пове- 
че от 100 гласа дистанция и спокойно 
консумира дните на своята Вече поувях- 
ваша слава. Все пак творението на Blizz- 
агд продължава да бъде с повече потенци- 
али по-голяма фенска подкрепа В сравне- 
ние с огромна част от новопристигащи- 
те стратегически заглавия. Аз бих зало- 
Жил на един сблъсък с Аде of Empires 3, но 


тепърва предстои да Видим Кой ще Hag- 
genee - революционно нового или перфек- 
тно познатото. Май отново опираме до 
онзи @еРогсе и хилядите мегахерци... 

Четвърти е San Andreas, Който някак 
изостана от истинската надпревара. 
Въпреки сериозните си амбиции за Върхо- 
бете той не успява да убеди почитатели- 
те си, че да си черен е ако џ че да играеш 
реалния си живот пред монитора е за- 
местител за дълго Време. Дистанцията 
пред следващия го nemu Heroes Ш и myk е 
чувствителна и едва от петото място 
нататък започва реалната схватка и 
битка за участие В състезанието “Ис- 
кам редакторът да пише за мен В своето 
импромптјо на шеста страница В новия 
брой”. Fable е шести, но спокойно можеше 
да бъде и седми, ако Counter-Strike не беше 
толкова над тия неща и ако не се наслаж- 
даваше на посредствеността си В низи- 
ните. Осми е онзи доайен, за чиято слава 
писаха дори и 8 ежедневната преса. Деве- 
ти е добре познатият на цял един народ 
Diablo ||, който Вече тотално е затънал В 
подземията на своята микровселена. Де- 
сети е NFS: Underground ||, Което си е noc- 
тижение Все пак – имало е и месеци, В ko- 
umo автонадпреварите с нощен omme- 
нык не са издрапвали толкова нависоко В 
чарта. Високата топка на фенската лю- 
608 Впрочем изпита кървавата Райна, Ко- 
ято през този месец просто не успя. По- 
пына, затъна и Като една съща звезда- 
еднодневка се отдаде на нелеката съдба 
на посредствеността. Нищо. Идват най- 
Вълнуващите месеци на годината. Дали 
през следващия месец чартът няма да 
бъде с пет-шест новобранци? 

Попитахме Ви за мнението Ви относ- 
но демо Версиите на различните игри. 
Въпросът беше провокиран от любопит- 
ство — има ли смисъл от подобен род 
софтуер и дали наистина играчите оце- 
няват пази първа хапка софтуер от за- 
давашите се заглавия. Очевидно е, че от- 
говорът не е еднозначен. Макар че пове- 
чето от Вас са заявили, че започват нап- 
раво с пълната Версия, без да губят Вре- 
ме В някакво си демо, Все пак не по-малка 
част от Вас нямат търпение до нейната 
поява и разцокбат съдържащото се по 
дисковете на РС Мата например. Творда- 
та група на демо феновете по Всяка Ве- 
роятност съвпада и с пропорцията на 
твърдия гейминг по принцип — около 12 
процента, т.е. хора, за koumo игрите са 
необходими ВъВ Всяка една форма. Всош- 
ност, за пореден път “лосна", че пиратс- 
твото променя нагласата и очаквания- 
та на потребителя спрямо продукта 
софтуер за забавление - щом мога да си 
я сваля цялата, защо да си губя Времето 
с демо? 

Не си губете Времето, ами елате на 
www.pcmania.bg и през следващия месец. 
Ще си задаваме умни Въпроси пак. Вече е 
традиция. 


Ж 


Плесио Компютърс откри огромен търговски център 
на площ от 850 кв.м. в самия ценър на София. 4 \ 
В него ще намерите компютърни компоненти ГТ 7 24 


на наложили се производители і като Asus, Albatron, 5 
DI д 


Zalman, ATI, nVidia и ще можете да асемблирате | 
най-добрата гейм-машина с помощта >< 
на нашите консултанти. При! нас са и последните 
модели на всякави дигитални устройства. за 
МРЗ плейъри, фотоапарати, памети, аксесоари, 
GSM smart phones. За любителите на конзоли 
има хардуер и игри за XBox, PS2, PSP, Nintendo 

и голямо разнообразие от падове и и 
Заповядайте в магазина, за да видите 

най-новото от сферата на гейминг хардуера. 


Посетете нашия щанд на БАИТ o 


1-5 ноември 2005, Іпёег Ехро Center, зала 3 5061 


Специални промоции за геймъри по време на изложението. 


ІШІН 


сам Фишър отново 
на пабота 


Ubisoft ни увериха, че Сам 
Фишър ще се завърне през 
пролетта на 2006-та, за да 
спаси света от пълно уни- 
щожение за четвърти път 
със своите стелт умения. 
Тот Сіапсу'ѕ Splinter Се! 4 
(работно заглавие) би тряб- 
Вало да представлява нещо 
напълно ново и реВолюцион- 
но. За съжаление обаче ней- 
ншпе разработчици не Каз- 
Ват нищо Конкретно, освен 
че историята ще бъде мно- 
го по-задолбочена отпреди и 
сега ще бъде отделено nobe- 
че Внимание на характера на 
Сам. 


Ново завръщане 
в замъка Волфенщайн 


През 2006-та Raven Software 
— авторите на Quake М — 
ще ни дадат Възможност да 
атакубаме за пореден път 
замъка Волфенщайн със своя 
най-но8 шутър по темата. 
Той ще ни предложи един ги- 
гантски сват, Който нама 
да бъде разделен на нива и 
така няма да има постоянни 
и досадни зареждания. Отно- 
Во ще бъдем поставени В 
тила на Врага 8 разкъсвана- 
та от Война Германия, koge- 
то нацистите усърдно екс- 
периментират с най-различ- 
ни технологии и свръхестес- 
твени сили заплашват да 
унищожат света. Играта се 
разработва паралелно за РС 
и ХВох 360. 


Трима братя по оръжия 


Brothers іп Arms: Earned іп 
Blood едва-едва излезе Ha na- 
3apa, a Gearbox Hamam mbp- 
пенџе да зарадват фенове- 
те. Наскоро те с радост 
анонсираха, че работят Вър- 
ху трети епизод от пореди- 
цата шуптори, koumo, за u3- 
ненада на мнозина, Ce pag- 
Ват на голям успех. Единст- 
беното нещо, Което се знае 
за продължението до MO- 
мента, е, че ще се захранва 
от Unreal Engine 3. 


Шерлок се заема с трети случай 


Frogwares оповестиха плановете си за разработка на нова u2- 
ра с главен герой небезизвестния детектив Шерлок Холмс. Тя 
ще се Казва Sherlock Holmes: Тһе Awaken, ще се захранва от eH- 
джина на 80 Days и ще предложи една много по-мрачна история 
8 сравнение с предишните две заглавия по темата — Mystery 
of the Mummy и Тһе Silver Earring. 


симсчетата продължават да се размножават 


На последната Корица на Книжката на специалните Копия на 
новия Тһе Sims 2: Nightlife се появи първото официално потвър- 
ждение, че Maxis работят Върху трети експанжън на тяхната 
Виртуална машина за пари. Става Въпрос за непретенциозна 
рекламка, В Която се Казва, че скоро сшмсчета ще са готови 
да развият свой собствен бизнес. Разширението ще се Казва 
Open Тог Business и най-бероятно ще излезе на пазара през май 
2006-та, предвид седеммесечния интервал между University и 


Nightlife. 


1 LIZZ 


Авторите Ha Armies of Exigo се 
гласят ga ни зарадват с една 
нова стратегия В реално Вре- 
ме. Тя ще се Казва Warhammer: 
Mark of Chaos, и се очаква да 
излезе на пазара 8 Края на 
2006-та. По предваритлени 
данни играта ще предложи 
епични сблъсъци, развиващи се 
на гигантски по мащабите си 
полесражения. Четири мощни 
армии — империята, хаоса, 
скавен и Върховнште елфи — 
заедно с другите спътници на 
Войната, Включително орки, 
| джуджета, Вампири и гоблини, 
ще се изправят едни срещу 
други В множество битки за 
територия и Власт. 


1 нине 


следващият крал на 
хълма 


Победителят В провеждания 
за трети път ВТС: King of 
the НИ! на пловдивския есенен 
панаир е Радослав ‘JuSt.Die- 
бег’ Колев! В оспорван дву- 
бой той успя да надделее В 
изиграните общо пет игри 
на WarCraft || над досегашния 
носител на Короната - 
Здравко “ЅК.Іпѕотпіа” Геор- 
гиев, да го детронира и да 
спечели голямата награда. 
Честито на победителя! 


Вафето – шампион по 
Empire Earth 11 


Радослав “Bladeto” Иванов 
от София спечели турнира 
по Empire Earth ||, организи- 
ран от бТК и Българската 
федерация по електронни 
спортове. Второ и трето 
място заеха съответно 
Александър Йотов, също от 
столицата, и Станислав Ди- 
митров от Пловдив. В Hagn- 
реварата Взеха участие по- 
Вече от 80 геймъри от цяла 
Брлгарџа. Основните турни- 
ри протекоха четири града – 
София, Варна, Благоевград и 
Пловдив. 


Адски тайкун 


Anarchy Enterprises анонсира- 
ха тайкуна с най-необичай- 
ното и многозначително 
име досега - Ней Тусооп. Той 
ще излезе точно на 6 Юни 
2006-та или с други думи 6- 
6-6 - числото на дявола. Това 
ще е игра, В Която ще тряб- 
Ва да измочвате нещастни- 
те души 0656 Всичките 9 
Кръга на ада! Звучи ако, на- 
ли? Те ще тичат наоколо и 
ще се опитват да си изку- 
пат греховете с надеждата, 
че ще се доберат до рая. Но 
Вие сте тук, за да сте си- 
гурни, че глова никога нама 
да стане. Не! Те трябва да 
бъдат наказани, да се гър- 
чат постоянно - В огненото 
езеро, завинаги! 

[Следва злокобен смях!] 


бат & Мах идат! 

Telltale Games най-накрая изкоп- 
yuxa от Lucas Arts правата над 
бат Мах. Сега те могат да 
създадат нова игра с лудото 
дуо Куче и заек полицай. Само, 
че нама да се Казва Ѕат&Мах: 
Freelance Police, както komna- 
нията на Aykac Възнамеряваше 
да кръсти приключението, на 
което после безцеремонно nog- 
рязаха Крилата. За щастие 
създателят на тези два kono- 
рштни персонажа – Стийв Пур- 
сели, Който В момента работи 
В Ріхаг – ще Вземе участие В 
разработката на новата игра. 


Развлекателната индустрия у. Шварценегер 


Асоциацията за развлекателен софтуер обеща да предизвика В 
съда губернатора на Калифорния - терминаторът Арнолд 
Шварценегер – 868 Връзка с тоба, че си е позволил да подпише 
закон, който забранява поддаването или отдаването под наем 
на игри с рейтинг “mature” или “adult” на деца под 18 години. 

Глобите за Всички нарушители ще бъдат от порядъка на 1000 
долара. Много е Вероятно развлекателната индустрия да по- 
жъне успех, тый Като подобни закони Вече са били отчетени 
като противоконституционни В други щати Като Вашингтон 
например. Още повече някогашният мистър Олимпия има Ha- 
Вика да участва ВъВ филми, изпълнени с достаптьчно насилие 
като “Терминатор”, "Хишникот" и “Конан Варварина”, което 
определено няма да е В негова полза, Когато се изправи В съда. 


Принцът на Персия се настани на двата трона 


Ubisoft разкриха новото подзаглавие за третата заключител- 
на част от приключенията на принца на Персия. Вместо 
Kindred Blades (име, представено на тазгодишното изложение 
E3), Prince of Persia 3 ще се Казва Тһе Two Thrones. По същия Ha- 
чин обаче е известна и една стратегия на Рагадох. Така че Все 
пак това може и да не е окончателното заглавие на тази MHO- 
гообещаваща екшън-приключенска игра. 


Tony Hawk's American 
Wasteland и за РС 


Aspyr Media съобщиха, че 
през декември umam намере- 
нието да издадат РС Верси- 
ята на Топу Намк'5 American 
Wasteland! Така че приготве- 
те се за манџашко скейт 
пързаляне и лудо Каране на 


ВМХ сред най-подходящото | 


за тази цел място - Лос Ан- 
джелис. Без нива, без допъл- 
нштелно зареждане. Очаква 
Ви безкраен екшън, Който ще 
спре само тогава, Когато 
излезете от играта. 


Авторите на приключенска- 
| ma поредица Муз! се Върнаха 
| обратно В бизнеса! След Ка- 

то В началото на септемв- 

ри почти целият персонал на 

Cyan Worlds бе разпуснат, 

съвсем наскоро Ранд Милър 

направи следното изявление: 

“Дадохме си малко почивка. 

ИзВадихме заек от шапКата 

(засега не мога да разкрия 

информация по този Въп- 

рос). Така че успяхме да нае- 
мем отново Всички. Шанта- 

Ва индустрия. Тропки ме no- 

биват от нея.” 


| Need for Speed: Most Wanted 


Harry Potter and the Goblet of Fire 


| Battlefield 2: Special Force 


Prince of Persia: The Two Thrones 


King Kong 
The Matrix: Path of Neo 
The Elder Scrolls IV: Oblivion 
| The Movies 
Fear Factor: Unleashed 
Star Wars Battlefront | 
Starship Troopers 


Ші: | 
Филм по Condemned | 


Warner Bros. натобариха 
Кърт Сътър с нелеката 3a- 
дача да създаде сценария 
Към Species X – филм, разказ- 
баш историята за детек- 
тив, който осъзнава, че MO- 
же и да не е от този свят. 
Продукцията ще бъде свър- 
зана с хорър играта Тпе 
Condemned: Criminal Origins 
Ha Monolith, ще излезе малко 
след нейната премиера и ще 
се явява особен Вид продъл- 
жение на главния сюжет - 
нещо необичайно за развле- 
кателната индустрия. Фе- 
новете на “Терминатор” и 
“Шотландски боец би тряб- 
Вало да останат доволни. 


Electronic Arts 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Ubisoft 
Ubisoft 

Atari 

2K Games 
Activision 

Hip Games 
LucasArts 
Empire Interactive 


The Chronicles of Narnia: The Lion, The Witch and The Wardrobe 


Buena Vista Games 
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Ванадесет години изминаха от поя- 

Вата на порвата ФИФА. Една дузи- 

на. Две петилетки и половина. Цяла 
епоха според мен. Каквото и да си гово- 
рим, џграта направи много за жанра до 
този момент, а сигурно и ще продължи 
да прави. Може и да не е най-добрият 
футболен сим на пазара, няма да споря с 
различните фенски общности. Може да не 
е най-красивата, най-реалистичната или 
най-готината ожитка, излизала някога. 
Но едно е сигурно - та е една от най-епо- 
халните. 


Дванадесет години на каквог 


ДВанайс- п години на развитие според 
мен. Не революционно, а плавно и на Въл- 
ни. Все пак Рим не е бил построен за един 
ден, ако ми позволите да направя това 


REVIEW 


Различна ФИФА, дали е вђазможног! 2 


НЕА 06 


сравнение. Да, много се изписа и изговори 
за застой, идейна дупка и т.н. и Въпреки 
това, Всяка година ние играем последна- 
та Версия, а не циклим още на НЕА 2000, 
нали? Хайде да бъдем обективни поне за 
десет минути. Добре де, поне за пет. Са- 
мо пет минути, след Които можем да Bv- 
зобновим оплюВането на Комерса, ок? 

Та за Всичките тези години играта 
стартира Като обикновен симулатор и 
непрекъснато гонеше целта да бъде Си- 
мулаторът с главно “С”. Тазгодишното 
издание за РС, озаглавено просто ҒІҒА 06, 
се доближава най-много до пази идея. 
Виждали сме опити на ФИФА-та да стане 
телевизионно предаване и Какво ли не, 
този път най-сполучливо ми изглежда on- 
ределението “енциклопедия”. Тоталният 
симулатор, В Който има сбито по малко 
от Всичко. Тук дори можете да напредва- 
те В играта, без да изиграете дори един 
мач, но за тоба по-надолу. 


Десетки промени! 


Десетки, ама миниатюрни до такава 
степен, че човек да се съмнява новости 
ли са, пачнати бъгове ли са или си ги е 
имало и преди. FIFA style. :) 

На първо място геймплеят е претър- 
пял някои изменения. Вече отлепихме 
топката от Краката на играчите 658 
FIFA "05; В ПЕРА 04-05 пък отлепихме и u2- 
рачите един от друг – с други думи, 90- 
тогава, когато топката беше Във Baage- 
ние на противников футболист, Вашият 


геймплей 


= 


А фине Ре ще 
= и 
5 


Ғы 


човек се “заключваше” за Врага си и общо 
Взето орбитираше около него. От УЕФА- 
та насам това Вече не е така и ще Ви 
трябва доста по-голяма сръчност В 
пръстите, за да отнемете топката, Be- 
че дори не е достаптьчно просто да блъс- 
нете Вашия ритнитопковец В другия. Ho- 
ри опитни ФИФА Ветерани ще трябва да 
отделят няколко минути, за да свикнат с 
новия стил на игра. 

Макар контролите да са същите, още 
със стартирането играта Ви дава да 
разберете, че няма да я Караме по старо- 
му - след създаването на профил, джит- 
Ката Ви пита дали искате да се пробвате 
срещу сборен отбор на звездите от 
близкото минало - Руди Фьолер, Ерик Кан- 
тона, Все легенди от такъв калибър. Аз, 
оптимистично, смятайки се за опитен 
Ветеран, се съгласих. Звездите ме omba- 
хас три на нула и ме пуснаха да си ходя по 
Живо, по здраво. :)) 

Голяма част от досадата идва от 
факта, че В новата FIFA 


u протя-я-яжно, без много бързане 
(точно както аз си пиша статиите :)). 
Например топката попада 858 Ваш играч 
и натискате Копчето за пас - Вашето 
момче се заиграва с коженото Колбо за 


три до пет секунди и тогава, евентуал- 
но, подава на някого. Няма ги предишните 
бързи пасове и скоростни Контраатаки – 
не че са невъзможни, но изобщо не са ma- 
ка лесни и хмм... естествени, както npe- 
ди. Много псувни отнесе горката игрица 
заради такива неща... 

Всички статични положения са проме- 
нени доста сериозно – Всъщност те бяха 
пипнати и В UEFA-ma, но сега са доизчис- 
тени. Забравете за разнообразните 
Кръгчета, мерничета и други такива yka- 
затели koge по дяволите ще отиде mon- 
Ката. Сега при пряк свободен имате само 
разстоянието go Вратата 8 метри и 


толкоз. Може би повечето от Вас знаят 
Колко лесно беше да се ехрой-Ват Корне- 
рите преди – да стоиш В центъра на yka- 
зателното Кръгче гарантираше почти 
стопроцентово попадение; В отбрана пък 
да отдалечиш максимално защитника си 
от покривания нападател, стоящ В Кръга, 
означаваше, че Вратарят ще излезе и ще 
хване топката. Само че Вече, както спо- 
менахме, няма Кръг и 8 наказателното 
поле цари малък хаос, но играта става 
много по-интересна. Дузпите също са 
пипнати, можете да придвижвате Вра- 
таря леко наляво или надясно, да му каже- 
те да се хвърли В горния или долния ъгъл 


гэ і 


ПЛЕВЕН ул Георги Кочев > 39 [C/V окпъжна Болница! 
ПЛОВДИВ пл. Джумая С Римски стадион; 


РА 3.00 БН? НТ 
168 ррн-2 

яті нвоонг 518 MB 
187 ТЕТ 8 тв 
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на Вратата и други такива. 
Добавена е системата с 


авантажите и продълженията 


пак от УЕФА-та. Ако след нарушение 
пострадалият отбор Все още притежава 
топката и та остане у него две-три се- 
Кунди, съдията ще си затрае, ако не успее 
да я задържи толкова Време, спиране на 
играта Все пак ще има. В Края на полувре- 
мената под часовника се изписва с Колко 
минути ще бъде удължено редовното 
Време. Кофтито е, че самото продълже- 
ние не се отброява, т.е. часовникът сти- 
га до 45 или 90 и спира. Да не забравя - 
съдиите Вече присъстват на терена :)! 
Ако Ви дразнят – махнете ги от опциите. 

Най-много ме изненадаха обаче проме- 


АКО 
и 


ните В сингъл режима Мениджър. Освен с 
треньорски задължения, Вече трябва да 
се нагърбите и с избор на рекламодател 
(има си тарикатльци), определяне на ue- 
ните на билети, медийните изяви на изб- 
раниците си, дори номерата на фланелки- 
те им. Да не говорим, че В разните тур- 
нири можете да прескачате мачове! Или 
оставяте Компютъра да изчисли крайния 
резултат (не бих се надявал да спечеля 
турнир по този начин обаче), или наблю- 
давате мача по подобие на някоя истинс- 
ка тападег игра - Виждате резултата и 
по-Важните моменти, Като можете да 
се Включите лично В управлението Във 
Всеки един от гпях. 

Лудница, тоба не съм го очаквал, Ка- 
зах Ви аз, че от ЕА се стремят да създа- 


Ибо, к, 


дат Симулатора, ама Кой да слуша... 


Тоя стадион сме го виждали вече 


Графично играта изглежда позагладе- 
на и малко по-мазна, но не толкова, че да 
си заслужава да се Включи В графата с 
плюсовете. Отново е отлична – по екипи- 
те си личат Всякакви дребни детайли, 
футболистите са усвоили няколко нови 
движения и други. Впечатление правят 
Вратарите — преди общо Взето имаше 
два Варианта: стражьт ще хване monka- 
та или ще я избие нанякъде. Сега движе- 
нията, koumo той прави, са бая повечко. 
Голямата ми болежка - публиката, си е 
Все така плоска (ми то за да си платиш 
да гледаш мой мач, трябВа да си не пло- 
cok, ами не знам какъв :)), но май така е 
по-добре, че пари за 5-гигахерцов проце- 
сор още не съм събрал. 

И Което е най-баЖно и без което опре- 
делено не може - мрежата на Вратата 
Вече се огъва :D! 0-0-0, да, Край на мина- 
логодишните стоманени нишки. Саундыт 
е Все така - добри песни, силни скандира- 
ния по трибуните 


Разлика» 


Ако кажете, че промените са дребни, 
ще сте прави. Не бих бързал да ги нарека 
маловажни обаче. Пред нас стои една раз- 
лична с поне 50% FIFA. Не остана място 
да спомена за разните интервюта, биог- 
рафии и ретроспекции, намерили масто 
на ОУП-то, както и едно Кулглово филмче 
с топ 10 на най-красивите голове В noc- 
ледните години, но те са там. Не Вярвам 
някой да бъде разочарован от ожитката, 
само дето BG отборите ги няма, но с 
уменията на българските модери и с yc- 
пехите на трите родни отбора, Влезли 8 
групите на УЕФА, мисля че това ще се 
промени. Най-късно догодина. 

А дотогава... една бърза ФИФА? 

Пламен Димитров 
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* true tones- кавъри на топ хитове 


cover на crazy frog - popcorn 

cover Ha rihanna - pon de replay 
cover Ha coldplay - speed of sound 
cover Ha madonna - borderline 
cover Ha black eyed peas - don't lie 
cover Ha axel foly-crazy frog 

cover на daddy yankee-gazolina 
cover на akon-lonely 

cover Ha bon jovi-it's my life 

cover Ha brytney-my prerogative 
cover на don't phunk with my heart 
cover Ha gwen stefani-rich girl 
cover Ha mariah carey-we belong together 
cover Ha chamical brother-galvanize 
cover на филм-брилянтин 

cover на elvis ргез!еу-затворнически рок 
cover на gloria даупо! ill survive 
cover на irene сага ате 

cover на егіс ргудг - call оп те 
cover на eminem - ass like that 
cover Ha daniel powter - bad day 
cover Ha gorillaz - dare 


cover Ha irene cara - flashdance 
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при статуята на митинг, 
на свободата, пуска котва, 
поставя картина играе бейзбол 


играе голф, 
сваля мадами, 
кара хеликоптер 


спира такси, 
бива човек 
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убий малките. 
Жгадинки 
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програмата способства за отбльскването на насекомите 
в радиус от два метра. Звукът се излъчва непрекъснато 
и ако не напълно, то е едва доловим за човешкото ухо. 
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необходимо е вашият GSM 


х речници да поддържа кирилица! 


анлийско- | | италиано- 
български || български 


А | ТІНІН 


немско- 


ЕЕЕ 


слугата и съдържанието се предоставят от М Телеком ООД. За информация и при проблеми, изпрати e-mail на info@folk.bq като укажеш номера на мобилния ти телефон. За да получиш поръчаните продукти обикновено е необходимо да имаш активиран WAP и съответни настройки от мобилния ти 
оператор, иначе е възможно продукта да не може да бъде доставен. За да провериш дали можеш да получиш даден продукт на твоя GSM преди да поръчаш, зареди wap.folk.bg през мобилния си телефон (жар browser) и въведи кода на продукта от рекламата. Всеки поръчал полифонична мелодия, 
java игра, true tone, еротични цветни картинки или анимации, видеоклип или тема, получава безплатен ТОР продукт абонамент и в продължение на 4 седмици ще бъде информиран за най-добрия продукт на седмицата. Абонамента може да се спре по всяко време с изпращане на SMS със съдържание. 
STOP и името на абонамента на номер 2250. Изпращането на 1 SMS на номера 2260 и 2225 струва 2 лева без ДДС. изпращането на 1 SMS на номер 2250 струва 0.50 лева без ДДС. Премиум java игри, видеоклипове и теми за мобилни телефони и еротичното съдържание изискват изпращането на два 
SMS-a. Поръчване на продукт чрез обаждането от стационарен телефон на номер 0900 40 400 струва 1,50 лева без ДДС на минута. Разходите за пренос на данни чрез МАР или GPRS са за сметка на клиента и се заплащат директно на мобилния оператор. Пълните Общи Условия за ползване на 

а g елефони на http://www.fresh.bg/gsms. 
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Тоталният титан сред стратегиите се завръща. И този път варварите са на негова страна! 


Rome: Total War – Barbarian Invasion 


Жанр: Strategy | издател: SEGA | http://www.totalwar.com/ | xapgyep: Р 1 GHz, 256 МВ ВАМ | софтуер: Win All | multiplayer: Yes/No | CD: 1 


г. сл. Хр. Константин Benu- 
ки - последният шмпера- 
тор на някога единната 


империя – отдавна е мъртъв. Сега тази 
титанична държава, бластбала над Ста- 
рия Континент, е разделена на две - Из- 
точна и Западна. И най-голямата опас- 
ност, пред Която ще се изправи от пет- 
стотин години насам, Вече чука на пор- 
тите 0. На изток дебнат могъщите ca- 
саниди. На север германските племена 
оказват натиск по поречието на Рейн. На 
североизток пък готите започват да се 
раздвижват. А т.нар. римски императори 
Всеки момент ще се изправят един сре- 
шу друг, Жадни за Все по-голяма Власт и 
Все повече територия... 


графика 


геймплей 


Покорете Рим, а после го спасете! 

В Rome: Total War изградихме една от 
най-мощните империи, съществували ня- 
Кога. Сега обаче ще трябва да я изравним 
със земята с помощта на официалния и 
доста брутален експанЖън, наречен goc- 
та еднозначно Barbarian Invasion. Той u3- 
пълнява предназначението си по Възмож- 
но най-добрия начин. Всеки, Който обожа- 
Ва оригиналната игра и Жадува за нещо 
сВежо, ще намери В неговото лице имен- 
но онова, от Което се нуждае. 

На практика Всички фракции и голяма 
част от единиците В разширението са 
нови. Освен че ще може да застанете Ha- 
чело на Източната и Западната империя, 
ще поведете 8 битка за надмощие и ня- 
Колко Варварски племена: хуни, саксонци, 
готи, франки, Вандали, сармати, алемани 
и шмперията на сасанидите. Всяка едно 
от тях си има отличителни черти и от- 
делна Кампания, В Която трабва да завла- 
gee определен брой провинции, ВКлючи- 
телно и някои Ключови места. Нарва с 


тоба ще се срещнете и с единадесет не- 
игрови фракции като Келти, славяни, бер- 
бери, остготи... Вообще - Купонът по 
стратегическата карта е на макс! 

Barbarian Invasion определено е доста 
предизвикателна игра. Нама да имате Кой 
знав какви трудности да се установите 
Като франки или алемани и да развиете 
добра икономика. Но за да превземете 
Рим или пък - не дай си боже - и Констан- 
тинопол, ще Видите бая зор. Прави Впе- 
чатление също така, че играта със За- 
падната римска империя определено не е 
по силите на Всеки. Още В началото Bepo- 
ятността да изгубите доста провинции 
поради Варварски набези от изток е goc- 
та голяма. А онези зони, Които успеете 
някакси да задържите, пък е почти сигур- 
но, че ще се Вдигнат на Въстание и ще се 
отцепят. Нещата загрубяват още nobe- 
че, Когато научите, че Източната римс- 
ка империя е готова на Всичко, за да ви 
забие нож В гърба, сформирайки съЮз 
именно с Вашите противници. 


Врагът не спи 

Barbarian Invasion най-накрая ни дава Въз- 
можност да водим битки и през нощта, ko- 
ето по незнайно Какви причини отсъстваше 
В оригинала. Това обаче би могло да се слу- 
чи едва тогава, когато генералът, poko- 
Водещ Войската Ви, притежава съот- 
бетното умение. То се придобива Han- 
ример, Когато спечелите подобно сра- 
жение. 

Важно е да се отбележи също maka, 
че стрелците не са особено ефективни 
по това Време на денонощието заради 
ограничената Видимост. Ако пок напад- 
нете пълководец, който не е способен да 
се отбранява след залез слънце, ще има- 
те значително предимство. Но Като ця- 
ло този тип битки представляват по- 
скоро Визуална екстра, отколкото HA- 
какво Кой знае Какво стратегическо 
преимущество за армията, която е ре- 
шила да ги Води. Наистина особено Впе- 
чатлавашо е да Видите Как противнико- 
Вият замък бълва стотици огнени 
стрели, които цепят мрака със страхо- 
Вито свистене Към напиращите Към 
портите пехотинци и кавалерия. 


Тактическо преимущество 


Експанжънт изпъква и с няколко но- 
Ви умения за Войниците Ви. Такова е 
например т.нар. стена от щитове, ko- 


ето е присъща тактика предимно на по- 


елитните Класове бойци сред Варварски- 
те племена. Тя е изключително ефективна 
8 случаите, когато искате Войските Ви да 
издържат тежко фронтално нападение 
или когато попаднат под обстрел. Акти- 
Вирате яи те ще се защитят с помощта 
на своите щитове от почти Всички про- 
тивникови стрели, които летят Към тях. 
По-добре обаче не атакубайте, докато 20 
използвате, защото Воините Ви няма да 
се представят особено блестящо. 
Шилтронът пък представлява защит- 
на формация, която Копиеносците ще мо- 
гат използват, за да бъдат още по-ефек- 
тивни срещу кавалерията. Когато дадете 
заповед за нейното изпълнение, те ще оп- 
рат рамо о рамо, ще се скрият зад щито- 
бете си и ще изпънат копията напред, ma- 
ка че да не могат да бъдат изненадани по 
фланга. В този момент обаче са трудно 
подвижни и стават лесна плячка за стрелци. 
Накрая идва ред и на плуването - с 
това е умение са надарени предимно по- 
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лековъоръжените единици. То ги уморява 
значително, но ще Ви помогне тогава, Ко- 
гато искате да прекосите някоя река и да 
нанесете неочакван удар В muna на Врага. 
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Великото преселение 

Ако играете Като някое от Варварски- 
те племена и Врагът успее да превземе 
Всички Ваши селища, кампанията няма да 
сВърши. Ще се роди бездомна орда от 
оцелелите армии, Която ще Включва и ня- 
kou специални единици. Това ще бъдат 
предимно селяни и по-слаби Класове Воини, 
но тук-там ще има и доста здрави. Ней- 
ният размер зависи от това колко души 
са Живели В последния регион, кобто е бил 
под Ваш Контрол. Любопитен факт е, че 
докато се движите из картата по този 
начин нама да плащате поддръжка за 
Войските си. 

Цялата идея на това нещо е, че Ви се 
дава Втори шанс. Ще пътувате из света, 
докато не намерите някоя безопасна об- 
ласт, В Която отново да се установите. 
Освен ако не Ви изколат по пътя, разбира 
се. Ако и новото място не Ви хареса, мо- 
же да го напуснете по Всяко Време и пак да 
приемете формата на орда (а не да чака- 
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те противникът да Ви разкаже играта). 
Дори 6 началото на Кампанията Ван- 
далите и хуните почват директно Капо 
“номади” – те имат изключително силна 
армия, разделена В няколко групи u ръ- 
Кободена от най-опитните им пълко- 
Водци. И Всеки, който се опита да ги 
спре, преди да нарекат някой регион 
свой дом, го очаква сигурна смърт. Не 
Веднъж или два пъти ми се случваше да 
ме изселят с Все парцалите. За щастие 
обаче цялата Войска В групата изчезва 
Веднага, щом превземат град. 


На опъжие! В името на Господа! 


Прави Впечатление, че изкуствени- 
ят интелект 8 Barbarian Invasion е no- 
мъдрял. Някои хора се оплакваха, че Al- 
то В оригиналния Коте: Total Маг не 
представлява нещо Кой знае какво на 
бойното поле. В експанжъна обаче npo- 
тивникът Ви се старае да влага Gup- 
туална мисъл В действията си. Обик- 
новено има план, и то не лош, и го из- 
полнява прилично. Компютърът не зах- 
Върля генералите си със самоубийст- 
Вен хъс директно Ком Вашите Копџе- 
носци. Уви, Вече ги предпазва до послед- 
но. Освен това патфайндингьт 8 гра- 
довете е подобрен. Разбира се, не мо- 
Жем да говорим за Кой знае Какъв бри- 
лянтен стратегически ум, но Все пак и 

това е нещо. 

И ролята на религията е разширена. 
По това Време на изток християнство- 
то се разпростира Все повече, но и ед- 
новременно с това то се отрича от са- 
санидската империя, предпочитаща зоро- 
астризма. Варварите пък естествено са 
езичници. Така че при завоевателните Ви 
походи ще трябва доста да внимавате с 
току-що превзетите градове, чийто на- 
селения изповядват Вярвания, различни 
от Вашите. Често 8 такива случаи Bbc- 
танията са неизбежни, освен ако не се 
погрижите за своевременна асимилация. 

Barbarian Invasion предлага още много 
козметични подобрения над геймплея на 
своя първоизточник. Добавени са и pegu- 
ца нови характеристики на персонажите, 
koumo да паснат на периода, Възможност 
да наемате генерали и Какво ли още не. С 
други думи - една много добра игра полу- 
чи един наистина здрав експанжен. Какво 
повече да кажа? 

Владимир Тодоров 


ИГРАЙ часа 


КОМПЮТЪРНИ КЛУБОВЕ 
"ЕКСТРИЙМ" ПЛОВДИВ 
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беден съм, че хората, Които стра- 

дат от безсъние през последните 

няколко седмици, не са никак малко. 
Защото на фона на заглавията, които се 
пръкнаха напоследък, Всеки себеуважаващ 
се геймър би трябвало да е леко превъзбу- 
ден и опиянен. Вижте само Какви ревюта 
сме поместили В този брой... 

И аз, В едно такова подобно състоя- 
ние на замаяност, стартирах очаквана- 
та от стотици хиляди геймъри по света 
стратегия. Кралят – Аде о? Етрігеѕ Ш. Ка- 
то продължение на поредица, която е про- 
дадена В повече от шестнадесет милио- 
на копия по целия свят, новата игра на 
ЕтзетЫе Studios би трябвало да прите- 
жаба ненадминато качество. И наистина 
е така – В графично отношение ще се 
нагледате на летящи отломки и срутва- 
ши се части от сгради, страхотно пре- 
създадени Водни басейни и един почти 
перфектно детайлен сват. 

Що се отнася до геймплея, също има 
какво да ни зарадва. Три кампании, състо- 
ящи се от 24 мисии, напълно нова Концеп- 
ция за роден град, Който да развивате ус- 
поредно с Колониалната си империя, раз- 
нообразни мултипле љр опции, осем игро- 
Ви фракции и т.н. И така, при положение, 
че става Въпрос за заглавие от поредица- 


Настъпи нова ера... в стратегическия жанр 


та Аде of Empires, Която Винаги е залага- 
ла на исторически факти, мисля че е peg- 
но да Ви кажа и няколко думи за епохата, 
В която се развиват събитията. 


В общи линии това е Времевият koH- 
тинџум, Който обхваща играта. Може би 
тези от Вас, koumo имат по-добри позна- 
ния по история, знаят, че това е перио- 
быт, В който Колонизирането на Америка 
тече с пълна пара. Най-новият шедьовър 
на Ensemble Studios Ви предлага Възмож- 
ността да сграбчите парче от “Нобата” 
земя и да забиете В него флага на една оп 
осемте игрови фракции - Англия, Фран- 
ция, Испания, Русия, Отоманската импе- 
рия, Португалия, Холандия и Германия. 

Също така, при добро желание, имате 
Възможност да се “сприятелите” с Ко- 
ренните жители на нобооткрития Кон- 
тинент — индианците. За разлика от npe- 
дишните Аде of Етрігеѕ-игри, В третата 
част производителите залагат изцяло на 
Концепцията “Колонизация на Нобия 
свят”. Бъдете сигурни, че тази тяхна HO- 
Ва идея е гаранция за множество Конфлик- 
ти, с коџто ще трябва да се справите В 
соловия режим. И почти сигурно - В мул- 
типлейър игра. 


Аде of Empires ІІІ 
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Деоствията 8 първата мисия от 
Кампанията се развиват на остров Мал- 
та, Където шотландецет Морган Блек 
трябва да защити, заедно с рицарите от 
своя орден, един форт от нападанията на 
отоманците. В следващите двадесет и 
три нива, Кошто са разделени 8 три от- 
делни подкампании, ще получите Възмож- 
ността да играете и с други членове на 
семейството на Морган. А самият той 
ше се сражава с Конквистадорите, защи- 
табайки храмовете на ацтеките. И не 
след дълго ще се запознае с очаробател- 
ната пиратка Лизи, Която ще го заплени 
със своя привлекателен Външен Вид и ре- 
шителен характер. 

По пътя Към Новия свят и преследва- 
нето на една древна легенда ще се изпра- 
бите и срещу други европейски нации – 
например англичаните. Въобще повечето 
събития, В koumo ще трябва да Вземете 
участие до Края на играта, ще се Выртят 
около Врагове на фамилията Блек, koumo 
Вече столетия наред се опитват да раз- 
берат Каква е тайната на Морган. 


Това е най-сериозното нововъведение, 
Което създателите са успели да помес- 
тят В геймлея на третата част. Според 
мен идеята за град, който да се развива 
успоредно с Вашата Колония, е много спо- 
лучлива. По този начин успехът Ви на чуж- 
да земя ще осигурава и процьфтяването 
на столицата Ви. Може би Всички се чуди- 
те как точно ще става това и Какво глоч- 
но ще печелите от цялата пази работа? 
Ако е така, не се притеснявайте, а проче- 
тете Внимателно следващите редове. 

Всяка отделна фракция притежава 
своя собствена столица, наричана още 
роден град. По Време на игра ще трупате 
опит по няколко различни начина – Когато 
строите сгради и единици, Когато разру- 
шавате противникови постройки или раз- 
громавате армии, а също така и при из- 
пълняването на допълнителни мисии. Към 
основния интерфейс е добавен малък зе- 
лен индикатор, Който показва Колко точки 
опит печелите. Когато топ се запълни, 
иконата над него ще започне да мига, а 
това означава, че с едно Кликване Върху 
нея ще се прехворлите директно В “род- 
ния” си град. След Като това стане, ще 
можете да изберете Вида на подкрепата, 
от която имате нужда. Можете да си 
пратите храна, злато, дървен материал, 
Военни части, да правите ъпгрейди и т.н. 

Начинът, по Който развивате Ваша- 
та столица, в доста интересен. Тоба 
става между отделните мисии, Когато 
се прави Калкулация на експириънса, Кой- 
то сте събрали. По този начин трупате 
нива. Колкото повече опит имате, тол- 
Кова по-големи подобрения ще може да 
нанасате на града си. И по този начин по- 


мощите и подкрепленията, koumo си изп- 


ращате Впоследствие по Време на игра, 
ще са по-големи и значими за развитието 
на колониалната Ви империя. 

В градовете ще има по няколко Вида 
сгради. В някои от тях ще подобрявате 
броя на колонизаторите, които изпраща- 
те, количеството ресурси и т.н. В други 
пък ще определяте какви Военни подкреп- 
ления да получавате – различни Видове пе- 
xoma, стрелци и дори флота. В останали- 
те сгради са разпределени ъпгрейдите и 
опциите, подобряващи Кореспонденцията 
Ви с местните Жители на Новия свят – 
индианците 

Като обобщение ще Кажа, че тази 
идея за град-столица, прокарана В Аде of 
Empires ІІ, осигурява значително по-ка- 
честбен геймплей и допълва по чудесен 
начин Класическата ВТЗ атмосфера, Ви- 
таеща В новия Колонизаторски свят, 
създаден от Ensemble Studios. 


Подобно на Аде of Mythology, и myk раз- 
личните раси са изключително добре ди- 
ференцирани. Няма да Ви изреждам Всич- 
Ките им специални характеристики, за- 
щото мястото е ограничено. Но епо ня- 
Кош от тях. Англичаните са предразполо- 
Жени Към икономически бум. Това е Въз- 
можно благодарение на един от техните 
бонуси - при построяването на Всяка Ко- 
ща (която увеличава тавана на популаци- 
ята) ще получавате по безплатен работ- 
ник. Освен това тахната основна едини- 
ца е мускетарат. 

Шо се отнася до испанците, те полу- 
чават подкрепленията от столицата си 
по-бързо, защото не им е необходим Кой 
знае koako голям експириънс за тази цел. 
Този факт ще Ви позволи сами да решите 
В коя насока искате да се развиете - Во- 
енна или икономическа. Основната едини- 
ца на испанската армия е Копиеносецът. 

Французите пок разполагат сос спе- 
циални работници, които, освен че съби- 
рат ресурси, могат да бъдат научени и 
да се бият. Това ги прави най-добри В ръ- 
шовете — светкавична атака В самото 
начало на играта. Основната им бойна 
единица е Кирасирят - доста скъп конник, 
koumo нанася големи поражения. 

И накрая – португалците разполагат 
с две покрити Каруци (с Кошто се прави 
главна база) още В самото начало. Благо- 
дарение на това те могат да разкрият 
по-голяма част от територията на Но- 
Вия свят и да се заселят на две места ед- 
новременно. Техните основни Военни еди- 
ници са драгуните. 

Друга прилика с Аде of Mythology mo- 
жем да открием и В случите, Когато сме 
на прага между две ери. Била тя открива- 
телска, колониална, крепостна, индустри- 
ална или имперска. Всеки nom, Когато mo- 
Ва се случи, ще сме поставени пред нелес- 
ния избор да решим какъв тип управление 
предпочитаме В лицето на двама различ- 
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ни политици. Естествено, това Кой точ- 
но ще изберем, е от значение най-Вече за- 
ради бонусите, Които можем да получим. 
А те Варират 6 диапазона между допълни- 
телни ресурси и различни Видове единици. 


станете близки с коренното население 


Споменах Ви за деветата раса 8 игра- 
та - индианците. Коренните американци 
не могат да бъдат избирани В мултипле- 
йър режим или скърмиш двубой, но npu- 
състВат неизменно В новата игра на 
Ensemble Studios. По терените В солова- 
та Кампания и В мултиплебър режимите 
ще бъдат разпръснати индиански селца, 
koumo ще можете да привличате на своя 
страна. По този начин ще получавате 
Възможността да използвате техни еди- 
ници – Вошни или шамани, Които лекуват 
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ранените. 

ОсВен тях има още една подробност 8 
геймплея, която не съм споменал. Става 
Въпрос за определени места на Картата, 
на които трябва да построите търговс- 
Ки центрове, за да установите монопол 
над бизнес-Взаимоотношенията. Ако Han- 
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равите това, ще получите определено Ко- 
личество експириънс или други подобни 
облаги. Не забравяйте, че за да станете 
един истински завоевател на нови земи, 
трябва да сте боб Възможно най-добри 
отношения с местните Жители, за да 
може Всички да бъдат доволни. 


Страхотна физика 


Във Визуално отношение, поне на пръв 
поглед, от Ensembles Studios не са си поз- 
Волили да се отклонят Кой знае Колко от 
цялостния облик на играта, който беше 
установен още В първата част на nope- 
дицата (и Който Впоследствие, разбира 
се, беше усъвършенстван многократно). 
Физичният енджин обаче е сериозно npo- 
менен и съм убеден, че Всички ще се изке- 
фите максимално на този факт. Сгради- 
те се деформират изключително Впечат- 
лмавашо, Когато ги атакувате, и посте- 
пенно променят формата и Външния си 
Вид, докато парчета от тях рухват на 
земата. 

Водните битки пък са няколко пъти по- 
зрелищни. По Време на max ще Виждате 
Как Корабите се разпадат малко по малко, 
а Водата около тях kunu под напора на оръ- 
дията. Всеки marok детайл от околната 
среда е изпипан до Краен предел, а ефекти- 
те, съпътстващи Всеки изстрел и експло- 
зия, Комбинирани с физичния енджин, съз- 
дават у играча едно неповторимо усеща- 
не, което липсва В познатите ми до MO- 
мента реалновремеви стратегии. 


Достойно продължение 
на една велика поредица 


Очакванията ми относно Аде of 
Empires Ш бяха сериозно завишени. Но 
Ensemble Studios успяха да ги покрият аб- 
солютно Всички. Ключовият исторически 
период, Колонизаторската идея, Всъхва- 
ща свежест 8 геймплея, и инобационният 
град-столица правят от тази стратегия 
едно достойно продължение на може би 
най-добрата поредица, създавана някога 8 
рамките на този Жанр. За Визуалните ka- 
чества на играта просто няма да говоря, 
защото те не са за описване. Трябва да 
ги видите. Така че, момчета и момичета, 
граббайте играта и се заключбайте 8 
стаите си. Впийте поглед 8 екрана. И се 
приготВете за едни от най-уникалните 
Виртуални исторически сражения... 

Асен Георгиев 
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Ко В идните дни и месеци някой Ви 

подари или даде ОМО, на Което пише 

Fahrenheit: Indigo Prophecy, се усмих- 
Heme и omugeme на посещение при Bawe- 
то ажи-пи. Вземете си бележка, Която да 
Ви оневини пред настоящите работода- 
| тели, преподаватели и семейство, изклю- 
чете телефона и се скрийте от белия 
свят. Причината за тези препоръки е то- 
Ва, че чудото, Което е попаднало В ръце- 
те ви, е доста уникално. 

Въпреки леко температурното си 
име, Fahrenheit не е извратено предизвес- 
mue за задаващо се глобално застудява- 
не, затоплянв или пандемия от птичи 
грип, а една изключително забавна и при- 
лично натоварваша игра. Произведение- 
то е нещо Като интерактивен филм, съб- 


Митове, легенди и убийства 


) рал 8 себе си най-доброто от насе- 

@ 2 чената обреченост на Мах Payne и 

Й — Sin City, монолозите от детектив- 

=. ските Книжки на Чандлър и 

проповедите на Крайна сек- 

та, Която тръби истерич- 
но за задаващия се сВър- 
шек на Вселената. 


Историята на са- 

мата геймка започва 8 

5 У един мрачен и студен 
ПО сен... с обсебване и убийс- 
тво. Малките прелюдии са 
спестени, Всичко е бру- 
тално от самото начало, 

а с течение на Времето 

нещата стават Все по u 
по-злокобни. На сцената се 
намесват Видения, детен- 
це без пъп (псевдобиблейски 
препратки), чудовища u 
Въпроси за смисъла на Xu- 
8ота. 

Героште, около koumo 
се Върти действието, са 
четирима: депресиран 
Компютърен спец, него- 

Вият брат (поп), уморе- 
на от Живота поли- 
цейска служител- 
ka и нейният парт- 
ньор, Който също при- 
надлежи Ком “щас- 


Fahrenheit: Indigo Prophecy 


тливата” част от човечеството. По 
Време на действието, което е разделено 
8 44 епизода, играчът застава В ролята 
на Всеки един от персонажите. В случая 
прекрасното е, че - Въпреки леката ли- 
нейност - на наша милост се дава въз- 
можност да Взима свои собствени реше- 
ния относно поведенџето си. 

Като резултат много от обстоятел- 
ствата и дребните елементи се проме- 
нят, а самото действие се напасва спря- 
мо Волевите случки по един Крайно елеган- 
тен начин.Отоделно от това ожиткането 
на Fahrenheit представлява нещо Като 
разхоска 8 парк, обрасъл със зрели Кесте- 
ни. Идилията е почти постоянна, само 
дето понякога се налага да избегнете ня- 
коя и друга полетяла ком земната твърд 
ядка. В отделни моменти играчът може 
да разгледа света около себе си В пълно 
спокойствие, докато В други се изисква 
показването на бързи рефлекси и отчай- 
Ващо свежа мисъл. 


Още един интересен момент, свързан 
с геймплея е, че за разлика от представи- 
телната извадка геймки, В Които Кръвчи- | 
цата е основен показател, 858 Fahrenheit | 
главното, Което се следи и Влияе от дейс- | 
тВията на приятели, Врагове и странични 
обстоятелства, е психическото здраве. 

Почти половината от събитията, ko- 
ито се случват, имат ефект Върху Въп- 
росната скала от интерфейса на играта. 
Колкото по-шастлив е индивидът, тол- 
Кова по добре, а ако – недай си боже – uH- | | 
дикаторът стигне до дъното, nogoneu- | | 
ният герой се депресира безвъзвратно и 
посяга на собствения си Живот. 


Единственото наистина ужасно нещо | 
868 Fahrenheit, което може да помрачи за 
момент сияйното небе, е Контролът. По- 
ради факта, че настоящото чудо е по- 
тенциална игра-хит, разработването на 


Версиите за РС, Playstation и XBox се е 
движело почти успоредно из разните npo- 
изводстВени офиси. 

Като резултат играещите на Комп са 
изправени пред два Крайни Варианта. В 
първия случай се разбива Касичката и се 
Купува един (при Желание – и повече) здрав 
аналогов джоџпад, а ВъВ Втория се пият 
два седалгина и започва една неравна бор- 
ба с мегазатормозваша Комбинация от 
мишка и Клавиатура. Закачката и лошото 
В случая идват от там, че Комбинации- 
те, кошто трябва да се натиснат по дъс- 
Ката с Копчета, са едни от най-безумни- 


УДОВОЛСТВИЕТО 


те, на Които съм попадал през последни- 
те няколко години. Дори и с нагласени по 
собствен модел Клавиши управлението 
може да затрудни и най-чевръстите UH- 
дивиди. 


Аудиовизуални висоти 


Графиката на играта е меко Казано 
добра. Ако имате щастието да разпола- 
гате с някоя малко по-солидна шайга, Кра- 
сотите или по-скоро депресиращите 
гледки, които се сипят по монитора, ще 
Ви трогнат значително. Авторите, kou- 
то са създавали това чудо, са се справи- 
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ли много прилично с Визията, Която е В 
тон с историята и потиска играещия бая 
качествено. На моменти някои от ge- 
тайлите са дори прекалено стресираши, 
поради Което бих препоръчал да изоста- 
Вите мисълта за Fahrenheit, ако сте със 
слаби нерви или сте склонни Към сънуване 
на Кошмари. Ако пък Все пак се решите, 
би било смислено да си изключите звука. 
Музиката, която Върви В Комплект с kap- 
тинките, е от същия страховит дол 
дренки, ефектите са със сигурност едни 
от наб-отлично подбраните зловещи пи- 
сукания, Които можете да чуете не само 
В џгра, но и В най-приличните представи- 
тели на филмовия хорър жанр... 

С две думи – Fahrenheit: Indigo Prophecy 
е една много обсебваща и натобарбаша 
геймка. Качеството 0 е страхотно и със 
сигурност ще се хареса на прилично голям 
Кръг индивиди. Пробвайте да я намерите – 
със сигурност ще си изкарате прилично. 

Сергей Ганчев 

Р5. Нещо Важно, Което заслужава да 
се отбележи Във Връзка с аудиовизията 
на играта, е, че Въпреки претенциоз- 
ността си, чудото не изисква невъзмож- 
на Комбинация от ресурси. Играта Върви 
прекрасно и на по-бозави Конфигурации. Е, 
някои от фините детайли са поразмити, 
но и предложеното стига за солидно 
притръпване на душата. 
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з съм Бог. Колко сладко е усещането 

на Силата, да превъплътяваш Haŭ- 

съкровените Си желания В реал- 
ност, да управляваш съдбата на милиони, 
да създаваш и да рушиш. Да превземаш 
империи чрез унищожение или състрада- 
ние. Да Си могъщ! Геният на Питър Mo- 
линьо ни даде една различна игра преди 
почти две години. Игра, Която досега ни- 
кой не би си и помислил, че може да бъде 
създадена, пращяща от оригиналност и 
свежи хрумки. Игра, Която Вече има 
продължение. Което пък малко или много 
е било засегнато от Влиянието на ЕА. 
Придобила по-голяма масовост, опросте- 
на и ВКарана 8 мейнстрийма, Васк апа 
White 2 е една Велика геймка, но не и mo- 
Ва, Което очаквахме да бъде... 


Една молитва, едно единствено, uck- 
рено Желание е достатъчно, за да Се po- 
диш. Една искрица Вара, прелиташа през 
Вселената, ускоряваща се Към избухваща- 
та супер нова на Твоята божественост. 
Кратък миг на съприкосновение, части- 
цата се е сляла с друга и Ти придобиваш 
форма. Понасяш се Към първоизточника 
0, пътьом набираш сила, материализи- 
раш физическата Си форма. Пристигаш В 
нов, млад и първобитен сват, В него час- 
тичката Вяра Ти дава сила, а Ти даваш си- 
ла на човека, повярвал 8 Теб. Тази Връзка 
ще Те Води Във Величието Ти, тази Връзка 
ще Те направи Божеството, а не поредна- 
та свръхестествена проява. 


Няма да Си сам. Винаги до Теб ще сто- 
ят доброто и злото, представени от 
сладко дяволче и брадато старче, облече- 
но В бяло. Те ще са Винаги там да Те тлас- 
кат В една от двете посоки, да Ти дават 
съвети и В общи линии да досаждат Кол- 
кото се може повече. Отърване няма, a u 
не бихте. желали да има. 

И така - светът е пред теб. Народът 
на елините бива смазан от ацтеките. 
Малцината оцелвли, поведени и покрови- 
телствани от божествената Ти ръка, 
тръгват на дълъг път през няколко ост- 
рова, В създаване наново на Великата си 
шмперия. Която Ти (В случая Аз) ще управ- 
ляваш, както намериш за добре. 


Като Всеки себеубажабаш се бог, ще 
трябва да си изберете аватар. Той, заед- 
но с ръката Ви са основните средства за 
Взаимодействие със света. ЖиВотинче- 
то Ви е Вашият най-близък приятел и 
най-могъщо оръжие. Изборът Ви се свеж- 
да до Версия на библиотекара (Тери Прат- 
чет), Крава, Goak и лов. Ако сте от щаст- 
ливците, закупили Колекторс едишъна на 
играта, или просто сте малко по-добре 
ориентирани из нета, ще можете да 
отключите ш пето създание – тигър. Ka- 
то една себеубажабаша Се (ще го повта- 
рам, докато си повярвам) божествена 
единица, подминах тревопасното и maŭ- 
муната, заради очевидния им Крете- 
низом. Оглхвърлих Вълка, заради ужасна- 
та му Клишираност. И Водейки се от сил- 
ния си афинитет към Котките, спрях 
Вниманието Си Върху лъвчепо. 

Мамин сладък, гледках го как расте с 
Всеки изминал час, Как доволно хрупа тре- 
Ва от полята, и Как на празници уважава- 
ше по някое и друго говедо от стадата. 
Опитах се да Съм добър и справедлив с 
него. Дабах му да си играе колкото си uc- 
Ка, рядко го завързвах някъде с определе- 
на задача и В общи линии си правеше как- 
Вото си пожелаеше. Бидейки огромен, 
той се оказа невероятен помощник В 
строенето на градовете, събирането на 
ресурси и забавляването на хората. Уви, 
Вече не можете да си го оцветите както 
Ви душа иска с татуировки, но нека да 
преглътнем този момент. Малкото 
зверче постоянно имаше нужда от гри- 
жи – да е нахранено и доволно, да спинка“ 
редовно, за да порасне от няколко санти- 
метрово “Мррр-мяу” до няколко метро- 
Gomo “Гррр-гриз”. Също Като Мен, то си 
сменяше уклона. Ако го остабях да Кльопа 
хора, да руши каквото му попадне пред 
погледа и да мачка Вражеските легиони и 
то се озверяваше. Поникбаха му зъбки, 
Козината ставаше по-могъща, заедно с 
мускулите му ч самата му гледка Караше 
Всички В града да треперят и да скланят 
глава В страх и Възхищение. След Кратък 
експеримент с добрата му страна се 
превърна В миловидно пучхенце, с гейски 


розова Козинка и ефективността В защи- 
та на прегазен слон. За това зарязах мо- 
рала, за сметка на полезността и си го 
оставих някъде на границата между зли- 
ната и силата. 

Да, опитвам Се да бъда умерено зъл 
бог. За тоба и не го претобарбам много- 
много със задачи. Можех да го накарам да 
мисли В една от основните 4 посоки - 
строеж, забавление, Война и събирачест- 
Во. Но Всяка секунда, прекарана под пози 
контрол, убива свободната му Воля. Ако 
исках диването само да събира ресурси и 
да ги носи до депото, щях да Си Взема 
комбайн, а не лъв В Крайна сметка. 

Постепенно Го научих на две бойни и 
две защитни магии, развих таланта му 
за битки, с постоянни упражнения и редо- 
Вен сън, Го направих по-голям и по-силен. 
В мирно Време полива горичките и noma- 
га на хората по собствено желание, а 
дойде ли Време да освободи разрушение- 
то 8 себе си, може собственоръчно да 
изнесе цяла армия, засипвайки я със свет- 
каВици и огнени топки. Което не го прави 
по-малко дебил В определени моменти. 
Още Си спомням Как трябваше да разру- 
ша част от града Си, защото добичето 
му с добиче се беше заклещило непоправи- 
мо между две улици, беше се депресирало 
Като феминистка на гейско сборище и 
гледаше тъпо как горилата на противни- 
ковото божество раздаваше правосъдие 
В града Ми... В МОЯ ГРАД! 

И все пак Котьо е пичага, kom Който 
няма как да не Се привърже човек... така 
де - Бог. А с новата система за уроци 
чрез награда/наказание много по-лесно 
може да се Контролира и наглася В зави- 
симост от Вкуса Ви. 


И така, стигаме до основата на 
собствената си БожестВеност - града, 
полиса, люлката на цивилизацията, или В 
някои частни случаи – “помийната яма на 
континента". Новият Black апа White е 
получил доста силно Влияние от икономи- 
ческите стратегии и таџкуните. Управ- 
лението на метрополията е силно опрос- 
тено и В същото Време са добавени нови 
опции. Целта на града е една - В него Жи- 
Веят поКлонниците, те генерират Вяра, 
Вярата Ви е жизненоважна за съществу- 
Ването на: Всяко wanna Бе теологично 
извращение. За разлика от първата игра 
Вече имате “Teh imba interface” или с дру- 
ги думи, дори Молиньо е резнал оригинал- 
ността за сметка на масовостта. От 
едно приятно меню можете да изберете 
Какви сгради да строите, след това да 
пльокнете, Където си пожелаете, плана и 
да изчакате хрантутениците (тъй де, 
поклонниците) да домъкнат материали. 
Това, от една страна, доста улеснява ра- 
ботата Ви, но пък убива зверската ори- 
гиналност на същия процес В първата 
част. От друга страна, новият интер- 
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фейс позволява драстично Качване на 
бройката структури и тяхната функцио- 
налност. В общи линии цъкате къщички, с 
които да уВеличавате бройката на Hace- 
лението, разполагате ферми и поля за 06- 
работка, строите Каменоломни, дъско- 
резници и мелници за увеличаване на npo- 
изводителността. Новите влементи са 
сградите за разпускане, като банште, по- 
чивните домове и пибниците, както и 
постройки, увеличаващи шашкащия фак- 
тор на града Ви (всеки храм, библиотека, 
амфитваптыр и т.н.), и бойните сгради. 

Има и един отделен сегмент — това 
са подобренията за града под формата на 
фонтанчета, Колони, статуетки и т.н. 
гмеж, чиято единствена цел е да прави 
хората доволни (мдам, Кофти е да си на- 
бутан В малка Кощичка, до още 50 таки- 
Ва Къщички и Каменоломна за Капак на ми- 
зерията), а градът Ви е готин. 

Вече можете да печелите неутрални- 
те и Вражеските градове по два начин. 
Единият е Като ги Впечатлите. Ако соб- 
стВеният Ви полис е достатъчно шаре- 
ничък и Красив, пичовете сами ще си 
Вдигнат парцалките и ще имигрират kom 
него, носейки Ви Всичките си ресурси. 10- 
Ва, както се сещате, е най-добри- 
ят Вариант. За да го постигне- 
те, не пестете от Всякакви бла- 
гини В града си и цвъкайте на 
Всеки свободен сантиметър нещи- 
ца, Вдигащи престижа му. 

Ако пок имате нужда от бърза експан- 
зия (например някоя от мините Ви е 
пресъхнала), то можете да пратите 
83609 Войници да превземе чрез сила ня- 
Кое селце, разполагащо с нужните ресур- 
си. УВи, В процеса голяма част от попула- 
цията му се разбягва и уклонът Ви се 
променя В полза на тъмната страна, но 
понякога това е единственият избор. 

Най-много липсва премахването на 
храма Ви. Тази огромна постройка, с тъл- 
nume поклонници пред нея даваше по-голя- 
мо чувстВо за божестВеност, на сила. 
Сега я няма, дори не е ВКлючена и нейна 
алтернатива. Жалко. - 

Промените наистина ^a много, но 
лично аз останах леко недоволен om... как 
да се израза – обикнобеността им: с MAX 
B&L прави крачка назад 8 оригиналност- 
та си, но за сметка на тоба става по- 


лесно смилаема от средностатистичес- 
Ката лейм единица. 


Църно и бело 


Честно да си призная, опитах се да 
бъда добър бог, но играта просто не ми 
го позволи. Затова трабваше да се npu- 
мира с умерено зла инКарнация. Един- 
ственият начин да Вървите напред е екс- 
панзията. Или поне това е по-бързият 
начин. А Всяко Ваше действие се интерп- 
ретира Като добро или лошо - проблемът 
е, че Войната В тази игра е зло под Всяка 
една форма, дори ш Когато защитавате 
собствените си граници от инвазия. 
Строейки огромен и красив град, миропо- 
мазвайки сганта В него с лечение и чести 
Валежи, даване на народа това, което uc- 


Ка (гадовете имаха нужда от Карцер, ga- 
дох им го и Взеха, че се сдухаха от моята 
тирания, WTF!) и превземането на градо- 
Ве чрез Впечатление е единственият път 
на доброто. Само че той отнема адски 
много Време. 

Друго си е да натъпчеш Всички В ог- 
ромни, нискокачествени блокчета, да 
превърнеш жЖизнерадостните им усмив- 
чици В озъбени Войнишки физиономии и да 
смажеш Всяка съпротива по пътя си. Бе 
нека Ме мразят, нали се страхуват и ma- 
Ка или иначе спазват Какво им се каже. 
Както Виждате, всеки един от Вас ще мо- 
же да направи тоба, Което го Влече, това 
Което му иде отвътре и да остане 9060- 
лен. Уви, чисто функционално тъмната 
страна в по-привлекателна. Ако поемете 
по noma на доброто, преспокойно можете 
да оставяте Компютъра за по 10-15 ми- 
нути за по няколко бързи Клика и след то- 
Ва да се замете с Кафе, разходка на Куче- 
то, домашно или уважаване на Жената. 

Малко разочарование представлава и 
елементот с Войските. Всичко се свежда 
до изкарване на Колкото се може повече и 
по-големи групи, Кошто насъсквате срещу 
други групи. Нямате почти никакъв 

контрол над действието и Като 
цяло – стои само за красота. 
Чудесата също са орязани. Ве- 
че не можете да садите горички, 
уви Имате огнени топки, светкави- 
ци, метеоритни дъждове, дежа, лечение и 
Вдигане на щит. Можете да построите и 
три чудеса, които отбарят път.Към ye- 
тири ултрамагии - масово Впечатление, 
Вихър, земетръс и Вулкан. Готското е, че 
Всяко едно от тах променя ландшафта и 
са наистина разрушителни. 

На финал ще оставя графиката - 
просто Взима дъха. Начинът, по който 
ръката Ви Кара тревата да потреперва, 
Вятърът, играещ си с гривата на Kombo, 
лавата, избухваща В центъра на града Ви 
и превръщаща сганта В малки симпатич- 
ни скелетчета - само да имате goc- 
татъчно мощна машина! И да, тоба е 6e- 
зумно добра игра, шедьовър по един 
собстВен си уникален начин, различаващ 
се с първоначалните очаквания и Влязъл В 
мейнстрийм геймтеченията, но Все пак 
шедьовър. 

Георги Панайотов 


Клуб Мата (Студентски град, до бл. 54) 
80 компютъра, Pentium IV 3,0Ghz, 
GeForce 6600, 17" BENQ, 17" LG Ultra Flat 


0 
/ 


Да: | 


Клуб Мата (Студентски град, до РУМ) < 
150 компютъра, Pentium IV 3,0Ghz, 
GeForce 6600, 19" LCD HP, 19" LG Ultra Flat 


Клуб Мата (Студентски град, бл. 35) 
80 компютъра, АМО Athlon 2,582, 
GeForce 5600, 17" Samsung monitors 


L 


Ж” сеща | \ 
Възможност за игра във 

всички официални сървъри на: 
Counter-Strike, Counter-Strike: Source, 
StarCraft, WarCraft ||, Diablo, World of WarCraft, 
C&C: Generals Zero Hour, NFS: Underground 2, Doom ||, 
SW: Battlefront, Warhammer 40k, Call of Duty, Painkiller, 
Medal of Honor, LotR: Battle for Middle-Earth, Men of Valor, 
Rome: Total War, Battlefield: Vietnam 


САМО ПРИ НАС ИГРАЙТЕ WORLD OF WARCRAFT 
БЕЗ ДА ПЛАЩАТЕ МЕСЕЧНИ ТАКСИ! 


КЛУБОВЕ МАНИЯ ИЗПОЛЗВАТ 
ИНТЕРНЕТ ОТ 
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сеобша истина е, че за да бъде pea- 

лизиран един дългосрочен проект, е 

много Важно още В самото начало 
да има ясно изразена и Конкретизирана 
отправна точка. Преди повече от осем 
лета програмистите от ҒА Sports се Ha- 
горбиха с тежката задача да създадат 
Възможно най-реалния баскетболен симу- 
латор. Така се роди поредицата МВА Live. 
През годините станахме свидетели на 
подобрения Във Всеки един аспект от u2- 
рата. Нови графични платформи, поява- 
та и израстването на системата тойоп 
capture за пресъздаване на движения, 


Космически забивки! 


= МВА Live 06 


стандартните режими на игра бяха пос- 
тоянно доразработвани, а Ком тях малко 
по малко се наместваха удобно Все по-но- 
Ви и по-нови. През цялото Време се усе- 
wawe и устремът, и перфекционизмът 
на създателите на поредицата. В Крайна 
сметка и през тази година те успяха да 
изкачат поредното сптопало и да постиг- 
нат едно по-добро ниво на реализъм. 
Именно тоба прави последната част на 
поредицата толкова привлекателна. 


се състои В тоба, че най-накрая съз- 
дателите ü успяха да придадат на отдел- 
ните играчи персонални Качества. Тоба 
означава, че по Време на игра се усешат 
личните умения, които реалните спор- 
тисти притежават. Вече наистина има 
значение с Кой отбор играете. Любимите 
Ви баскетболисти ще притежават някои 
от онези характеристики, Кошто са ги 
изстреляли нагоре В Кариерата им. Усе- 
щането, че един от петимата на терена 
е най-добър при “краденето” на топката, 
друг пък с лекота бележи тройки, а тре- 
ти е несравнимо стабилен В защита, 
създава у играча ново чувство на удов- 
летворение. 

Уменията на спортистите се опреде- 
лят от шест показателя, Които Влияят 
на цялостното им представяне, а Всеки 
от тях ще може да се усъвършенства В 


МЕГАЛАН ООД 


МЕЖДУНАРОДЕН 


Баскетболът в измислен през декември 1891 
година от Канадо-американския свещеник, B03- 
питател и физик Джеймс Набсмит. Той заимс- 
гпвал идеи от футбола и хокея, като първата 
топка, Която била използвана за игра, била 
футболна. Първоначалният брой играчи били 
девет, Като чак през 1897-1898 те станали 
пет. Новопоявилият се спорт светкавично до- 
бил популярност Както 8 Америка и Канада, ma- 
ka и 8 останалите части на света. Той се прак- 
тикубал и от Жени, и от мъже. 

Първият професионален турнир по баскетбол 
бил Националната лига. Тя била сформирана 
през 1898 г., за да предпазва играчите от екс- 
плоатация и за да прокара една по-малко груба 
игра. Един от първите най-добри проотбори 
бил Original Celtics, съставен през 1915 8 НЮ 
Иорк. От 1980 насам МВА се превърна В една 
от най-популярните спортни организации В це- 
лия сват. 


480Kbps IGOKBI 


800Кі105 ПООКВ! 
4000КВр5 [500KB] 


МЕЖДУНАРОДЕН 
БЪЛГАРСКИ 


БЪЛГАРСКИ 2400Кіңі5 [300KB] 
МЕСЕЧЕН ЛИМИТ НЕОГРАНИЧЕН 
НОВА ЦЕНА 25.00лв. | 


Дианабад, Дъпвеница, Мусагеница, Изток, 1 


Витоша, Младост 1, Младост 2, Младост 3, Студентски град 


МЕСЕЧЕН ЛИМИТ 
| НОВА ЦЕНА 


Безплатен телефон за информация 


| 0800 18 400 
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две области – дефанзива и офанзива. Han- 
ример Коби Брабънт ще бъде перфектен 
стопер В защита и неотразим стрелец В 
нападение, докато Джош Смит притежа- 
Ва едни от най-ефективните отскоци. 
Най-добрият начин да усетите разликата 
8 уменията на различните спортисти е 
да се пуснете В 1у51 режима. Изберете 
дВама от любимите си играчи и се насла- 
дете на невероятните шм способности. 

Навярно Винаги, когато сте разцъква- 
ли предишните части на поредицата, сте 
усещали, че В някаква степен 0 липсва ди- 
намиката, Която може да се забележи при 
истинските баскетболни мачове. Една 
от най-приятните изненади, коџто пред- 
лага тазгодишният продукт на ЕА Sports, 
е свързана точно с този аспект от игра- 
та. Благодарение на индивидуалните Ка- 
чества на баскетболистите и лесното 
управление с лекота ще можете да прави- 
те най-различни забивки, добавки и Куп 
други трикове, употребявани от най-го- 
лемите В този спорт. 


отново е на линия. Този път В него ще 


наблюдавате цялостното израстване 
Както на отбора, с Който сте се захвана- 
ли, така и на младите играчи В него. За да 
пожънете успехи, ще трябва да подбере- 
те Внимателно екипа, който ще се грижи 
за обучението на тима. Ще Ви е нужен спе- 
циален треньор, Който да се заеме с nog- 
готовката на играчите. Друг, Който да 
отделя Внимание на защитните им уме- 
ния или пък да направи от момчетата Ви 
зверове В атака и т.н. Също така ще Ви 
бъде необходим персонал, който да проуч- 
Ва “пазара” на млади таланти и да ги прив- 
лича на Ваша страна. Ако правите Всичко 
по най-добрия начин, ще наблюдавате 
превръщането на Вашите младоци В 38e3- 
ди, Като благодарение на тренрорските 
съвети те ще могат да овладеят някои 
от специалните умения на суперзвездигпе. 
Два от старите режими пък са Възк- 
ръснали поради новите Качества на игра- 
та. Иде реч за 1vs1, Където наистина ще 
усетите индивидуалните Възможности 
на суперзвездите и Freestyle Superstars, В 
който е прибавена Възможността да се 
състезавате В старите Категории 
(тройки, забивки), само че онлайн. 
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Благодарение на наполно новия графи- 
чен еножин ще се насладите на Всеки де- 
тайл, съставящ цялостната Визия на иг- 
рачите. МВА Шуе 06 предлага невероятно 
анимирани моменти, koumo ще Ви Haka- 
рат да се гърчите от кеф. Страхотните 
забивки, подавания, добавки и Какво ли 
още не със сигурност ще Ви извадят оп 
равновесие. Играчите изглеждат досущ 
като истинските им първообрази, Като 
дизайнерите от ЕА Sports са се погрижи- 
ли да пресъздадат Всеки мускул по пляло- 
то им. ДВиженията им са толкова pean- 
ни, че сякаш сте затворили живи хора 6 
монитора си. 

По Време на игра нама да ви е скучно 8 
компанията на едни от най-известните 
коментатори. Но лафовете, koumo nyc- 
кат, понякога са малко птопички. Естест- 
Вено, има и много духовити, Които обаче 
са някъде около четиридесет процента 
от общото Количество. Саундтракът е В 
типичен ЕА Sports стил, Като парчетата 
8 него са подбрани така, че да подхождат 
идеално на предимно чернокожите гиган- 
ти, раздаващи се по терена. 


Както забелязахте, положителните 
Качества на МВА Live 06 определено са no- 
Вече от отрицателните. На първо мяс- 
то, разбира се, изпъкват уменията на cy- 
перзвездите, Кошто придават индивидуа- 
лен облик на Виртуалните играчи. Малко 
след това се нарежда страхотната Визия 
на баскетболистите, после съвсем cno- 
Койно можем да Класираме подобренията 
8 трите най-интересни режима на игра – 
Dynasty, Freestyle Superstars и 1у51. Като 
извадим от Всичко тоба някои дребни He- 
гативи, 8 Крайна сметка трябва да сме 
много доволни от най-новото творение 
на ҒА Sports. Поради тази причина мисля 
да прибыршбам с материала и да направя 
няколко размазващи забивки, защото 8 
противен случай няма да мога да спра да 
си мисля с Какво ще ни изненадат създа- 
телите на поредицата догодина. 

Асен Георгиев 


3 А веоктъ/ 


Myst- за всекиго по нещо 


онякога поеми, понякога истории, 

понякога ясни, друг път бегли, поня- 

Кога многобройни, понякога недос- 
таптычни, но освобождаването от думи- 
те е Като успокояващ еликсир за обреме- 
нената ми душа. Думите трябва да се 
излеят от мен или ще умра... , - тонът 
на Yeesha е толкова жив, че дори Когато 
не успеете да го обвържете с конкрети- 
Ка, Ви грабва. Все още не можете да раз- 
берете болката 0, но не може и да я под- 
минете... Малко по-късно се срещате с 
Esher. Енигматичният човек знае много. 
Може би толкова, Колкото Вие не знаете, 
или поне точно толкова, колкото трябва 
да научите. Той Вече е минал по пътя, Кой- 
то ще извървите. Дали ще Ви помогне 
ши ще Ви подведе? Какво цели този чо- 
Век-загадка и дали ще го постигне? Ма- 
териализира се от нищото, подхвърля Ви 
зрънце истина, забулено 8 гатанки, и om- 
ново изчезва... 


Myst V: End of Ages 


Тоба е финалната част от сякаш He- 
подвластната на Времето поредица Myst, 
която стартира преди повече от десет 
години. И днес тя звучи така: съществу- 
ват четири плочки, разпръснати В чети- 
ри епохи, и само Когато бъдат Комбини- 
рани, може да бъде достигната и послед- 
ната пета, която е и най-сыцестбената. 
Именно нея ще търсите В Myst V: Епа of 
Адез (посредством другите четири, раз- 
бира се - не се заблуждавайте, че ще Ви 
бъдат спестени :-)). 

Но да поговорим повече за плочите. Те 
са сред новите и уникални черти В поре- 
дицата. Чрез тях можете да си организи- 
рате малко пиршество за душата и за 
Кой ли път да се почувствате Бог. Улов- 
Ката тук е, че удоволствието ще трае 
ограничен период от Време, както Всичко 
хубаво, и Вие ще трябва да се Вместите 
8 тези рамки. Така например ще можете 
да ВъздейстВвате на заобикалящата Ви 
среда, рисувайки определени символи по 
таблетите. Можете да променяте Вре- 
мето, да предизвикате дъжд или Ветро- 
Вита бура, да Властвате над някои съ- 


жа 


щества или да създавате портали за me- 
лепорт. Всичко тоба се случва 8 ориги- 
налния сват, създаден за Myst, а не В go- 
пирателна Вселена, Както е при ЏАЏ. 

Но да се Върнем Към основните със- 
тавки на Всеки Куест — 


Тук авторите са искали да наподобят 
известния Виц за Кръстоската между gu- 
ня и скакауец - демек да Вземат Все най- 
хубавите черти от Всичко. Миш-машът 
се състои от логични пъзели (както В 
URU), несложни механични задачки (6 
стил Myst Ill: Exile) и няколко убийци на ca- 
моувереност по отношение на умстве- 
ните Ви способности тип Myst Il. Коктей- 
лот би трябвало да се услади на повечето 
от Вас. 

Тук е ред да спомена, че според мен по- 
тенциалните Купувачи на играта се делят 
на два лагера: Върли фенове и хора, за kou- 
то тепърва предстои да загубят мла- 
достта си, превъртайки Всички игри, on- 
летени В интригуващите сюжети :-). Муз! 
V, разбира се, се стреми да прильже Всич- 
Ки, до кошто може да се докопа. Как обаче 


се решава проблемът с предисторията? С 
компромисен Вариант. Разказано Ви е 
Всичко, което трябва да знаете, за да не 
се чудите какво точно се случва, Като, 
разбира се, е наблегнато на най-Ключови- 
те моменти. 

Същевременно обаче познатите на 
феновете моменти са разгледани В пове- 
че подробности и от гледна точка, която 
със сигурност не би ги отегчила. Като 
добавим и факта, че историята Все пак 
ще завърши със самия финал на сагата, 
определено има Какво да се Види и от поз- 
навачи, и от новаци. Най-малкото не бива 
да пропускате заглавието, за да сте 8 
| Крак със случващото се, зацото опреде- 
| лено се случва нещо голямо. В Края на 
| приключението ще вземете своето съд- 

боносно решение, което ще определи cog- 
бата на Оп! цивилизацията. Самите а8- 
тори обаче признават, че са насочили иг- 
рата по-скоро Към своите Верни фенове 
(и- да - определено не става дума за мал- 
Ка аудитория). 

В End of Ages имаме новости и при yn- 
равлението на играта. Идеята отново е 
сами да си изберете това, Което най- 
много Ви пасва. Можете или да подходи- 
те по Класически метод - да следвате оп- 
ределени смислови Възли или да се движи- 
те напълно свободно, Където си пожелае- 
те. При това имате Възможност да пра- 
Вите, каквото и да е по Всяко Време и да 
сменяте онова, Когато Ви е удобно. 

Друга Важна точка, на която трябва 
да се спра, е аутрото. Невероятна музи- 
Ка, создаваща атмосфера и особено маг- 
нетична актьорска игра по отношение на 
гласовете. Визията типично за поредица- 
та също е на добро ниво. Използван е 30 
енджинът, чиято първоначална Версия 
Видяхме В URU. 
нее Хм-м-м, малко нелогично е да се 2080- 
ри за 


началото на играта 


едва В Края на статията, но едва ли 
някой, приготвил се да разглежда Краси- 
бите неземни светове на Myst, се замис- 
ля толкова над това да обвърже Всичко с 


кезен 


С GERMANOS 


логика (добре де, нужна е за пъзели- 
те, теорията ми Куца...). И Все пак 
трябва да Ви Кажа, че В самото нача- 
ло има нещо, Което ми скри шапката 
(ех, още си я търся). ЗапочВате 
приключението В мрачен затвор с 
много Врати. Какво мислите, че се 
очаква да направите? Точно така - 
да минете през една от тах. Срам не 
срам ще си призная, че ми отне не- 
малко Време да устаноВя как да го 
направа. :-) И с още по-голяма неохо- 
та ще споделя, че... просто трябва 
да дръпнете дръжката на една от 
Вратите! Преди да си направите u3- 
Вода, че Куестовете може и да не са 
чак толкова полезни за умственото 
развитие, държа да направя и едно 
Важно уточнение. Казвам тоба, не 
защото търся сочувствие. :-) Него 
постоянно го получавам от познати, 
приятели и роднини. ;-) Дръжката 
почти не се Вижда и оттам идва це- 
лият проблем (пак оправдания, ще Ка- 
жете, а аз просто исках да Ви npe- 
дупреда, ама ей на – няма да срещна 
разбиране...)). 

В същата зала (затвора) между 
другото се случват и първите раз- 
търсВащи ефекти, koumo ще Ви cv- 
берат и очите (ето на — Кривогледа 
и без шапка си останах, как да не я 
похваля тази игра?). Ще Видите на- 
Какви диви земетресения, koumo са 
напукали Всичко наоколо, рутят ма- 
зилка и издават страховити звуци. 
По-натам ще се сблоскате и с други 
Впечатляващи неща - пейзажи и 
т.н., които са просто breath-taking... 

Но хайде стига за началото. Сти- 
га и за средата, и за края (който — пак 
да подчертая не е за изпускане). Изиг- 
райте новия Myst, а ако сте пропусна- 
ли предишните части, и глях си наме- 
рете. Станете един от многото 
(странно е, че тук този призив цели 
да предизвика гордост, а не обезлича- 
Ване). Защото многото В случая зна- 
ят какво правят. Бъдете фен! 

Лили Стоилова 
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лед Като усвоиха различни сфери от 

живота на хората 8 предишните из- 

дания на The Sims 2, ето че дойде 
ред симовете да усетят и ВКуса на разв- 
леченията. В Ма Ше Maxis им предоста- 
Ват и друга отличителна черта на съвре- 
мието - мобилността. Вече няма да e 
нужно те да ползват таксиметрови услу- 
ги, а със собствено превозно средство 
ще могат обикалят из градовете, 8 kou- 
то живеят. И по-специално - из Клубове- 
те и ресторантите на Downtown района. 
Уви, Все още не могат да ползват Колата, 
за да се придвижват до работните си 
места, но според мен така е по-добре. В 
противен случай, съм сигурна, че Всеки 
ден щяха да закосняват за работа. 


Дали пораснах или сериалът се проточи... 


се събуди и да Види, че на двора я чака чер- 
Вено ферари, а кощата сякаш с магическа 
пръчица от схлупена паянтова постройка 
се е превърнала В луксозно място за заба- 
Ва. Какво ли нама - боулинг зона, диджейс- 
Ко рго-оборудване с най-новите сетове (и 
при тоба на Винил), фитнес измишлеоти- 
на, В Която, хворчепки на Всички посоки, 
мацката се забавлява на макс и работи за 
перфектните си телесни форми. По нев- 
ниманџе я направих прекалено трудолюби- 
Ва и за да я накарам да откъсне поглед от 
Кариерата, превърнах луксозния 0 дом В 
импровизиран частен Клуб. А u без да uc- 
Кам я заселих 8 Pleasantview — Квартал за 
улегнали граждани, Които предпочитат 
да гледат телевизия след Вечеря. Така 


The Sims 


„И днес са сготвили Вкусно, само Келнерът ga не ме 
дразнеше толкова много... 


0! Мога цяла нощ да се Выртя и пак, и пак! 


От любяща загриженост Ком 


реших да им покажа хубавата страна 
на Живота. И без свян написах motherlode 
не Веднъж, а няколко пъти дори се погри- 
Жих да изчезне грижата за насъщния и uc- 
терията, че Втора седмица дадено дома- 
Кинст8о не се е сдобило с някоя нова mog- 
на беш. Какво по-добро от това Кейт да 


ІШІ 


d Ў К RES. 
„ГоВорете си Каквото uckame, на мене само една 
Кегла ми остана, за да Ви бия! 


...Неу mister D.J...Put a record оп 


Всички om околността се събираха при 
Кейт и зори до мрак Кощата 0 бе пълна и 
имаше място за Всеки. 

Друга моя Кукла - Бети Бу, я направих 
разглезена блондинка от Strangetown, koa- 
то не спря да обикаля Downtown-a. Обля- 
Кох я по последна мода, издържана В есте- 
тиката на нощния Живот, паркирах и на 
нея червено ферари до входната Врата и 
ето, че животът се превърна В безспир- 
на фиеста. Скариди за Вечеря В шикозен 
ресторант, после небрежно посещение на 
кафенето за непретенциозни социални 
контакти, няколко часа В боулинга, след 
тоба на сцената за авторска музика, 
партия бридж и така до зори. И всеки ден. 


Поради любВеобилния си характер Кейт 
непрекъснато се чудеше с Кого да се за- 
бие. Но тук ЕА са приготвили Капан с 


т.е. ако хората не се харесат от пръв 
поглед, после Вероятността за прогрес В 
отношенията им е минимална. И личните 
предпочитания също се намесват - дали 
ще отбягва брадати, прекалено мускулес- 
ти ши ще я привличат рижите. 

Независимо от фриболностите, kou- 
то Вече могат да проявяват, симовете 
Все така глуповато нечленоразделно раз- 
гобарят помежду си и невинаги се се- 
щат, че Като са уморени могат да се 
проснат В леглото, а не да дремят на gu- 
Вана. И че е проява на лошо Възпштание 
да сядат на масата по бански. И имена- 
та на МРС-тата са си същите. Дори и 
със старите дрехи са ги пуснали В новия 
експанжън. Но пък Вместо досадните 
мокети, ето че и с Килими можем да съз- 
даваме уют. И постелки за баня се нами- 


? и | 
...Не мисля, че правим нещо лошо, харчейки пари, за 0% 
говориш за затвор, Джак... 


рат, и нови интериорни елементи В 
японски стил — уви, Крайно Кичозно UH- 
терпретиран. 

Като цяло замисъльт на поредицата е 
Виртуалните същества да бъдат държа- 
ни В добро здраве, да следват жизнения си 
път без състресения и да се развиват 
според зададените им цели. Без чийтване 
задачата е с повишена трудност, шмайки 
предвид максималното доближаване до 
реалните условия. Но сякаш ентусиаз- 
мыт ми за fair play се позагуби из Всички- 
те ескпанжъни, а и след като е само игра, 
защо да не изживеем Живота на куклите 
на вазу тоде. 

desi ге 


J Най-безапелационната онлайн 


ублева игра - Lineage 2 c включени 
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иналата година, след Като имах 

удоволстВието да се запозная с 

Warhammer 40,000: Dawn of War, oc- 
танах с едно неприятно опасенџе. Че mo- 
Ва ще е поредната изключителна игра, ос- 
танала незабелязана, несправедливо про- 
пусната оп повечето играчи заради една- 
та популарност на близараските творе- 
ния. За щастие, тревогите ми 8 тоба 
отношение се оказаха напълно необосно- 
Вани. Dawn of Маг си намери място В 
World Cyber Games 2005. И ако това He e 
признание, mo какво? 


Неща като втори шанс 
на бойното поле не съществуват... 


32 1 РС МАМА 11/2005 [REVIEW 


Warhammer 40 000: W 


inter Assault 


А сега, след миналите Като миг дълги 
часове, прекарани с Winter Assault, мога да 
kaka само едно. Така трябва да се прави 
експанжън! Дадени са ни две, изпълнени по 
доста оригинален начин, нови Кампании. 
ДобаВена е игрова фракция, статистики- 
те на Вече познатите ни други страни 6 
конфликта са доизпипани, а Към Всяка от 
тях е добавена и по една нова единица. 
Наблюдават се и малки добавки Ком гра- 
фиката и звука, Куп нови Карти и... Както 
и да е, Важното е едно: тоба не са прос- 
то екстри от типа „дай, та да има", а са 
неща, реално допринасаши за цялостното 
ни изживяване В бруталната Вселена на 
Warhammer 40,000. Но да Карам поред. 


- студена, неприбетлиба планета. 
СВят В руини, единствен спомен, оста- 
нал от безбройни битки. Някога заселен 
от Империята, понастоящем този сват 
е заклещен В прегръдката на силите на 
хаоса, проклети еретици и мутанти. И 
сега Всички погледи са отправени Към не- 


го. Причината е само една: Титанът, ог- 
ромно оръжие, построено от Империята. 
След малка злополука този могъщ аватар 
на имперската технология е извършил 
принудително Кацане. Лежащ почти без- 
защитен, той привлича безброй амбиции. 
Потайните Елдар, жадните за мощ Хаос, 
живеещите за битката и „УААААГХ!” Орки 
- Всички си съперничат, подтиквани Към 
него от собствени мотиви. 

И кой друг се оказва на пътя им? Им- 
перската гвардия, безбройната редова 
армия, заклела се В служба на Империята. 
Кампанията В DoW ни навява спомени за 
тях. Страхливци, разбягващи се само при 
Вида на първата Връхлитаща Вълна орки. 
Слабаци, падащи В директна схватка с пе- 
хотата на Елдар. Но Какво да очакваме? 
Все пак Гбардията не е съставена от 
сВръхтренирани супервойници. В нейните 
редици намират място предимно обикно- 
Вени хора, Като Гошо и бат Пешо от съ- 
седната улица. 

Като напълно игрова страна В Конф- 
ликта обаче, гвардията освен с неизме- 


рима човешка маса Вече разполага и с u3- 
ключителни лидери (някои от типа gemo 
ше те застрелят, ако обърнеш гръб на 
Врага и тръгнеш да се спасаваш), и с от- 
личен набор от машинария. 

Преди излизането на Winter Assault 
сред феновете на играта най-честият 
Въпрос бе: „Защо авторите не са се спре- 
ли на някоя от по-популярните раси за 00- 
пълнението? Защо са направили такъв 
избор при наличието на колоритни създа- 
ния Като Тау и Тиранид? Та на техен фон 
ГВардията, със своште армейски порядки и 
приличащи на бетонни бункери сгради, u32- 
лежда едва ли не скучна?“ Е, затова си има 
много добър отговор. 

В оригиналния DoW, акцентът бе Bbp- 
ху агресивния стил на игра. Тези, koumo 
опитваха просто да се окопаят В базата 
си, нямаха шансове. Все пак, макар да мо- 
жете сами да си строите енергийните 
генератори, другият основен ресурс 6 иг- 
рата идва предимно от Контрола на 
стратегическите точки, разпръснати по 
бойното поле. 
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гвардейците 


са реверанс Ком играчите, предпочи- 
таши един по-дефанзивен стил. Сгради- 
те им не само приличат на бункери, 8 тах 
реално можете да прикриете пехотата 
си, да я оставите да обстрелва против- 
ника без да я излагате на директна опас- 
ност. Освен тоба нобопостроените 
сгради автоматично се свързват с oc- 
таналите чрез подземни тунели, позволя- 
ваши на отрядите Ви ефективно да пъ- 
туват, без дори да се показват на повър- 
хността. Макар и не толкова елегантна 
Като порталите на Елдарите, това си е 
безценна тактическа Възможност. 

Най-добрата артилерия, отлични бро- 
нирани транспорти, танк за пиромани, 
добрия стар Леман Русс, бърза канонерка, 
сякаш излязла от Star Wars и идеална за 
„освобождаване” на Контролирани от 
противника стратегически точки... 0, да 
— ГВардията командва и Колоса на меха- 
ничната хранителна Верига: Вапебједе, 
грамаден танк, накичен с арсенал, спосо- 
бен да умиротвори няколко малки репуб- 
лики. В крайна сметка изборът на авто- 
рите да изкарат на бойното поле Гварди- 
ята обогатява играта и е повече от 
обоснован. 

Знам, че трябва да намеря и нещо He- 
гативно да Кажа, но Какво? ОК, В pathfin- 
gding-a на имперските единици, В част- 
ност на огромния Вапебјаде, има място 
за подобрение. Друг недостатък просто 
не намирам. Макар да е предоставена 
добре изпипана и забавна единична игра, 
няма съмнение, че истинското съкрови- 
ще тук е мултиплейърът. Дали за да 
спретнете едно брутално отборно съ- 
ревноВание или да се Впуснете В дуел ma- 
но-а-мано, няма друга ВТЅ, нито друг се- 
тинг, които да Ви предложат такива uH- 
тензивни сражения. Прекрасно ще е, ако u y 
нас повече хора оставят поне за малко 
настрана SC и МСЗ и пробват нещо no- 
свежо и – честно Казано - по-добро, Какво- 
то Winter Assault безспорно е. 

Борис Цветков 


ИК „ХЕРМЕС ПРЕДСТАВЯ 


Серия „Книгата на звездите“ 


Тринадесетгодишният Гиймо Живее В страната Ис 
— изолирана земя между Сигурния свят и Несигурния 
свят, управлявана от Гилдията на магьосниците и 
Ордена на рицарите. Гибмо си мечтае да стане рицар, 
ала 8 деня, В Който магьосникът Кадехар открива 
Вродените му магически заложби и го Взема за свой 
ученик, живогтот на момчето изцяло се преобръща. 
Едва овладял магическите графеми, Гиймо се озовава 
| ВНесигурния сват, Където го очакват низ от битки u 
приключения. Трябва да премери сили с могъщи 
противници. 


Серия „Амос Дарагон“ 
Далеч на север расата на Древните се Възражда. 
Нейният пръв представител Рагнароок се нуждае от 
несметно съкровище, за да отгледа своето 
потомство. Зловещите му слуги гоблините поемат 
на Юг, като палят и грабят Всички селища по пътя си. 
Амос Дарагон е изправен пред трудната задача да се 
справи с новата опасност, надвиснала над земата. 
Преди епичната битка обаче той трябва да 
преодолее много препятствия, да придобие Маската 
на водата и да намери Верни съюзници. 


Wed WWW пеглезбоокз.сот: e-mail: іпіо(соһегтпе5000К5.сот; тел. 032/608 100, 630 630 


Брайън Перо 


ИЗДАТЕЛСКА КЪЩА „ХЕРМЕС“ 


' Книга ІШ 
Магьосникът Кадехар Небероятен на са и Велики сражения! ти Бине 
> 5,95 л8. 
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ойната... Войната никога не се 

промена", беше Казал някой. От- 

тук и игрите за нея. В Крайна 
сметка по колко различни начина може да 
бъде представена една и съща битка 8 
една и съща Война - Втората световна? 
С тоба искам да Кажа, че Содепате 
Panzers Phase 2 е едно добро, но не съвсем 
забравено старо. Общо Взето говорим за 
същата игра с две-три не чак толкова 
съществени новости. По принцип лично 
аз бих се обидил, че ми искат пари за не- 
що, Което В основата си е тар раск с ек- 
стри, но не мога да се изкрива и да Кажа, 
че не харесах играта. Да, та е “още от 
същото”, но трабва да призная, че поне 
аз исках точно повече от абсолютно съ- 
щото “също”. :) 


Още от същото, но не се оплакваме 


Codename: 


Panzers Phase Two 


Така че ga He се отплесбаме Bob фило- 
софски разсъждения, а да Видим Кое Все 
пак е новото, за което ни искат Кеша. 


Сингъл Кампаниште, подобно на Пър- 
Вата фаза, са разделени на три части - 
една за лошите, една за добрите и една за 
комунистите. :) 

В порбата действието се развива В 
началото на Войната насред прахоляка и 
палмите на Северна Африка. Лошите то- 
зи път са не само германците, но и ед- 

на често пренебрегвана държава В 
ожитките за WW2 — Италия. Лично аз 
бях останал с Впечатлението, че спа- 
гетаджиите не са спечелили и една 
битка през цялата Война, но явно са... 
една-две. ;) АВторите Все пак не са се om- 
дали на полна италианофилия и В почти 
Всички мисии поданиците на il Duce Мусо- 
лини са подкрепяни здраво от немци и 
прословутия Африкански Корпус на “Ко- 
мендаторе” (както го наричат италиан- 


ците) Ромел. За съжаление италианското 
Въоръжение силно отстъпва на германс- 
Кото и танкове, произведени на Ботуша, 
ще Видите само В първите две мисии, 
оттам нататък почвате да пърпорите с 
панцери. Исторџата този път е доста 
по-дълбока от тази В първата част ше 
разказана с готини Кот-сцени с еножина 
на играта. Мой личен фаворит е филмче- 
то, В Което двама офицери от прогливни- 
кови армии седят около маса и пият чай, 
оплакВвайки се, че нямат мляко, докато 
наоколо падат бомби, взривяват се cepa- 
ди и дори Куршум разбива чайника им. 
Просто Култови непукисти. :) 

Втората част от мисиите е посбе- 
тена на 


- американците и британците. Тя съ- 
що започва В Африка, но завършва с прев- 
земането на Италия и Края на мечтата 
на офицера от първата кампания (аи на 
италианците Въобще) за нова Римска um- 


перия... Главно действащо лице В трета- 
та поредица от мисии е фракция, Която 
поне аз досега не бях срещал В Коя да е џг- 
ра. Това са не други, а Югославските пар- 
тизани! 

Братушките от СССР, както знаем, 
по това Време са били прекалено заети да 
разкарбат германци от собствените си 
градове, за да се занимават с Африка, та- 
ка че отсъствието им е обяснимо, но 
съм леко разочарован от тази липса. Как- 
то u да е, В тази кампания танковете 
отстъпват мястото си на пехотата, с 
която ще Водите тежки боеве буквално 
за Всяка сграда (югославяните пък никога 
не са и помисляли да ходят 8 Африка. :)) 

Хубаво е, че не е необходимо да сте 
играли Рпазе Опе, за да разберете за как- 
Во става дума тук. Ако все пак сте Bpom- 
нали предишната част, ще Видите някои 
познати лица, например това на немския 
танков командир Ханс фон Грьобел. 


Основното нововъведение В играта е 
Въвеждането на боеве след залез слънце с 
Всичките им плюсове и минуси. Е, Все пак 
няма опасност солдатите Ви да заспат 
на кормилото на танка, но пък остава 
проблемът с тъмнината. 

По тази причина Всички превозни 
средства са снабдени с фарове, koumo 
могат да бъдат Включвани или изключва- 
ни по Ваше желание. Който е играл Рпазе 
Опе, сигурно помни иконките, koumo се 
появяваха 868 fog of маг-а, когато Към Вас 
идваха тежки машини или тичаша nexo- 
та. Сега има същите и за фаровете. 
Спрете ги и ще можете да изненадате 
Врага В пъмното, но с цената на намален 
мем distance. 

Другото “ново" нешо е пустината, но 
за съжаление ma е по-скоро неприятна u3- 
ненада. Колкото и да я украсяват някои 
автори-романтисти, за мен та си оста- 


добрите. геймъри играят при нас. 


София, кв. “Слатина”, 0л. “Блятинскя”, 0л. 20, тел: 971 49 34 


Ва едно нещо — Километри и Километри 
пясък. При продължителна игра тоба ед- 
нообразие започва да дразни, но за щас- 
тие картите не са толкова големи. 
Плюс например е, че запържените с 
огнехвъргачки танкове изстиват бая no- 
бързо Като ги топнете В някой оазис. 


Графиката е останала на практика 
непроменена – с две думи адски красива. 
Особено В междинните филмчета, koumo 
спокойно могат да бъдат сбъркани с om- 
Къси от някой шутър от първо лице. 

Аудиото е доизгладено, а В озвучава- 
нето участва актьорът Питър Уелър, 
може би познат на някои от Вас като гла- 
са на Робокоп. :) | 

Все пак играта е наследила и някои от 
недъзите на прародината си: например 
пехотата е почти напълно безполезна на 


До КОМПЮТЪРА 
АМО 2.7 GHz, 1024 ВАМ, 
8068 HDD, GeForce [05900 
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фона на бронираните зверове. 

Може ги криете Войниците В сгради, 
обаче В пустинята пък такива няма... На 
практика 8 99% от мисиите не Ви тряб- 
Ва друго, освен група танкове последен 
модел и два камиона за ремонт и амуни- 
ции. Партизанската Кампания малко Ком- 


пенсира нещата, но Все пак... 

Както личи и от оценките, Впечатле- 
нието ми от играта е Крайно положштел- 
но. Но ако момчетата (и момичетата, 
знам ли) от Stormregion посмеят да nyc- 
нат и Фаза Три със сощия енджин, същи- 
те идви и същата Война, Възнамерявам 
сериозно да ги оплюя. 

За сега няма информация Какво ще 
Включва Phase Three, но според мен mema- 
та САЩ у5 СССР никога няма да убехне. :) 
Можем само да почакаме и да се надява- 
ме, че и третата част ще си струва, 
както си струват и двете преди нея. 

Пламен Димитров 


плащаш 1 
играеш 2 часа 


талонът £ валиден 
до 30 ноември 
ТЕЛ: 971 49 34 
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Първата Dungeons & Dragon: стратегия 
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Dragonshard 


пор няма, през годините Hu обсипаха 

с десетки ВРО-та, koumo използват 

правилата на Dungeons 8, Dragons – 
една от най-популярните ролеви систе- 
ми. То не беше Вајдиг 5 Gate, Icewind Dale, 
Planescape Torment, Greyhawk... Все Класи- 
ku. Сега обаче е Време да опитаме u nbp- 
Вата истинска стратегия 8 реално Вре- 
ме, Която при това се основава на най-но- 
Вата Кампания на Wizards of the Coast – Ебе- 
рон. Това е един сравнително млад сват, 
изграден специално за D&D от Кейт Бейкър 
и доразвит от Бил Славичек и Джеймс Уа- 
ят. Liquid Entertainment този nom наистина 
надминават себе си. Ако с Маг of the Ring 
създадоха по-скоро поредното бледо подо- 
бие на WarCraft Ш, то с Dragonshard постиг- 
наха нещо хем познато, хем достатъчно 
различно и оригинално. 


плащаш 1 
играеш 2 часа 


ТАЛОНЪТ @ валиден 
A0 30 ноември 
ТЕЛ: 971 49 34 


www.thecitadelclub.com 


Историята на света, наречен Еберон, 
Всъщност е доста интересна и богата. 
Според едни от най-старите легенди 8 
зората на Живота при могъщи дракона 
мерили сили помежду си. Тъмният Кхибер 
успял да победи светлата Сиберис и да я 
разпръсне на безброй малки парченца. To- 
гава се появил Еберон, обгърнал сВоя зъл 
брат и го приклешил В себе си. Така се об- 
разувало Всичко. Кхибер - подземният 
свят, В Който се раждат най-различни 
ужасяващи чудовища. Еберон - повърх- 
ността, дом на множество цивилизации 
u същества, koumo не се страхуват от 
слънцето. И най-накрая небето или т.нар. 
Пръстен на Сиберис – многоцветен пояс, 
изтъкан от малки кристални Късове, Кой- 
то обгръщал цялата земя. С Вековете xy- 
маноидните раси, доволно Количество 
гоблиноиди и зверчета създали свои собс- 
тВени феодални Кралстба и започнали 
безспирни битки помежду си В този 
сват, изпъстрен от магия и забравени 
тайни. 


Из Еберон цари хаос. И Огадопзпага ще 
Ви хвърли точно В неговия център. 0с- 
новните фракции, koumo ще може да yn- 
равлявате В кампанията, са Орденът на 
Пламъка (Order of the Нате) и Племето на 
гущероподобните (Lizardfolk). Първите са 
бранители на доброто. Те пътуват из це- 
лия сват, за да защитават интересите 
на Църквата на Сребърния пламък. Тези 


елитни Воини неведнъж са били изпраща- 
ни да дирят древни артефакти, Кошто да 
обърнат хода на Войната. Но един от те- 
зи мистериозни предмети - легендарни- 
ят мощен драконов Къс, наречен Сърцето 
на Сиберис - е може би единственият, 
Който Все още не са успели да намерят. 
Съществува мълва, че той е скрит на 
континента Кзен’орик — 8 Пръстена на 
Бурите. За жалост никой не се е завърнал 
жив от там В опитите си да го открие. 
Шампионите на Ордена на Пламъка обаче 
са твърдо решени да успеят. В тази фра- 
Кция ще срещнете единици, Като Варвари, 
Клерици, паладини, огнени архонти, изоб- 
ретатели и Вообще Все същества, приз- 
Вани по един или друг начин да защита- 
Ват интересите на доброто. 

Особено Впечатление правят т.нар. 
Warforged - нов тип създания 8 света на Ё 
Dungeons 4 Dragons. Те представляват ги- | 
гантски метални машини, които първо- 
начално били изграждани единстВено с 
цел да изпълняват функцията на безмо- 
зъчни Воини. С течение на времето обаче 
започнали да изпитват емоции - радост, 
гордост, срам, ревност, страх. И малко 
по малко развили разум. 


Гущероподобните пък, от своя стра- 
на, са готови на ВсичКо, за да защитят 
земите, В Кошто са Живели дълги години 
необезпокоявани от никого. Драконовите 
отци са ги натобарили с нелеката задача 
да пазят Сърцето на Сиберис на Всяка це- 
на. И това те смятат да направят сега, 
когато Орденът на Пламъка нахлува тъй 
дръзко В Пръстена на Бурите. В техните 
бойни редици Влизат най-различни Влечу- 
ги, горски духове, костенурки, изпълнява- 
ши ролята на обсадни машини, троглоди- 
ти, огнени дракони и прочие. 

В скърмиш и мултиплейър обаче ще 
получите достъп и до още една раса – ум- 
брагените, koumo представляват далеч- 
ни родственици на древни елфи. Първона- 
чалният замисъл е да има отделна Кампа- 
ния и за тах, но В последния момент 
Паша са а ликвидирали. Те са били принуде- 
ни да избягат В Кхибер, когато е настъ- 
пила ерата на гигантите. С годините“ 
тяхната раса била покварена заради съ- 
ществата, които Живеели по тези mec- 
та, и се изродила до неузнаваемост. За да ' 
оцелвят, те черпят от мощите на Сен- 
чести Пламък - сила, залегнала здраво В 
тяхната Култура. Единствената цел на 
умбрагените е да унищожат Сърцето на 
Сиберис и да погълнат неговата мощ, за 
да отмъстят на съдбата за участта, 
която им е отредила. 


Огадопзпага може съвсем спокойно да 


се похвали с изключштелно динамичен и 
разнообразен геймплей. Картата е разде- 
лена на две части - горен (Еберон) и долен 
сват (Кхибер). В първия протича RTS- 
частта — ще строите база, наемате ар- 
мия и водите битки. Докато другият е 
по-ВРО устроен. Когато слезете В недра- 
та на земята, ще се изправите срещу 
опасни чудовища, ще откривате мощни 
артефакти, Кошто да Ви подпомагат, и 
малки ковчежета, пълни със злато - един 
от ресурсите В Огадопзпагд. Да, точно 
така - нямате работници, кошто да се 
бъхтят ден и нощ В мините, за да снаб- 
дяват Вашите Въоръжени сили. 

Всяка една Ваша единица може па ро- 
Вичка 8 сандъчетата (стига те да не са 
заключени) и да прибавя автоматично В 
хазната Ви Жолтиците, koumo се Hamu- 
рат 8 тях. Същото Важи и за Втория pe- 
сурс – т.нар. магическите драконови Къ- 
сове (дгадопзпагаз). 

Те са изключително редки и се появя- 
Ват само тогава, Когато от Пръстена 
на Сиберис започва да Вали. Небето се 
смрачава, образува се буря и от него за- 
почват да падат гигантски Кристали, Ко- 
ито се разбиват В земята с гръм и тра- 
сок - молете се единиците Ви да не се 

| озоват под тях. Когато слънцето отно- 

| Во изгрее, може да пратите някои от 80- 

| ините си да съберат това, Което е напа- 
дало. Определено доста оригинален начин 
да получавате тази пъп ценна съставка 
за обучение на единици. 


Механизъм 


И трите игрови фракции разполагат с 
по четири шампиона. Спомнате си герои- 
те В WarCraft, нали? Общо Взето типове- 
те са Воин, лечител, разбойник и магьос- 
ник. Всеки един от тах има по едно пасив- 
но умение, Което облагодетелства egu- 
ниците наоколо, по едно, Което може да 
бъде активирано сравнително често с 
цената на определено Количество енергия 
(обикноВено е нападателно) и по едно су- 
пермощно, чието презареждане отнема 
доста дълго Време. 

Що се отнася до базата и контроли- 


econ reaus] м 
Наследството 
на мрака 


Книга 4 _ 


www.infodar.com 


рането на армията, mam нещата напом- 
нят леко на Ваше for Middle-earth. Можете 
да строите на точно определени места 
от Картата и обикновено маКсималният 
брой на сградите, koumo ще имате, е 02- 
раничен. Воините ви (известни още Като 
капитани) призовават на своя страна 
Край стените на Крепостта шепа подчи- 
нени, Които ги следват абтоматично — 
над тах нямате пряка власт. 

Но с това приликите се изчерпват. 
Ако искате да ъпгребднете основните си 
единици с натрупания по Време на битки 
опит до по-Високо ниво, което ще им om- 
ключи допълнителни умения, трябва да 
построите повече от една от сградите, 
koumo ги произвеждат. Например необхо- 
дим Ви е огнен архонт 5-то ниво. В такъв 
случай се налага да издигнете четири 
техни храма един до друг. Но не забравяй- 
те обаче, че една голяма база може да 
произвежда най-много четири Вида раз- 
Вити докрай единици. Така че В повечето 
случаи ще трябВа доста Внимателно да 
прецените от Кой тип Воин до Кое ниво 
имате нужда 8 конкретната ситуация. 


Презентация 


В тоба отношение Огадопзћага няма 
Кусури – интерактивна инсталацџа, разд- 
Вижено меню, звучни мелодии... Единст- 
Вено по отношение на графиката Влакът 
леко започва да излиза извън релси. Макар 
че на пръв поглед Всичко изглежда доста 
Красиво, след няколко часа игра ще започ- 
нат да се набиват на очи накоџ не особе- 
но Качествени текстури. А и преди да ka- 
чите първия пач (което става между дру- 
гото по най-странния и Времеотнемащ 
начин, който някога съм Виждал), ще Ви 
тормози доста необясним лаг по Време 
на определени мисии. 

Прусъдата е ясна - страхотна стра- 
тегия с много екшън, разнообразни egu- 
ници и умения, десетки Второстепенни 
Куестобе, koumo да Ви ангажират през 
иначе кратката кампания, и още толкова 
магически предмети. Задължителна игра 
за Всеки 0& фен. 

Владимир Тодоров 
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ам Стоун “Сериозния” се завръща 

на нашите монитори – по-забавен и 

духовит от Всякога! Продължение- 
то на култовата олд скул пуцалка, излаз- 
ла преди повече от четири години, е най- 
накрая реалност, а помпащият адренали- 
на геймплей - отново налице. Ако Вече се 
чудите В Какви приключения ще се Впусне 
този път мускулестият герой, недейте, 
а просто четете... 


Всичко започва В един спокоен слънчев 
ден, когато тъмни сили решават да раз- 
нообразят ежедневието си и да застра- 
шат съществуванието на Вселената. 
Ситуацията започва да става сериозна. 
Крайно Време е някой да направи нещо по 
Въпроса. И така старейшините (може и 
богове да са, но са толкова смешни, че ми 
е трудно да ги определя точно), koumo си 
Живеят спокойно на небето и пилеят He- 
ограниченото си свободно Време, Както 
намерят за добре (най-Вече В безсмисле- 
ни спорове), решават да привикат най- 
надежония герой. Самия Сам Стоун, раз- 
бира се. 


Хьрватското чудо с балкански манталитет - сам Стоун “сериозния”, е по-забавен и духовит от всякога. Така че не пропускайте шанса 
си да изпаднете в тежка смехо-криза в компанията му. 


Serious Sam || 


Именно В този момент Серџознџа no- 
лучава най-сериозната мисия В Живота 
си. Той трабва да събере петте части на 
медальона на силата, Който е бил счупен 
и запокитен В пет различни свята. Доб- 
рата новина В случая е, че фрагментите, 
Които съставляват Въпросния арте- 
факт, не могат да бъдат унищожени. За 
сметка на това те се охраняват оп 
гтомните сили и само Избрания може да 
ги събере. Дали Сам Стоун е “Тће Опе” или 
ще трябва да потърсим Нео за тази 
трудна задача, ще разберете, когато се 
Втурнете В приключението, наречено 
Serious Sam ll. 


Преди ga Ви разкажа за невероятните 
светове, 8 кошто можете да попаднете 
по Време на игра, ще споделя няколко думи 
относно геймплея. Някои хора не спират 
да се оплакват, че играта не предлага ни- 
що ново, че В нея нама никакви оригинал- 
ни хрумвания и т.н. И донякъде са прави. 
Но според мен това не е никакъв проблем 


В конкретния случай. Лично аз се надявах 
пичагите от Сговат да покажат ината 
си и да направят точно това, Което 8 
Крайна сметка Виждаме сега на монито- 
рите си. Искаше ми се да не променят Ко- 
ренно стила на игра и за щастие така и 
стана. Стотици изродски чудовища ще 
се стичат на орди Към цевта на едно от 
многобройните, сеещи смърт сериозни 


оръжия, а мускулестият герой ще Ви раз- 
Кърти от смазващи Крегленски лафове. 
ОсВен това играта е снабдена с напълно 
нов “сериозен” еножин, Който гарантира 
страхотно Визуално Качество. И сега е 
моментът да кажа, че ако някой очаква 
нещо ново Като Концепция, по-добре Bv- 
обще да не стартира Serious Sam ІІ. Но за 
Всички останали хардкор фенове на жанра, 


koumo искат просто да си Качат адрена- 
лина, изтребвайки безчет гадове, мисля 
че това е перфектнџат избор. 


Чернокосият герой започва сВоето 
приключение Като пада по очи на планета- 
та М'дигбо. Този свят е пълен с малки cu- 
ни, сладурски човечета, Които издават 
яки звуци и се мотаат В Краката Ви. След 
точно пет минути игра Вече ще сте нав- 
лезли В сериозния ритъм на Сам и ще сте 
натръшкали цифра гадове. След това ще 
се запознаете с местния Вожда, Който ще 
Ви помоли да защитите селото му от на- 
падащите го неприятели. А след добре 
свършената работа, ще Видите как сери- 
озният Сам се забавлява. Той си е чист 
алкохолик - склонен съм да го твърдя за 
Всеки, който лежи по очи на земята, след 
Като е употребил сериозно Количество 
пџачка. 

Следващият сват, Който Сам ще по- 
сети, е планетата Магнор. Това е едно 
много неприятно място. Блатата са В 
промишлено Количество, а тук-там се 
мярка по някоя изоставена постройка или 
Военна база. Или пък Контейнер, пълен с 
чудати създания. Атмосферата е много 
потискаща, а гадовете забравят да 
свършат - сипят се Като градушка над 
лозови насаждения. 

След Като се справите и с поредните 
няколко нива, които трябва да премине- 
те В този свят, ще трябва да се изстре- 
aame по следите на третото парче от 
медальона. То се намира на планетата Чи- 
фанг, Която прилича поразштелно на Ки- 
тайски Квартал. Естествено, там е пъл- 
но и с характерните за тези места дръп- 
ниочковци, а противниците Ви са съобра- 
зени с обстановката и представляват 
летящи маспър-дядки и недодялани Кунг- 
фу бойци. 

Четвъртата планета, на Която ще 
трябва да си занесете мускулестия зад- 
ник, е Клеер. Това е най-горещата точка 


от пътуването на Сам, на Която няма 
нишо по-различно от лава и скали. И от 
Време на Време – скали и лава. Но Като ua- 
ло преобладават лавата и скалите. 

Представете се мъжки и се справете 
с този отблъскващ сват, за да се запъ- 
тите Към едно, на пръв поглед, прекрасно 
място - планетата Еленџер. Тя предс- 
табляба фентъзи свят В пълния смисъл 
на тези думи, Който за съжаление (каква 
изненада) е обитаван от Всевъзможни 
гадинки. 

За да получите последното парче от 
загубения медальон, ще трябба да се 
справите с мощен огнедишащ дракон. Ако 
не успеете да го уморите с лафове и ше- 
ги, општайте с нещо по-брутално. Кога- 
то го гътнете и продължите напред, Ви 
очакват още два Вълнуващи свята. Но за 
тях няма да Ви кажа и думичка. Нека лю- 
бопитството Ви разяде отвътре. :Р 


В този ред на мисли съм абсолютно 
съгласен с тази извисена крилата фраза, 
която Сам не пропуска да спомене, Кога- 
то грабне любимото си пушкало. За да 
успее да се справи с огромното Количест- 
Во смордящи противници (над четириде- 
сет разновидности), Сам има на разполо- 
женџе един доста сериозен арсенал. Общо 
Взето оръжията, koumo можете да u3- 
ползвате, са петнадесет. Но аз ще се 
спра единствено на най-интересните, за- 
щото ако трябва да описвам Всички, ще 
стане Нова година. 

Стојеат са спазили обещанието си и 
сега г-н Стоун може да използва т.нар. 
“папагалово” оръжие. Не е точно така, 
както си го представях, но пък за смет- 
ка на това е доста ефективно. То предс- 
тавлява (логично) един папагал, за който 
е Вързана бомба. Или с други думи иде реч 
за папагал-камикадзе. Следващото средс- 
тво за разчленяване на извънземни, Кое- 
то ще ни хвърли директно В средновеко- 
Вието, е истинско оръдие. Топ! Сам ще 
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разкортва противниците си с помощта 
на мегамощно топче, ама не черешово, 
изстрелвашо горящи гюллета, koumo no- 
митат Всичко по noma си. И май с това 
се изчерпват по-любопитните играчки... 
А останалите са Класическите — двойка 
узита, ова Вида пушки, снайпер, ракето- 
мет, “сериозни бомби", минџгън, плазме- 
но пуцало, гранати, ръчен цирКуляр и хид- 
ро-пневматичен пищов. 


Трябва да сме доволни от факта, че 
още едно от обещанията, Които бяха да- 
ли програмистите от Croteam, е спазено. 
Това е наличието на превозни средства В 
безобразно-Веселия сВят на играта. Те са 
най-различни и варират от зелени Кривок- 
раки динозаври до футуристични Возила, 
изстрелваши плазмени снаряди. Също 
така е на лице и топката с шипове, 8 Ко- 
ято можете да влезете и да се пторкала- 
те на Воля, газейки Всичко, което стои на 
пътя Ви. Имайте предвид, че Всеки път, 
Когато яхнете някакъв Вид превозно 
средство, ще пада страшен фън. Враго- 
бете се пръкват отвсякъде, а Вие лети- 
те към тях и ги обсипвате със снаряди. 
Какво по-забавно от това? 

В седемте различни свята, 8 koumo 
ще се размотавате, ще запознаете дуло- 
то на оръжието си с над четиридесет 
различни Вида противници. Любимите на 
Всички Крещящи Камикадзета са отново 
налице В две разновидности - Като Клоу- 
ни, Каращи Колело, и зомбита с бомби 
Вместо глави. Останалите душмани са 
разделени най-общо В няколко групи — 
мощни босове, гадове, които тичат Към 
Вас с единствената цел да направят ПТП 
(пътно транспортно произшествие), 
такива, koumo Ви обсипват с Всевъзмож- 
ни снаряди и разбира се, леташи гадинки – 
Вещици, яхнали метли, шаолински мастъ- 


ри, хеликоптери и дори самолети, кошто 
пускат бомби. 


Визия в забавен картуун стил 


Новият енджин, с който се е сдобил 
Сериозния Сам, е страхотен. За разлика 
от “филмовото” излъчване на Half-Life 2 
или пок мрачната, потискаша атмосфера 
на DooM ІІ, тук имаме на лице един no- 
скоро анимационен стил с характерните 
за него множество цветове и смешни 06- 
рази. Благодарение на мощната Визуална 
платформа различните светове В играта 
притежават своя собствена идентич- 
ност. Допирни почки между max трудно 
могат да се открият. Ще изпробвате 
оръжията си 8 гъсти джунгли, смрадливи 
блата, футуристични градове и Вулканич- 
ни планети. Разнообразието е невероят- 
но. Въздействието на героя Върху okor- 
ната среда не е особено изразено – не мо- 
жете да чупште Всичко, Което пожелае- 
те, но за сметка на това има цифра 


стомни и Кашони, Които ще размажете с 
един изстрел. 

Музикалното оформление също е 
страхотно и изпълнява две функции. Раз- 
бира се, първата е да Ви помогне да се 
Вглъбите максимално В атмосферата на 
геймката, а втората е – да Ви ориенти- 
ра по Време на игра. Много е просто — 
Всеки път, Когато мелодията е силна и 
забързана, някъде около Вас има още га- 
дове, koumo гпрабва да изтребите. Koza- 
то е спокойна и тиха, Вече сте се спра- 
Вили с Всички неприятели и можете да 
продължите напред 8 търсене на нови 
предизвикателства. 


Размисли и страсти! 


Serious Sam || е напълно достойно npo- 
дължение на поредицата. Моето мнение 
е, че хърватите от Стогеат са постъпили 
правилно, като не са променили основна- 
та Концепция на играта. Все още единст- 
Вената ü цел е да ни развесели и да покачи 
нивото на адреналина ни. Бъзиците, kou- 
то пуска Сам, и Кът-сценште, koumo са 
зверски смешни, ме накараха да се преви- 
Вам от Кикот пред монитора и да нямам 
търпение да стигна до следващото фил- 
мче, Което да ме хвърли отново В смехо- 
Криза. Във Визуално отношение геймката 
е ненадмината, напук на недоволството 
на някош западни Колеги, че междинните 
анимации и филмчетата изглеждали noc- 
редстВени. 

Като цяло мога да Кажа, че Serious 
бат || достава огромно Количество за- 
бавленџе на Всеки, Който се докосне до 
нея. Събитията се развиват с няколко хи- 
nagu kauka 8 минута. Колко игри могат да 
се похвалят с това? ЕдинстВено можем 
да сме леко недоволни от сравнително 
еднообразното развитие на събитията В 
различните светове, В koumo Сам ще 
Връхлети, но тоба е неизбежно, Като 
имаме предвид основния олд скуул зами- 
съл на играта. 

Асен Георгиев 
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| ши! Събитията В реално-Времевата стратегия State Of War 
се случват В далечното бъдеще, Когато група религиозни 
фанатици успяват да хакнат централния Компютър и да 
установят Контрол Върху най-големите Военни бази на 
Земята. Вашата е цел е, командвайки Обединените сили, 
да ги отвоювате и да накажете терористите. 


ПЪЛНАТА ПЛАТЕНА ВЕРСИЯ = 22-те мисии на играта ще Ви предложат: 
САМО В НОВИЯ БОНУС ПАК 


- Красиви графични ефекти и експлозии 
— битки на наколко континента - гори, пустини, сняг 


- командване на различни Юнити – пехота, авиация, 
оръдейни бази 
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Войници, моряци и пилоти от Съюзни- 
ческите експедиционни сили! Предстои Ви 
да се Впуснете Във Великия поход, Към 
Който се стремим Вече толкова месеци. 
Целият свят ни гледа. Надеждата и мо- 
литвите на онези, Които обичат свобо- 
дата, са с вас. С помощта на нашите 
смели съюзници и братя по оръжие от 0с- 
таналите фронтове ще унищожите нем- 
ската военна машина, ще премахнете на- 
цистката тирания над потиснатите хо- 
ра 8 Европа и ще създадете сигурност за 
Всички нас 8 един свободен сват. 

5 юни 1944 - ген. Дуайт Д. Айзенхауер 


| J ag един милион души са чули именно 
[F=] тази реч, изнесена от може би Haŭ- 
| Í Великия американски главнокоман- 
дуващ на Всички Времена, преди да взе- 
мат участие В една от най-сложните 60- 


Открий го, обстрелвай го, заобиколи го, очисти го! 


Brothers іп Arms: Earned іп Blood 


Жанр: FPS | издател: Ubisoft | www.brothersinarmsgame.com/ | xapgyep: P 1 GHz, 512 MB ВАМ | софтуер: Win 2K/XP | multiplayer: Yes/No | DVD: 1 


енни Кампании, организирани някога. Де- 
сантыт на Нормандия. Сега и Вие сте 
част от нея. За не знам си Коб път Вече. 
Заклевам се - ние, геймърите, май Вече 
сме по-големи Ветерани и от най-голе- 
мия... Името Ви е ефрейтор Джо “Чербе- 
ния” Хартсок – рижав с8оенрабен Войник 
от Ларами, Уайоминг с ярко изразен белег 
от свада В местната Кръчма, премина- 
Ващ почти през цялото му лице. И много 
скоро ще се спуснете зад тила на Врага с 
влитния отряд на 10-та Военновъздушна 
дивизия. “Кряскащите орли”. 
Earned іп Blood ще Ви отведе 
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И Както може би сте забелязали, пози 
пот няма да играете с Мат Бейкър (глав- 
ният герой от Road to НИ 30), а с един от 
неговите другари по оръжие – гореспоме- 
натџат Хартсок. Същият, чийто napa- 
шут се бе заплел В едно от дърветата 
още В началото на оригиналната игра при 
неуспешния Въздушен десант. Това обаче 
не означава, че Ви очакват еднакви нива. 
По-скоро ще научите за атаката над Нор- 
мандия от малко по-различна, субективна 
гледна точка, защото между Бейкър и 
Червения Винаги е царяло напрежение. И 
тоба си личеше оше В първата част на 
играта. 

Задачите Ви отново ще бъдат особе- 
но разнообразни. Ще помогнете на накол- 


пана О ОИ 1% 
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ko тежко ранени Войници от 82-ра 8v3- 
душнопреносима дивизия, ще обедините 
сили с Мат, за да спрете огромен немски 
Конвой, ще превземете Виервил и ще се 
отправите Към Баркет, за да помогнете 
на полковник Джонсън. Ще преминете 
през бомбардирано шато близо до Сен 
Ком дЮ Мон. Дори ще научите какво точ- 
но се случва на Хълм 30, Когато Бейкър се 
отправя на почти самоубийствена ми- 
сия, за да доведе подкрепление В лицепо 
на няколко танка. И ще осъзнаете също 
така, че Всъщност не той е героят 8 
пълния смисъл на думата В тази битка. А 
заслугата трябва да бъде приписана 
именно на отряда на Хартсок. Междувре- 
менно ще бъдете повишен В ранг сер- 
жант за Вашата храброст и неподозира- 


но добри умения В ръководенето на своџ- 
те хора. И това е само малка част от co- 
ловата кампания. Защото макар и ходът 
на Войната да е обърнат В полза на Colos- 
ниците, Германия Все още не се е предала... 


На Из 


я Фронт - НИЩО HOBO... 


Концептуално Earned іп Blood не е om- 
лепша дори и на милиметър от Road to 
НИ 30. Добрата стара идея – открий го, 
обстрелвай го, заобиколи го, очисти го – 
отново заема централно място В целия 
геймплей. За тези, кошто никога досега 
не са пускали Brothers іп Arms, ще припом- 
на, че роководите два екипа от по трима 
души – огнестрелен и щурмови. Единият 
е оборудван с далекобойни оръжия и теж- 
Ки картечници и е най-полезен В случаите, 


на Компютър месечно 
струват Всички игри 
на бгаті5 за гедмклубовете 


Когато искате да приковете Врага на ед- 
но място, без да му давате Възможност 
да реагира и да Ви обстрелва. Докато 
другият, който носи обикновени пушки, 
леки картечници и гранати, е идеален за 
нападение на противника по фланга. 

От Време на Време ще имате Въз- 
можност да Контролирате и цял танк. С 
негова помощ ще елиминирате безпроб- 
| лемно пехота с леки оръжия и “гнезда” с 
иначе смъртоносни за отряда ви Картеч- 
ници. Той може да бъде използван и за nog- 
Вижно прикритие благодарение на яката 
си броня. ОсВен това, Когато пожелаете, 
имате Възможност да се покачите Върху 
него и да застанете зад Вградената на 
Купола Картечница. 

Интуитивният контрол на съекипни- 
ците Ви също не се е променил - с по- 
мошта на мишката посочвате Къде moy- 
но искате да отидат или Кого да атаку- 
Ват. Нищо ново под слънцето. И отново 
може да разглеждате цялостния терен на 
пауза от птичи поглед и да решавате Кой 
е най-добрият начин да изненадате Врага 
по фланга. 

Очевидно е – няма абсолютно нищо 
Кой знае Колко по-различно. Може би един- 


ствената свежа хрумка е Възможността 
да "разговарате" със своите съекипници, 
което по-скоро е едностранен процес. Ha- 
тискате “F” пред мутрата им и те Каз- 
Ват едно-две постоянно повтарящи се 
изречения от типа на: “КВо?”, “Има ли 
проблем, сержанте?” и “Не ми харесва 
този поглед.” Със сошата на пръв поглед 
ненужна команда обаче може да им нареж- 
дате да Ви дават допълнителни муниции, 
Което често се оказва доста полезна оп- 
ция В напрегнати престрелки. 


По-хитри нацисти, по-тъпи съюзници 


Една от основните промени, Кошто се 
забелязват 8 Earned іп Blood (Все пак maku- 
Ва има) е изкуственият интелект на про- 
тивниците. Играта е значително no- 
трудна В сравнение с Road їо НИ 30. Дори 
и на “нормално”. Местата, през koumo 
може да изненадате Врага по фланга, Вече 
не са толкова очевидни. А Когато го Han- 
равите, той не стои на едно място, а се 
опитва да намери друго прикритие. На no- 
Високи нива (например “автентично”) 
тоб дори ще се опитва да прилага Вашата 
тактика - да Ви изненадва по фланга! С 
други думи: Earned іп Blood е истинско npe- 
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Вече има удобна 
Възможност за 
мултиинсталация 


Нашето предложение Ком Компютърните 
Клубове Включва опцията за мултиинста- 
лация, Която дава право Всяка закупена 
игра да се играе на Всички Компютри. 
Таксата на лиценза за мултиинсталация е 
0,19 ۸6. месец на Компютър. Цената е с 
Включен ДДС. 


Минималното Количество игри“, koumo 
трябва да закупи Клубът според броя на 
машинште В него, е следният: 


До 10 Компютъра = 3 игри 
От 11 до 20 компютъра — 5 игри 
От 21 до 50 компютъра — 10 игри 
От 51 до 100 компютъра — 15 игри 
Над 101 Компютъра - 20 цгри 


“Посочените Количества са за заглавия 
от 19,90 лева. Игрите от 9,90 лева се 
смятат Като две за една. 


«РАНС@ЕР® 


Търговски партньор на бгатіѕ за клубовете 
В цялата страна е “Трансфер Груп” ЕООД 


дизвикателстлво още от самото начало. 

Очакват Ви четири Вида противници. 
На първо място обикновени Войници, no- 
Викани на редовна Военна служба. Те имат 
минимална подготовка и не представля- 
Ват особена трудност. Пехотинците 
пък са гръбнакът на нацистката армия 8 
Нормандия. Обикновено се движат по де- 
Вет души В отряд. Един подофицер, пети- 
ма, Въоръжени с пушки и трима Картеча- 
ри. Най-много зор ще Видите обаче със 
силно подвижните и притежаваши най- 
голяма огнестрелна мощ панцергренади- 
ри и елитните бойци, наречени фалширм- 
йегери. 

Уви, наблюдават се известни пропус- 
Ки по отношение на изкуствения инте- 
лект на съотборниците Ви. Те невинаги 
намират най-подходящото място за 
прикритие, Когато им посочите напри- 
мер да застанат зад паднало на земята 
изсъхнало дърво. От Време на Време ня- 
kou се позиционират пред него или Встра- 
ни, Като по този начин се излагат дирек- 
тно на Вражеския огън. Често тоба в 
много досадно и ще доведе до тежки Ha- 


ранявания или дори до смърт. Което ме 
навежда на друга мисъл - сега загубата 
на съотборник Все пак има значение. Ако 
минете дадено ниво, без да дадете нито 
една Жертва, ще бъдете похвалени. А ако 
загубите Ваш другар по оръжие, играта 
ще Ви попита дали искате да го съживи- 
те В следващото или да продължите Han- 
ред единстВено с оцелелите. 


Арсенальт и на съюзниците, и на на- 
цистите се е обогатил с едно-две неща. 
От страната на “добрите” џде реч за 
Картечния пистолет МЗАТ, Който може 
да изстреля триста куршума за минута 
u има обсег около сто и петдесет метра. 
Швабите пък са се сдобили с оптичната 
пушка 2642, Която е ужас за Всеки един 
Ваш съекипник. 

Т.нар. “ловец на танкове” M10 
“Wolverine” пък е сред новите попълнения 
8 редиците на превозните средства. Това 
е истинско самоходно оръдие, подходящо 
за влиминиране Всякакви бронирани бойни 
машини. 


Когато успеете да преборите сингъл- 
плебър кампанията на Всичките Възмож- 
ни трудности (което определено ще Ви 
отнеме доста Време най-Вече заради лип- 
сата на нормален сейв), най-логично би 
било да се насочите Ком режима сКър- 
миш. Той е нов за поредицата и допълва 
мултито перфектно. В него ще Водите 
сражения на специални Карти с определени 
задачи или на страната на съюзниците, 
или с нацистите - както самостолтелно, 
така и с приятел през ГАМ или В Интер- 
нет. Най-интересен ми изглежда типът 
игра Tour of Duty, В Който трябва да прео- 
долеете пет мисии с един-единствен om- 
рад, без допълнителни животи, без чек- 
пойнти и сейвове – наистина е истинско 
предизвикателство. 

Макар и Earned іп Blood да прилича no- 
Вече на експанжън, отколкото на офици- 
ално продължение, играта определено е 
сред най-добрите В жанра. Реалистична, 
доколкото е Възможно, с един небероят- 
но Красив енджин и страхотни Визуални 
ефекти. Разбира се, недостатъците не 
са малко. Все още Вие сте единствените, 
koumo използват стационарните kap- 
течници. Явно съекипниците Ви не знаят 
как се натиска спусыкот. Не може да пъл- 
зите и да надничате иззад ъглите, нито 
пък да спринтирате. Единствено може- 
те да приклякбате, ходите, тичате и 
скачате. Някои нива изглеждат доста ли- 
нейни, макар дизайнът им да е подобрен 
значително В сравнение с Road to НИ 30. 
Но това са Все неща, които, надявам се, 
ще бъдат оправени В третия епизод на 
Brothers п Arms, Който Вече е В процес на 
разработка. 

Владимир Тодоров 
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МАГАЗИНИ В СОФИЯ 
БУЛ. "ЦАР БОРИС!" 21, ТЕЛ. 954 98 11 | МУЛТИПЛЕКС (ПОДЛЕЗА НА НДК), ТЕЛ. 980 71 74 
УЛ. "ЕКЗАРХ ЙОСИФ" 51, ТЕЛ. 983 26 35 | УЛ. "ПАТРИАРХ ЕВТИМИЙ" 86, ТЕЛ. 951 67 72 
НП МЛАДОСТ, ТЕЛ. 974 37 54 | HIT ЛЮЛИН, ТЕЛ. 24 87 58 


WWW.PULSAR.BG 


РС МАМА 11/2005 


хе, бавно почти неусетно латото 

премина 8 зима. И Както си тичках- 

ме жизнерадостно по потници и с 
бира 8 poka, първите хладни повеи ни зап- 
ратиха с размах 8 онова зиморничаво 
потръпване на едно място и триене на 
лапите една В друга. В същото Време 
геймпазарът се съживи и буквално за дни 
ни зала с цяла Камара “must have” заглавия. 
Нищо ново на фронта В общи линџи. Тук- 
там плахо се прокрадва, Като зайче В 
ТКЗС-градина, по някоя и друга свежа gu- 
зайнерска идея, сптопкана брутално оп 
комерсиализма на пъблишъра (справка 
“Бело и Църно дуве”). Но не, ако смятате, 
че сега ще изпадна В Журналистическата 
апатия, превърнала се В мейнстрийм за 
повечето Колеги, то дълбоко се лъжете. И 
докато Всички сме затаили дъх 8 очаква- 
не на “предколедния порой от хитове", аз 
с оптимистичната усмивка на прости- 
тутка, запътВаща се Към гинекологичен 
преглед, ще Ви представа Ве! оп Soldier. 


Бум, мада факъ, БУУМ! 


Още от сега Ви Казвам, че абревиату- 
рата 805, съответства на заглавието, 
а не на Blessing of Salvation, най-малкото 
защото след World of WarCraft 1.9 послед- 
ното ще е нърфнато зверски. Става Въп- 
рос за една приятно неангажираща от- 
Ком мозъчна активност геймка, с доста- 
тъчно динамика и пърхащи идеи, за да HO- 
си фън и циКлизъм и В същото Време е 
прекалено Клиширана, за да се натамъни 
сред по-запомнящите се другарчета В 
жанра. 

Историята е следната. Лето господ- 
не 1997-мо. Война - пълна, тотална, абе 
мазало отвсякъде. Стоиш си с готската 
мацка до теб, току-шо чукнал 16-така, 
наливаш се алкохол, пушиш трева, бе 
изобщо МЪЖ си, Копеле. И изведнъж ти 
се стобарбат двама чичковци на глаба- 
та, нахлупват ти каска и маскировъчна 
екипировка (която и В момента на изли- 
зането си беше комична, не фешън, ама 
модата си е мода) и те пращат да сму- 
чеш Кални топки, докато си се заробил 8 
окопите, Вместо на мацето... носа, нап- 
ример. 

Естествено цялата тази Война Води 
до просперитет на Всичко Живо, що пред- 


лага и Върти търговийка с оръ- 
жия. Taka Властта попада В pv- 
цете на Синдиката. Въпросни- 
ят синдикат достига до све- 
товно господство - само с eg- 
но махване на ръка лидерите му 
могат да създадат или спрат 
конфликт В Която си поџскат 
част от света. И това не е 
Всичко: те правят телеВизион- 
но шоу, наречено Ве! of Soldiers. 
В него правилата са прости - 
два отбора, пълно Въоръжение, 
Кой стреля по-точно. Победи- 
телят се бори за шампионска- 
та титла. 

Не, забранявам Ви да си пра- 
Вите Каквито и да е асоциации 
с Unreal Tournament, ама никакви, тази 
геймконцепция е супер иновативна, рево- 


ВИ люционна и... бе Кой заблуждавам. 


И така, набивате се В голямата игра. 


е разделена на мисии. Всяка със свов- 
то ниво на трудност и съответната 
| награда. От една хубава репрезентация 
на световната карта ще можете да nog- 
берете точно накъде да се запотите и 
Кой евентуално да Ви приоружи. Ще Ви се 
изнесе информация за противника, срещу 
Който ще можете да поставите залог. 


бамзімім 


Ше можете да екипирате човечето си с 
нови дрешки и пуцала или просто да non- 
равите и презаредите старите. 

Имате на разположение 4 боеца при 
избор на помощници. На първо място 
стандартен kawuk, бправен Във Всичко, 
освен В личната хигиена. Снабперист, ny- 
цащ от далечко с завидна точност и nabo- 
ещ си на петите при първа опасност. 
“Защитник”, Който не разполага с голяма 
огнева мош, ама u мре досадно трудно. 
На финала е инженерът, Който поправя 
разни нещица (прегрели постери, счупени 
часовници, поразен от микроядрена раке- 


та танк, Все дреболии от пози 
сорт) и поради особената си 
Важност Ви бива зачислен слу- 
жебно ВъВ Всяка игра. 
КешоВият Ви запас е доста 
Важен елемент om геймплея. 


единственият начин за негово- | 
то набавяне. А дълбочината на | 
ожоба Ви оКазва Влияние на | 
прогреса В играта точно тол- 
кова, колкото и умението Ви да 
раздавате хедшотс бързо и Ка- 
честВено. Всяко убиство на 
други солджъри и шампиони ще 
Ви носи Кинти. Ще можете да 
си закупувате брони и оръжия, 
koumo де факто сменят ролята 
Ви В играта. Вие сами преценявате Кой 
стил Ви изнася най-много. Това пък, оп 
своя страна, Води до една малка, но съ- 
шестбена небалансираност и някои от 
ролите, Кошто можете да поемете, са 
просто прекалено силни. Това, В съчета- 
ние с малоумния на моменти изкуствен 
интелект, би могло да превърне играта 8 
скучновата и монотонна, докато не Ви 
излезе пришка на средния пръст от зуум- 
Ване със снайпера. 

И говорейки си за пуцалки, не мога да 
не спомена най-кодрещата част от арсе- 
нала Ви, а именно: 
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Вече споменатите залози са В 


REVIEW 


Като един борл дърт фен Ha Mech- 
Warrior игрите съм изпаднал 8 дива ana- 
mua относно Мсгозой-ската неебател- 
ност по отношение на поредицата. Има 
някакъв чар, роматика ако щете В това 
да знаеш, че тялото ти е обвито В някол- 
ко тона тежковъоръжен метал, че с Вся- 
ка стъпка смъкваш половината листа на 
близкостоящите дървета и разтрепер- 
Ваш гаджетата наоколо. Пък и за Всеки 
заклет пацифист Комбината от много- 
цевна картечница с тежък ракетомет би 
се сторила най-малкото заинтригуваща. 

В играта има два типа ходещи гиган- 
ти - бойни и транспортни. Всеки един от 
тях може да бъде екипиран с две оръжия и 


са единствения начин да разпилеете по- 
тежката машинария на врага си. Основни- 
ят им недостатък е, че са неизползваеми 
8 затворени пространства, но на откри- 
то Къртят мивки. По Време на игра инже- 
нерът се грижи за поправката на бронята 
им, а след Всяка мисия можете да ги ре- 
монтирате и презаредите генерално. 
Останалата част от наличните Ви 
средства за бързо разрешаване на споро- 
Ве са сравнително стандартни. Започ- 
Вайки с боен нож - за Красота и по-бързо 
тичане (Всеки тича по-лесно с нож, не го 
ли знаете), минем през няколко типа щур- 
мови скорострелни Карабини и сВършим 
със снайперите, енергийните щитове и 
тежката артилерия. Готско е, че стан- 
дартният набор от гранати е обогатен с 


газови, халюциногенни и напалмови. 

Ще можете да се отдадете на дест- 
руктивност В едни не много интересни, 
по-скоро Клиширани и постни затворени 
пространства. За сметка на това миси- 
ите “навън” ми обраха точките по ориги- 
налност и множество решения ВъВ Всяка 
ситуация. Всичко това е напъхано В едно 
хубавко 30-гащеризонче, оправдаващо 
системните си изисквания и нищо пове- 
че. Може би хората са прекалили с Кафява- 
та гама, може би аз одъртявам. 


финално 


Почти сигурен съм, че някой от Колеги- 
те ми Вече е зачепкал по страниците на 
списанието темата за Виртуалните 
спортове уз. реалните такива. Истина е, 
че сега си седя удобно В уютния дом, под- 
пийвам Водка с мляко (и разни други mey- 
ности със завъртени шмена, обединяващи 
се В името “уайт ръшън”) В някакъв из- 
терзан от барманските ми напони kok- 
тейл и ми е гот. Или поне ми е по-гот, от- 
колкото ако реално се бях набутал В Калта 
да лазя и да се пазя от свисташи с бясна 
скорост желатинови топчета. Наречете 
ме женчо, ако искате, но В05 ми дава поч- 
ти същото Количество адреналин и чувс- 
тво за pwnage. И Всичко В него е на една 
мишка разстояние. Никак не лоша игрица- 
та, предлага динамичен и на моменти на- 
истина зверски интересен геймплей, но 
от друга страна и нищо особено, носещо 
се на границата на посредствеността. 

Излезе Serious Sam 2 между другото... 

Георги Панайотов 
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REVIEW 


от тази игра. В момента с огромни 

усилия потискам желанието да се 
отдам на обзелия ме ентусиазъм и да се 
придържам Ком добрия Журналистически 
обективизьм. Просто това заглавие ме 
грабна и Вече повече от една седмица не 
ме пуска с героите си, своята увлекател- 
ност и огромната доза забавление, скри- 
ти зад семплото жанрово описание Action 
ВРО. В Крайна сметка дори ми се наложи 
да изтрия X-Men Legends 2, за да мога Все 
пак да напиша тази статџа. 


За истинските фенове на X-Men nope- 
дицата ще е приятно, че действието на 
играта се развива В един сравнително ра- 
нен етап от еволюцията на Х-Меп мито- 
логията. Макар и появила се само за Кон- 
золи, първата Legends ни разказа за един 
от най-големите сблъсъци между мутан- 
mume на професор Чарлз Екзейвиър и 
Братството – боините на друг свръхси- 


| | мога да не скрия Възхищението си 


| лен лидер – Магнито. Сега обаче смърт- 


ните Врагове ще трябва да се союзят 


срещу един общ Враг. Древният мутант 
Апокалипсис изпълзява от египетската 
си гробница за пореден път и заплашва 
света с унищожение, задействайки мута- 
ционния ген В човечеството. За да е още 
по-Весело, със себе си той довежда чети- 
ри Конници – Кибернетично подобрени му- 
танти, и огромна армия от Клонинги, ге- 
неглично изменени инсекти и роботи. След 
като размазва остров Геноша, Апокалип- 
сис атакува Всички по-големи градове В 
САЩ, а НЮ Иорк превръща В своя база. И 
Както Вече сигурно сте се досетили – са- 
мо Вие можете да спасите света. 

Ще започнете на Геноша, после ще от- 
скочите до Канада (бившата Военна 
станция на Weapon X проекта), едно райс- 
Ко Котче сред арктическите сенгове и 
накрая ще освободите улиците на НЮ 
Иорк. Освен “лошите" мутанти на Маг- 
нито, ще се биете рамо до рамо с аген- 
mume на SHIELD и огромните роботи 
Сентинели. В играта има адски много за- 
емки от комиксовите и анимационните 
поредици и Всеки, обърнал им поне малко 
Внимание, ще остане доволен и В свои 80- 


p: Action RPG | 


СКРИТИТЕ ГЕРОИ 


След Като превъртите успешно играта, ще Ви 
се отключат два много силни героя - професор 
Хи Deadpool. И Все пак истината е В Ironman. За 
да го отключите, гпрабва да се оглеждате за 
сините Homing beacons, разпръснати из цялата 
игра. Щом съберете 4 за даден чапптьр, се om- 
Варя телепорт Към тайно ниво, В Което се на- 
мира по някоя част от бронята му. гоптап 6 
чудесен хибрид, събиращ В себе си най-доброто 
на Colossus и Cyclops. 


графика 


геймплей 


л:Вамеп/Асііміѕіоп | http://www.xmenlegends2.com/ | хар 


Една супер приятна и 


ди. А и е доста интересно да Видите Как 
Джийн Грей (преди да се трансформира 
Във Феникс) раздава глупалки рамо до pa- 
мо с Унда (Алената Вещица), а В същото 
Време М/омепп разкъсва с помощта на 
Sabertooth поредния нещастник, застанал 
на noma им. Или пък трансформацията на 
Angel 8 Archangel... 


семпло и забавно 


Играта има адски проста и интуџ- 
тивна система на управление. Кеф Ви с 
мишка, кеф Ви с Клавиатура или ожойпад – 
Все можете да мордате човечетата по 
екрана. Имате Клавиши за движение и 
скок, един за лека атака, един за глежка и 
няколко за специалните умения. Всичко 
обаче е навързано адски добре и със cuc- 
темата от .Комбота можете да направи- 
те чудеса. Така изведнъж обикновената 
тупаница се превръща В една зверски зре- 
лищна Комбинация от удари, ком Която Ё 
прибавате мутантските “магии”. Напри- 
мер с Cyclops можете да ВКарате един 
леки ова тежки удара на Врага, нанасяйки 
му доволно Количество демисж, след koe- 


то го Вдигате Във Въздуха. Оттук може- 
те да скочите след него, да го Върнете 
обратно на земята с два юмрука или да 
го хванете В бърза серия ВъВ Въздуха. Ако 
след приземяването си Все още мърда, го 
довършвате с оптичния си Визьор. Ако 
пък прецените добре тайминга при изпол- 
зването на магиите си и ги навържете с 
тези на някой друг от групата, се получа- 
Ва т.нар. супер Комбо, даващо Ви допъл- 
нштелно точки опит. Чат-пат камерата 
се Впива В някой кофти ъгъл, но moba се 
случва по-скоро рядко. 


Друг зарибяващ елемент е Качването 
на нива и развитието на героя Ви. То е 
Огаво-подобно - имате малко характе- 
ристики, Където да разположите четири- 
те точки, Които получавате на Всяко ни- 
Во. Въпросните спецификации пряко Влия- 
ят на Кръвта Ви, маната (и скоростта 
на нейната регенерация), силата на удар и 
скоростта (Която пок определя точ- 
ността, защитата и шанса да нанесете 
Критичен удар). Ще получите и една точ- 
ка, с която да подобрите или научите HA- 
Кое специално умение. 

“Магиите” са специфични за Всеки 
персонаж, макар и да има прилики между 
тях. Порвите Винаги нанасят много ще- 
ти на единична цел, след това идват me- 
Зи, правещи по-малко, но за сметка на 
това на Всички противници, суперумени- 
ата и “бъфовете”. Всеки персонаж има по 
08е супер умения - първото е бойно, а 
Второто е с ефект над групата Ви. Така 
например Магнито може да създаде me- 
тален слуга, Който се бие редом с Вас, 
Rogue лекува цялата група, Матсгойег е 
способен да телепротира умиращ неин 
член, за да го спаси, а Cyclops Вдига konu- 
чеството опит, което придобивате за 
определено Време. Уви, нямам място да 
опиша Всички - но Всяко едно от тях е 
“правилното” - Всеки герой се държи точ- 
но така, Както сме свикнали В комиксите 
и анимациите. За употребата на супер cu- 
лите е необходимо да запълвате КВадрат- 
четата В долния център на екрана с пред- 
мети, падащи от опоненти и сандъци. 


| Сосария. 


том | на ULTIMA 


Магьосници и рицари от Нова 
| Британия се присъединяват към 
юкаините в битката им срещу 
технократската армия на Техно- 
j пророка лорд Блекторн. Стари 
съюзи се нарушават, черни загово- 
ри излизат наяве, предателството 
става път към успеха... 
Единствено рицарят Монтенегро 
и другарите му остават верни на 
Добродетелите, които ще спасят 


В началото на Всяка мисия ще можете 
да подберете златния си отбор - четири 
от най-любимите си мутанти. Ще може- 
те да управлявате само един, а остана- 
лите Ви следват по петите и реагират 
доста правилно В зависимост Какъв 
скрипт сте им задали да следват. Tyk u3- 
борът Ви трябва да е съобразен с различ- 
ните “Класове” герои. Не че не можете да 


направите от Storm здрав боец, но няма 
да е толкова ефективна, Колкото Wolve- 
rine например. 

Затова можем да разделим мутанти- 
те В три основни Класа – кастъри, меле и 
хибридни. Всеки един от тях също се ge- 
ли на две. Например и Wolverine и Colossus 
Влизат В графа меле, но докато първият 
се бие адски бързо, има регенерация и е 
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по-сръчен, то Вторият има зверски мно- 
го кръв, танква перфектно (Всички npo- 
тивници бият по персонажа, който yn- 
равлявате, защото той понася най-мно- 
го щети) и размазва Всичко с един-два 
удара, но за сметка на това е страшно 
тромав и удря бавно. При кастърите cu- 
туацията е подобна, Като някои от тях 
могат да летят, достигайки до трудно 
достъпни места. 

Хибридните Класове са най-интересни 
за игра и развитие. Те разчитат на уме- 
нията си и като мелета, и като “магове”, 
затова е доста трудно да се прецени Как 
е най-добре да бъдат развити. И Въпреки 
че не изпъкват В нито една от тези сфе- 
ри, на моменти само те могат да Ви по- 
могнат да продължите напред. 


В играта са свързани с определени му- 
танти и само те могат да Ви помогнат 
— Iceman и Магнито могат да създават 
мостове над различни препятствия, 
Nightcroller може да се телепортира В зак- 
лючени стаи, а само най-силните герои 
могат да повдигат и изместват тежки 
предмети, с Което да проправят път на 
групата. 

Готино е, че Във Всяка една подобна 
ситуация има по няколко способа за ней- 
ното разрешаване, а никой не обича да го 
задължават да играе по един или друг на- 
чин. Приятна хрумка са и бонусите на 
групата при комбинация на точно опреде- 
лени герои, свързани по един или друг на- 
чин В Х-мен историята - пробвайте да 
събврете Всички мацки В един екип Като 
за начало. ;) 


Ако преодолвете първоначалния стрес 
от графиката и ако Красивите полигони 
не са единственото, Което търсите В 
едно заглавие - този Х-Меп ще Ви хареса, 
определено. Ако пък сте фен на поредица- 
та, то прогнозирам, че и Вие Като мен 
ще навъртите над 40 часа 8 петте глави 
на тази легенда. 

Епјоу! 

Георги Панадотов 


| том | от трилогията за Сарамир 


Изминали са пет години след ос- 
вобождаването на Наследничката на 
имперския трон Лусия ту Еринима. 
Скрита в усойния лабиринт на 
разлома Ксарана, тя расте сред пос- 
ледователите на тайната организа- 
ция Либера Драмач и проявява 
невероятните си способности. 

Докато новият император си 
мисли, че управлява Сарамир, 
покварата на вещерските камъни 
разяжда земята.Чаросплетниците се 
възползват от новия си статут, за да 
вършат потайните си скверни дела 
и хвърлят в ужас цялата империя. 


< лалы. вые 
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огато през 1996 г. за първи път се 

разчу, че Microsoft имат намерение- 

то да издадат Компютърна игра, 
Всички геймъри бяха изненадани и троп- 
Hexa 8 очакване. Редмъндският гигант, 
който доминираше В бранша на операци- 
онните системи, скоро беше пуснал В 
официална продажба революционния Win- 
dows 95, а Вече говореше и за разпрост- 
ранение на игри. Обещанията, разбира се, 
бяха големи. Основната линия, по Която 
те рекламираха бъдещата игра на 
Ensemble Studios, беше фактът, че тя ще 
съчетава ВсичКо най-добро от StarCraft u 
Civilization. Обявеното заглавие беше Аде 
of Empires, а датата, на Която се очаква- 
ше да бъде премиерата, бе 26 октомври 
1997-ма. 


през 2005 година, Все още има хора, 
които с трепет В гласеца говорят за лю- 
бимата си игра. Те обясняват за револю- 
ционните промени, които тя е Въвела 8 


жанра на стратегиите и пове- 
чето от тях не забравят да 
kakam, че "Аде of Empires Вина- 
ги си е била по-добра от 
StarCraft”. Всъщност ако се 
Върнем назад Във Времето, 
това бяха 08ете игри, борещи 
се за надмощие. Феновете на 
Аде of Empires преглендираха, 
че тяхната игра е много по- 
оригинална, неповторима и 
“абе поне десет пъти по-яка 
от стареца”. От другата 
страна, В другия лагер, закора- 
Велите Космически стратези 
критикуваха основно бавно- 
развиващото се действие В 
АОЕ. 

Истината, Каквато аз я 
Видях преди осем години, е 20- 
ре-долу по средата. АОЕ беше 
наистина много добра игра, с 
прекрасна графика и силно за- 
рибителен ефект. Събирането 
на четирите Вида ресурси за 
първи път беше толкова pea- 


| листично пресъздадено. Убе- 


ден съм, че Всеки с усмивка си 
припомнят моментите, Кога- 
то селяните замерваха с Ко- 
пие сърничките, притичваха 
до тях и нежно ги обработва- 
ха с ножчетата си. Тази ав- 
тентичност с усет Ком ge- 
тайла успя да грабне сърцата 
на множество геймъри-стра- 


тези и да ги откъсне поне за известно 
Време от З{агСгаН-а. Спомням си, че ауди- 
торията на AOE май беше и с една идея 
по-възрастна от тази на творението на 
Blizzard, Като нама да забравя и разцъква- 
щите бащи на няколко приятели, с koumo 
се засичах 8 Компютърните Клубове. :) 
Невероятен притегателен ефект Върху 
геймърите имаше променящият се с Вре- 
мето и епохите Външен Вид и арсенал на 
империята (нещо доразвито след това 8 
Етріге Еа и други подобни геймки). 
Говорейки за АОЕ, задолжително тряб- 
Ва да споменем и невероятната за Време- 
то си графика, която играта показа на 
света. На фона на космическите анимации 
8 StarCraft, юнитите 8 АОЕ бяха направо 
като живи. Хората се придвижваха както 
8 реалния Живот, дивите Животни се раз- 
хождаха по картата, създавайки чувст- 
Вото, че става дума за нещо реално, а не 
нарисувано. Различните начини за добива- 
не на ресурси също добавяха сериозна 
щипка истинност Ком творението на 


Ensemble. За да събирате храна например, 
можете да преследвате диви Животни, да 
ловите риба или да строите ферми. 

Разнообразието от бойни единици съ- 
що беше зашеметавашо. Те се делаха на 
няколко основни групи, Кошто пријотаваха 
огромно Количество различни Юнити: пе- 
хота (с бухалка, с брадва, с Къс меч, с го- 
лям меч, легион, хоплит, фаланг и центу- 
рион), стрелци (с лък, с подобрен лък, с 
арбалет, стрелец на Колесница, стрелец 
от слон, стрелец-ездач и пежКовъоръжен 
стрелец-ездач), кавалерия (скаут, konec- 
ница, кавалерия, глежка Кавалерия, Катаф- 
ракт и боен слон), обсадни оръжия (каме- 
нохвъргач, катапулт, тежък Катапулт, 
балиста, хелеполис). 

В Края на този текст е редно да 
завърша с надежда. Добрите игри бяха, са 
и ще бъдат... С надежда, че Все пак са oc- 


танали разработчици, koumo да търсят E 


изненадата, новостта и оригиналност- 
та пред старото и заученото. 


Орлин Широв Б? 


.- 2005 


WORLD СА САМЕ $ 


България 


30.10.2005 г., 9:00 часа 


зала З на HAK — 
Вход свободен 


на геймъра 


Еда, Виж, тръгни си с награда: / 
Монитори, Оу0-плепъри, МРЗ-плепъри, 
С игри, Кецобе и дрешКи + 


Free РС&дате tests 


16:00 ч. - предстаВяне със специалното 
д големи Ha Националния отбор участие на: 


крана, 
поковващи И 2 ра та 
срещите ци 
емо-мачове предста Е 
У Зона за WCG 200 
презентации ва-химн 
Модно pelo Латино: | 
Игри и момболи БЪЛГАРСКА ФЕДЕРАЦИЯ партизан 


ПО ЕЛЕКТРОНЕН СПОРТ Апп-Ј 


‚ REVIEW 


ози месец на пазара се появи послед- 
1 ната част на популарната поредица 

Conflict. Създателите на играта от 
Pivotal Games я анонсират Като най-006- 
рото и напредничаво нещо, Което са 
правили. Издателите от Eidos също обе- 
шават, че новата геймКа ще притежава 


| изключителни Качества. За да разберете 


| дали са изпълнили Всичко това, проче- 


РС 
ХВох 


| тете следващите редове. 


Ще започна с 


един любопитен факт 


Оригиналното заглавие на играта е 
Conflict Global Terror, но от уважение Към 
жертвите на терористичните атента- 
ти 8 Лондон, 8 Европа тя ще се разпрос- 
гпранава под umemo Global Storm. От gy- 
мите ми дотук предполагам сте се goce- 


| тили, че сюжетната линия се Върти oko- 


ло международния тероризъм. 


По-добпата част от поредицата 


Жанр: 30-асНоп | издател: Eidos | http://www.conflict.com | хароуер: P 1.5 GHz, 256 МВ ВАМ | софтуер: Win АШ | multiplayer: Yes/No 


Действието ни пренася В бъдещето. 
Наистина, В съвсем близкото - годината 
е само 2006-та. На сцената е излязла но- 
Ва екстремистка групировка – Март 33. 
AGHO за неин прототип е послужила небе- 
зизвестната Ал Кайда на Осама. Новото 
формирование работи на същия принцип 
Като ислямистите. Има мрежа от “подс- 
танции”, опасала целия сват. Основно фи- 
нансирането идва от големите Колум- 
бийски територии, засети с Кока. 

Приликите обаче свършват тук. Nge- 
ологията на Март 33 в напълно противо- 
положна на арабската. Те са неонацисти и 


графика 


я 


мечтаят да създадат Четвъртия Райх. 
Изгревът на тази организация е В Края на 
Втората световна Война, Когато Видни 
националсоциалисти успяват да избягат 
8 Южна Америка. Приютени В Аржентина, 
те запазват жив пламъка на фанатизма 
си години наред. И ето че В Края на 90-те 
години съзират подходяща сшпуация да 
започнат активна дейност. Основната 
им цел е да дестабилизират световната 
икономика, Което ще доведе до хаос и 
бунтове по цял свят. Компрометира ки 
по този начин правителствата, Марпа 33 
се надява да наложи 


нов световен ред 


с помощта на своите съмишленици. 
За целта терористите се занимават с 
Всякаква нелегална търговия. Естестве- 


Наистина е трудно да иг- 
раеш срещу добре трени- 
рани бунтовници, сража- 
Ващи се В екип. Не се учуд- 
байте, когато Видите 
колко умело се прикриват 
един друг. Нерядко накол- 
ко от тях ще Ви заобика- 
лят неусетно В гръб. 

За да отговорите по- 
добаващо на тези изкусни 
маневри, на Вас Ви е ну- 
Жен специално подготвен 
= отряд, който точно да из- 
200/1575 | полнява заповеди. Имате 
: X го В лицето на Вашите 

стари познати. Всеки от 


релені 
Bradley, 


но основното е продажбата на наркоти- 
ци, но те не се спират дотук. Чрез Връз- 
ките си В бившите съветски републики 
успяват да се сдобият с голямо Количес- 
тво леко Въоръжение, радиоактивни ма- 
териали, биологически и химически оръ- 
Жия. Разбира се, Всичко това Веднага 
отива на черния пазар ше на разположе- 
ние на Всеки желаещ бунтовник, споделящ 
тяхната идеология. 

Задачата да се спре тази интернаци- 
онална заплаха е поверена на Вас - Јоћп 
Bradley. Под Ваше Командване са трима 
добре познати от Desert Storm ветерани. 
Това са Jones, Connors и Foley. За съжале- 
ние след първите няколко мисии Foley 2e- 
ройски загива и отрядът е попълнен с ед- 
на яка мацка - снаџперистката Sherman. 
Определено добре са я изпипали Визуално. 

В заключение Към предисторията ще 
кажа, че Global Storm е първата игра от 
поредицата Conflict, чиято фабула е напъл- 
но фикционална. 

Надявам се никоџ не се е заблудил, че 
това е една обикновена Военна пуцалка, 
Където ще стреляте по неорганизирани 
тълпи терористи. 


В новата игра са по-силно застъпени 
дори отколкото В SWAT 4, например. Ин- 
тересното е, че тук специални организа- 
ционни похвати използват и лошите. Tex- 
ният изкустВен интелект буди уважение. 


тах е Високо КВалифициран 
В определена област. Глав- 
ният персонаж — Вгафеу е 
роден лидер. Той е един от 
най-уважаваните членове 
на Special Forces. Изключи- 
телно хладнокръвен е В 
битка. Владее перфектно 
Всяко стрелково оръжие. 
Стандартно е оборудван с 
МАА1, пистолет със заглу- 
шител и мини Claymore. 
На Второ място е 
Jones. Той е експерт по 
Взривове. Има МР550 на 
НескјегаКосћ, полуавто- 
матична помпа и заради 
C4. Следва човекът с картечницата - 
Connors. Освен огнева поддръжка, той yc- 
пешно се справя и с бронирани цели. Обик- 
новено това е най-ценният Ви подчинен. 
Накрая идва Foley, заменен по-Късно от 
Sherman. Вече споменах, че техният cne- 
циалитет са снадперите. В допълнение 
имат и МАС10. Към това разнообразие 
от способности и Въоръжение се приба- 
Bam и пушкалата, koumo можете да 83u- 
мате от убитите Врагове. Разполагате 
u с уреди за нощно и термо биждане. 
Изобщо инвентарът Ви е изключително 
богат. 

Допълнителна екстра е Възможност- 
та да разменяте абсолютно Всичко по- 
между си. Просто се приближавате до HA- 
Кой от Вашия отбор и чрез специалното 
меню му давате, Каквото решите. Много 
интересно е решен Въпросът с Възста- 
нобябането на Кръвта. Всеки от Вас mo- 
же да носи няколко аптечки и при нужда да 
се скатае В някой ъгъл и да си помогне 
сам. Също така може да лекува и другите 
от отряда. Когато прострелат много 
лошо някого, той не умира Веднага. Vima- 
те на разположение около 2 минути, за да 
пратите някой да го спаси. Ако не успее- 
те или едновременно покосат целия екип, 
започвате от последния сейф. 

Сега ще разкажа за изключителните 
Възможности за Контрол над Вашите съ- 
отборници, Които играта предлага. 
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Едва ли ще попаднете В ситуация, за 
която да няма подходяща. Може да изда- 
Вате заповеди на Всеки огпделен член на 
екипа Ви или на Всички заедно. С един 6y- 
тон и Курсора на мишката сте способни 
да изпратите който и да е от Вашите 
подчинени, където и да е и да му зададе- 
те конкретна задача. Разполагате с ekc- 
трата свободно да прескачате между 
отделните персонажи, Кошто да управля- 
Вате лично. Така имате достъп до Всички 
специфични части от екипировката. Без 
значение с Кого играете В момента, си 
запазвате опцията да Контролирате ос- 
таналите. Менюто, с което управлявате 
геймплея, е напълно интуитивно. Пробле- 
мът е, че се изисква малко практика, за 
да го овладеете напълно. Затруднението 
идва от многото опции, koumo предлага. 
Когато му свикнете, истински ще се Hac- 
ладите на зарибяващия геймплей. 

В играта присъстват и превозни 
средства. Най-често това са ожипки и ле- 
ки танкове, но има и няколко хеликоптера. 

Тези нови Възможности са достъпни 
благодарение на 


С него Global Storm изглежда наистина 
зашеметяващо. Тя определено е с Haŭ- 
разнообразен терен и обкръжаваща среда 
от цялата поредица. Ще се насладите на 
гледки от целия сват. Започвате В ожун- 
глите на Колумбия, ще преминете през 
градския пейзаж на Сеул В Южна Корея, 
имате спирки и във Филипините, Украйна 
u Чечня, за да завършите с мисия по 
снежните сКлонове на Кашмир В Пакис- 
тан. Общият брой на нивата е 14. Ако Ви 
се струват малко, ще кажа, че може би 
ще Ви трабва седмица, за да ги минете 
успешно. 

Дойде ред и на финалните ми думи. 
Откровено мога да споделя, че играта on- 
ределено ме зариби с тактическия си 
геймплей. Никога досега не съм командвал 
сВоите съотборници толкова прецизно, с 
толкова интуитивно меню. Наистина 
тоба е ново начало за серията Conflict. 
Като прибавим Към това и Възможност- 
та за онлайн приключения В Кооператив 
режим, спокойно мога да обобша, че бъде- 
шето на Global Storm е светло. 

Димитър Трифонов - Димд 
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а Кого са направени Комиксите и 

анимационните филми? За децата 

може би – те са най-голямата им 
естествена аудитория. Но и за тези от 
нас, които пазят детето 8 себе си. И то 
не по начин, Който би ги накарал да птор- 
чат пред Народното събрание, разперили 
ръце Като Криле, бръмчейки с уста. А по 
начина, който им позволява да се Впечат- 
лават и наслаждават истински на заоби- 
Калящия ги сват. Без да ги е срам да си го 
признаят или прикрият зад посредствен 
и нелепо скалопен мачизъм. Дори напро- 
тив - да извлекат най-хубавото от cu- 
туацията, защото разликата между де- 
цата и Възрастните е именно В необре- 
менеността на първите. Което не ни 
пречи от Време на Време да сме инфан- 
тилни. :Р 


Паячета! 


timate Spider-Man 


Създаден и появил се В поредицата kamo един 
от май-могъщите архизлодеи и Враг на Спайди, 
Еди Брок еволюира 8 един много алтернативен 
и особено интересен супергерой, със собстве- 
на изчанчена философия и Комикс поредица. 
Симбиотът, Който е извор на неговата сили, 
му предава знанията и подобрените умения на 
спайдърмен, а омразата му се измества Към 
Втория (зъл) симбиот - Карнисж. И двамата 
имат силно присъствие Във Всяка една комикс 
ши анимационна поредица на Marvel. 


Всичко това го пиша, само за да оп- 
равдая следното изречение: Луд фен съм 
на Марвел комиксите и героите, естест- 
Вено имам си собствените фаворити 
(пушещи пури и изцвъкващи по три ост- 
риета от Всяка китка) и като такъв по- 
емам Всичко, Което се е появило до мо- 
мента по темата, без да изпадам В HA- 
Какви консервативни разбирания за пра- 
Вилни и неправилни светове, В koumo 
се развива действието. 


След откровеното разочарова- 
ние от последния гейм, посветен 
на Човека паяк, подходих с доста 
сериозна доза скептицизъм Към 
Ultimate Spiderman. Но пък, от дру- 
га страна, трите Вдъхващи дове- 
рие диска, придружени с активното 


5 %9 присъствие на друг от любимците 


ми – Венъм, бързо убиха тези мрачни 
мисли. И се оказа, че е нямало защо да се 
притеснявам. 

Вселената на Ultimate Spiderman е мал- 
Ко по-различна от стандартната. Като 
за начало, Всичко е повлияно от модата В 
последно Време супергероите да се “подм- 
ладяват” — и Спайди, барабар с гаджето и 
ултравраговете си са Вкарани В онази 
крехка и особено летална за околните 8v3- 
раст между 14 и 18 години. С друга думи 
— пинейджърско парти отвсякъде. Нама 
лошо, стига да е направено Като хората. 

Сюжетът ни развърта около сътруд- 
ничеството между бащите на Питър 
Паркър (Спайди) и Еди Брок (Веном) и съз- 
даването на специален черен Костјом- 
симбиот, даващ на приелия го организъм 
сВърхчовешка сила, издръжливост и noy- 


ти пълна неуязвимост. По стечение на 
обстоятелствата Еди го навлича, прев- 
powa се 8 огромен черен озвер с неприлич- 
но дълъг език џ злобна челюст, а Спайди се 
опитва да го спре да не попилее града. На- 
месват се собствениците на костюма, 
опитващи се да контролират Еди, свръх- 
тайната организация S.H.I.E.L.D., която 
иска да разкатае първите, и още една Куп- 
чина свръхгероична измет, набутала се В 
рамките на сюжета по един или друг на- 
чин. Който пок е разказан доста забавно 
под формата на интерактивни комикси. 
Всъщност усещането от изиграването 
на играта е наистина адски близко до то- 
Ва, предизвикано от Качествена комикс 
ши пълнометражна анимация. 

И ако преглотнете няколко фактоло- 
гични неточности (по Default симбиотич- 
ният организъм, създал Веном и Карнџдж, 
ес извънземен произход), ще се наслади- 
те на една много приятна и добре преда- 
дена история. 


Поемайки ролята на тинебджера с 
афинитет Към лазенето по стени, ще бъ- 
geme набутани В едно от най-точните и 
добре пресъздадени Копия на родния му 
град. Из него съвсем свободно ще може- 
те да се упражнавате 8 техники за бързо 
придвижване, използвайки мрежите си, да 
сразите един-два Кривнали от правия 
път деграданти или просто да поемете 
благородната мисия, при Която трябва 
да издърпвате Всеки Висящ от балкона си 
гражданин. За да отключите дадена зада- 
ча, която да Ви позволи да напреднете 8 
историята, трябва да изпълните някой 
от тъй наречените City Goals. Те са moy- 


но три типа и ще се спрем на тях малко 
по-Късно. След успешното им приключва- 
не идва по-интересната част, В Която 
ще трябва да сгепите за деликатните 
части поредния бос. Кош задачи и Кога да 
ги изпълните, решавате само и единст- 
Вено Вие, но от един момент нататък се 
превръщат В рутина, Която се опитвате 
да преминете Колкото се може по-бързо 
до поредната Кът сцена. 

Макар и много по-добро от последно- 
то заглавие темата, Ultimate Spider-Man 
се дъни мащабно В някои точки от гейм- 
плея си. Последният е базиран на трите 
мини игри и специалните еуеп{-и. Първата 
мини игра е checkpoint състезание. В него 
за определено Време трябва да изминете 
даден маршрут, блъскайки се В огромни 
червени (за Веном - черни) маркери. Дос- 
та добра идея, но преексплоатацията 0 В 
случая Води до сравнително недоволна 
прозявка, а дружелюбната Камера може 
много здраво да Ви сгърчи настроението 
8 такива моменти. 

Второто представлява Кратка раз- 
ходка из града, В Която ще трябва да my- 
пате лошковци. Много приятно и разпус- 
кашо занимание, Което можете да прави- 
те, докато си режете ноктите напри- 
мер. И отново - на 10-тото повторение 
леко започва да Ви издебилява. Последна- 
| та мини игра са Вече споменатите град- 
ски случки, 8 koumo ще разрешавате 6u- 
тови проблеми на случаен принцип. 

И Всичко щеше да е цвета и балони, 
ако след първите 2-3 часа гейм, не Ви спо- 
ходи ужасяващото прозрение, че срещи- 
те с босовете не предстлавлават нищо 
повече от Комбинация на трите игри В 
едно. Винаги преследвате лошковеца по 
точно определен маршрут, спасявате 
точно определени неща, биете точно оп- 
ределени гангстери, изникнали Ви на пъ- 
та, и най-накрая набивате архизлодея по 
точно определена система. 

Сигурно и сами сте се сетили Каква е 
основната ми мисъл – МОНОТОННОСТ! До 
побъркване. Да не говорим, че босовете 
са направиени безумно силни. Точно както 
8 старите аркадки за NES - докато не 
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минете през дадена зона 20 пъти, gokamo 
не научите В точно Коя секунда Кой Кла- 
Виш да натиснете – просто не продължа- 
Вате напред. Слава богу, играта свършва 
точно тогава, Когато Всички тези фак- 
mopu започват да заличават приятните 
Ви Впечатления от нея. 


Друг адски сериозен недостатък е Ha- 
лудничавата Камера и уродливите Конт- 
роли. Първата отказва стабилно да Ви 
съдейства, независимо дали използвате 
Клавиатура или Кифла, а причудливите ди- 
зайнерски решения за това Как точно 
трябва да реагира човечето на клавиши- 
те спомагат за тоталния хаос. 

В Крайна сметка стигате до някакви 
Временни решения, В koumo се молште да 
не стане гаф по средата на мисията, че 
последният чекпойнт е доста далечко. 
Дори В една “наземна” игра тоба би съз- 
дало проблеми, а можете да си предста- 
Вите Какво се случва В заглавие, В което 
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посоките на света u Височините В общи 
линии губят значението си. Но ако проя- 
Bume търпение, ще сведете щетите по 
нервите си до поносимия минимум. 


играта е добра – защото графиката е 
страхотна и на моменти не можете да 
разберете Кога действието се прелива 
Ком Кът сцена и обратното. Защото ис- 
торията е страшно добре разказана, на- 
пълно В стила и духа на спайди, с цялото 
му чувство за хумор и ирония. Защото 
още от самото начало ще се срещнете с 
едни много добре познати ни личности 
от Марвел комиските, Които ще Ви нари- 
таг задниците. Или Вие техните. Защо- 
то ще можете да играете Като Венъм - 
за първи път официално В игра, колто не 
e fighting. Защото Ultimate Spider-Man е 
лесна и се превърта за 6 часа упорит 
гейм. Защото няма нищо друго по тема- 
та. Но и можеше да е много по-добре... 

Георги Панайотов 
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Игра, подобна по замисъла 
си силно на Worms. Два чифта 
мравки се дебнат В пресечения 
терен, обстрелват се с раз- 


| лично по разрушителната си 
| мощ оръжие и гледат да анихи- 


лират другарчето. Можете да 
ги движите напред-назад, но 
трябва да Внимавате да не ги 
бутнете Във Водата. Начини- 
те за причиняване на болка са 
различни - с помощта на едно 
от пет оръжия можете да 
Взривите отгоре, отдолу или 
фронтално опонента. Топално- 
то екстерминиране Води 00 
удовлетворение, частичното 
до раздразнение, а резултатът 
Като цяло е продължително и 
забавно прекарване на Време- 
то с телефон В ръка. 

ОсВен срещу Компютъра 
можете да играете и с някое 
приятелче, Като за съжаление 
не става Въпрос за напредни- 
чаво ожиткане през Bluetooth 


| или инфрачервения порт, а за 


Конзолен тип радост — това е 
моят ход, сега ти си наред. И 


| Все пак е кеф. СВежата графи- 


Ка, приличните звукови ефекти 
и забавната сама по себе си 
цел да разрушиш с бомба мрав- 
Ка правят Ап аг нещо повече 
от поредната Јама игра за мо- 
билен телефон. Hegocmambkom 
е същият Като при Worms - 
след 968-мата мравка, паднала 
Жертва на злокобното Ви 
настроенџе, някак писва... 


/ 


ЕЕЖЕГ ІТ 0123 | 


#911-пецсвед 
little рпепе thing 


ash ا‎ 
O \ но во 


Егу 


| код: 1724 
| За повече информация как 
_ поръчаш, погледни стр. 5 


Angry Kid изглежда малко 
нелепо В началото. Игра, 8 Коя- 
то трябва да псуваш здраво и 
Колкото повече го правиш, 
толкова повече точки тру- 
паш? 

Игра, В Която играеш на бе- 
сеница с псувни и от правилния 
ти отговор зависи дали “де- 
тенцето” ще се начумери? Ne- 
ра, В Която от анаграма позна- 
Ваш Кой е невъзпитаният u3- 
раз, скрит зад разбърканите 
букви? Игра, В Която играеш на 
еднорък бандит, за да постиг- 
неш три еднакви оръжия, с Ко- 
што да гръмнеш 8 тиквата 
сърдитото хлапе? 

Еми общо Взето това е 
целта 8 Angry Kid – да си невъз- 
питан, груб и малко по-ентуси- 
азиран Ком дребните глупости 
8 Живота. 

Понякога имаме нужда и от 
малко дебилизьм В ежедневие- 
то си, В Крайна сметка. Апогу 
Kid е много полезен и за трени- 
ране на познанията по английс- 
ku на подрастващи или начина- 
ещи В езика на Шекспир u 
Бийтълс. Както знаем, най- 
добрият начин да започнеш 
чуждоезиковото си образова- 
ние е да познаваш мръсните 
думички. 

От друга страна, Angry Kid 
8 един момент почна по-скоро 
да ме дразни. Веднъж задник, 
Втори път задник, трети nom 
направо гъз... 


а 
PARADISE 


Monsters’ Paradise е игра за 
рая на чудовищата, В Който 
те си живеят добре и шастли- 
Во. Всъщност чудовищата са 
олицетворение на злото и на 
лошото В днешното ни съзна- 
ние, защото им се е случило 
това, Което сполетява Вселе- 
ната на играта Monsters’ 
Paradise - лошотията налазба 
рая и леКа-полека обзема сърца- 
та и душите на обитателите 
му. Битката е поверена Във 
Ваши ръце, пардон, 8 ръцете на 
Крис, Който трябва да органи- 
зира и Команава армия, с Която 
да пресрещне и отблъсне cam- 
рапите на мрака. В началото 
наемате слаби и необучени 
Войници срещу малка сума В 
злато. С течение на Времето 
златото се увеличава, В битка 
се Впускат Все по-добри Вошни 
и Като цяло приключението: Ви 
Води Към добър Край. Monsters’ 
Paradise е нещо Като походова 
стратегия 8 реално Време - 
Върху Картата откривате u 
наказвате паплачта. Действи- 
ето се развива от перспекти- 
Вата на птичия поглед, поради 
което графично няма да бъде- 
те твърде Впечатлени от 6v3- 
можностите 0. Въпреки Всич- 
ко Monsters’ Paradise е белег за 
една от новите тенденции В 
света на мобилния гейминг - 
Въвеждането на Все по-добри и 
Все по-близки до реалните игри 
заглавия. 


Може би най-Волнуващото | 


заглавие на месеца. Интересна, 
продължителна и достапточно 
разнообразна, за да струва Вся- 
Ка стотинка от даунлоуда си, 
Wild West Tycoon Ви поставя 8 
ситуация да играете абсолют- 
но реалистичен тайкун през 
мобилния си телефон. Влизате 
В ролята на шериф и Кмет на 
малко поселище 8 Дивия запад. 
Трябва да управлавате града, да 
търгувате с различни стоки, 


да поддържате дилижанса за | 


пренос на пощата и нови засел- 
ниши, както и да се грижите за 
реда и порядъка В поверената 
Ви околия. За целта трябва да 
залавате престъпници, както и 
да се справите с блуждаешите 
8 пустинята злосторници. 
Битките с лошковците се про- 


Веждаг по начин, познат на зак- | 


летите геймъри от Heroes of 


Might and Magic – двете страни | 


са изправени една срещу друга и 
се стрелят на ходове. Победи- 


тел е този, който има по-доб- | 
рата тактика и по-добрите | 
оръжия. Тях и по-добри Коне mo- | 


жете да закупувате 8 магазина. 
Можете да наемете и лекар, 
който да се грижи за Вас В бит- 


ка. Като цяло Wild West Tycoon е | 


абсолютно забавен, интересен 
и пълноценен конкурент на нас- 


толните игри. Внимавайте да | 


не Ви падне батерията, докато 


изтребвате бандити или Купу- | 


Вате нова пушка... 


т изпрати sms на номер 


мтел и глобул 
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ЕА ЗРОВТ$ Рик Panter (ТМ The Fast and the 8 ь 
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трикове и премини брус да събере È ы 
8 следващата писта кокалите си 
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изживяване предизвикателства демони граждани с Робокоп 
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ожураси парк - зареди се със 


супер приключение на 


сноуборд трикове, 
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2001 52068 52069 52071 52072 52073 52074 
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RAPTOR QUEN 
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помогни на гарфи 52075 52076 52077 52078 52079 52080 52081 
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52087 52088 52089 


52082 52084 
nc Isms от 2 лв. нови 
хит omkpuu Контактувай с пъзел само посна ти си супер аркаден Камасутра - избегни изправи се пази се от 
секси съкровищено извънземните за Жени битка Корабокрушенец пъзел Женски трикове сблъсъка с/у чудовищата пиратите 


Възбуди 
страста 


еротичен пъзел, 
със супер секси 


urash 
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секси момичета игра на gyanu counter strike Камасутра уличен баскетбол унищожи връга стрийптиз покер Усети троя разбби биларда събирай камъни 
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секси награда | през различни етапи повикване 30 състезание бикини шоу игра на карти Щи С парни за покри света спаси сестра си перм 
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как да поръчам? 
Услугата и съдържанието се предоставят от М Телеком ООД. За информация и при проблеми, изпрати e-mail на info@fresh.bg като укажеш номера на мобилния ти телефон. За. О ТЕ Пот обикновено о TODS ал имеш активиран НАР И съответни на тоол OT OMIA TA пример за поръчка: 
продукта да не може да бъде доставен. За да pau дали можеш да получиш даден продукт на твоя GSM преди да поръчаш, зареди wap.fresh.bg през мобилния си телефон (мар browser) и въведи кода на пу Всеки 
јама игра, true (опе, еротични цветни картинки или анимации, видеоклип или тема, получа: абонамент и в продължение на 4 седмици ще бъде информиран за най-добрия. пе TA E о а по НС трна ESNS Бака 
а етан на жар а 0 Узр Цаното нал EMG dA кс трава ва сез ДС, изпращането на 1 SMS на номер 2250 струва 0,50 лева без ДДС. Премиум java игри, видеоклипове и теми за мобилни телефони и еротичното съдържание изискват изпращането на ABE 
SMS-a. Поръчване на чрез обаждането от стационарен телефон на номер 0900 40 400 струва 1,50 лева без ДДС на минута. Разходите за пренос на данни чрез WAP или GPRS са за сметка на клиента и се заплащат директно на мобилния оператор. Пълните Общи Условия за ползване на 
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След убийстбения финасо8 провал на полнометражния ани- 
мационен филм Final Fantasy, мнозина помислиха, че Square Enix 
прябва да са луди да искат “още от същото”. Оказа се обаче, 
че японският геймдивелопър-гигант се е поучил от грешката. 
От Втория опит на Square Enix за пробив В 3D анимационното 
кино, кръстен Final Fantasy МІ: Advent Children, са продадени Be- 
че, само В Япония, над 700 000 Копия В ОМО и UMD (медията на 
PSP) формат. Очаква се филмът е да се продаде още по-добре 8 
Щатите и Като цяло да собере приходи, сравними с тези от 
DVD изданието на Кой да е мащабен холивудски хит. Засега Все 
още не се планира Fantasy МІ: Advent Children да бъде прожекти- 
ран и по Кината. 


Nintendogs не разочароват издателя си 


Новият хит на Nintendo е продал 160 000 Копия В Европа ca- 
мо за порвата седмица след своята премиера. Според Джим 
Мерик, шеф на маркетинг отдела на Nintendo, този очакван yc- 
пех ще помогне на издателя да “циментира” позицията си на 
лидер на пазара за преносими Конзоли. Останалите издаглели 
явно също нямат съмнения относно светлото бъдеще пред 
Nintendogs, защото два от max, 0--3 Entertainment и Ubisoftp 
Вече обявиха намерението си да издадат заглавия, Кошто зву- 
чат (поне Като заглавие) Като откровена имитация. Става 
Въпрос за игри, кръстени съответно Pocket Dogs и Dogz. 
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Едно от най-преуспелите Комикс издателства 8 света, 
Marvel Enterprises, обяви, че смята да финансира собствено- 
ръчно създаването на цели 10 нови филма, базирани на някои 
от най-успешните Комикс поредици В технџа Каталог. За цел- 
та Marvel дори са си уредили 7-годишен заем на стойност 525 


милиона долара, Кошто да налеят В собствените си филмови 
студия. За скептиците ще уточним, че Всеки от новите фил- 
ми ще има бюджет от средно 165 милиона долара и ще бъде 
разпространяван не от Кого да е, а от Paramount Pictures. Oye- 
Видно Маге! Вземат цялата история адски на сериозно. Стис- 
Каме палци! 


Пират отнася здпаво плувката 


Дешиъл Понс де Леон, Жител на Ричмонд, Тексас, беше осъден 
на 3 години и 10 месеца ефективна присъда за това, че е при- 
печелил 192 000 долара от онлайн продажба на пиратски Копия 
на конзолни игри. Сгазилият лука ще трябва да плати и глоба от 
1,15 милиона щатски долара, на Колкото се оценява (по Крайни 
потребителски цени) пазарната стойност от продадения оп 
него софтуер. Ето и първия Коментар, постнат на форума на 
1ир.сот по повод на новината -“... не се ебавайте с гейминдус- 
трията. Тоя пич си е получил заслуженото плюс място В ада, 
предполагам.” И тоба от устата на редови геймър?!. 


Khox 360 едновременно в цял свят... 


Съмненията относно реализма В плановете на Microsoft за 
глобален дебют на Хрох 360 (22 ноември В Щатите, 2 декемв- 
ри В Европа и 10 декември 8 Япония) бяха подсилени от Колеб- 
ливите и овусмислени Коментари на Питър Муур, маркетинг 
Вице-президент на Xbox. В интервю, излъчено наскоро по ВВС, 
мистър Муур хвърли “бомби” от сорта на – “ако знаехме с kak- 
Во се захващаме, може би щяхме да се откажем”, “има си npu- 
чина никой досега да не го е правил” и “ще наемем Всеки (Бо- 
инг) 747, до Който се доберем”. Друг изтъкнат Хбох идеолог, 
Джей Алард, също направи сходни изказвания пред пресата. 
Специалисти обаче предполагат, че Всичко тоба може да e u 
чиста проба рекламен трик за предизвикване на по-голямо 
търсене на конзолата В първите дни след дебюта. 
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PlayStation Portable тест 


LCD екран 


лав тригер бутон [16x9 ст] 


бутони за 
посока 


Memory Stick Duo 
индикатор 


Memory Stick Duo 
индикатор 


а 
<... 
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аналогов Контролер 


ека като начало да прес- 
Н koyum досадните техни- 

чески подробности. Това, 
Което Ви интересува далеч по- 
Вече, е - предполагам – какво e 
усещането от тоба да gbp- 
жиш PSP В ръцете си. Две са 
нещата, koumo няма начин да 
не Ви направят Впечатление 
още на секундата - размери- 
те и Качеството на дисплея. 
Казано по най-лейморския Въз- 
можен начин - екранът е ги- 
гантски! 

Направо не е за Вярване, че 
(при наптопканџа до тавана с 
екстри PSP) Sony някак са yc- 
пели да Включат и подобен 


“чудовищен” за стандарти- 

те на преносимите конзоли 

екран 

Размерът В случая обаче 
не би струвал много, ако не 
беше и невероятното Качест- 
Во на изображението. Просто 
няма начин да не се плеснеш по 
челото, когато Видиш за пръв 
път Включен PSP с някакво 
дВвижещо се изображение на 
екрана. Като допълнителна ек- 


сила на звука 


лява Колона 


стра идва и фактът, че дори 
под супер странни ъгли изоб- 
ражението В никакъв случай не 
се размазва и не избледнява. 

Веднага след Като премине 
първоначалният шок от сбло- 
сока с тази играчка на 21-Ви 
Век, започваш да осъзнаваш, 
че тоба “нещо” e u адски удоб- 
но за държане. Предполагам, че 
размерът на ръцете В случая 
не е от значение, защото не 
забелязах никой от хората, на 
които дадох да тестват PSP 
да има проблеми с достъпа go 
Кой да е от бутоните. И Като 
си говорим за бутони - Всички 
те работят безпогрешно, Ка- 
то разположеният най-долу 
Вляво “thumb button” е не прос- 
то удобен, но и невероятно 
практичен, Като функционал- 
ността му е сравнима с тази 
на ожойстиковете на PS2 
геймпада. 

Първото ми Впечатление 
от Вградените говорители на 
PSP беше умерено разочарова- 
ние. Не разбирайте, че звукъп 
е скапан или некачествен - 
просто му липсва сила и 


парни 


дисплей 


звук Select 


десен тригер бутон 


бутони за 
управленџе 


Power 
индикатор 


Ноја [Stand-by] 
индикатор 


дясна Колона 


плътност. Още щом сложих 
слушалките обаче, ситуация- 
та Коренно се промени. Не 
знам Какво биха Казали hi-fi 
манџаците, но за мен на слу- 
шалки звукът на PSP е повече 
от приличен. Белите “фирме- 
ни” слушалки не са ВКлючени 8 
оригиналния пакет на PSP но 
те не са уникални по никакъв 
начин, така че Кои да са чита- 
Ви уокмен или МРЗ плейър слу- 
шалки биха Ви свършили съща- 
та работа. 

В преспакета, предоста- 
Вен от Зопу, заедно с наколко- 
то игри (за koumo ще си гово- 
рим В следващите броеве) бя- 
ха приложени още 


диск с пълната версия на 
филма Spiderman 2 


(със субтитри на българс- 
ки!) плюс адски актуален Кон- 
церт на Iron Maiden В Рио. Изг- 
ледах и двата UMD (universal 
media disk) диска с огромно 
удоволствие и мога да добавя 
само, че Sony имат реални 
шансове да превърнат PSP 6 
“уокмена на 21-Ви Век”. 


Батерията на PlayStation 
Portable, противно на злите 
езици, предлага повече от при- 
личен живот, особено Като се 
има предвид, че новата Конзо- 
ла на Зопу е замислена Като 
алтернатива, предназначена 
по-скоро за Кратки игрални 
“сесии” (при Всяка удобна Въз- 
можност), отколкото за 
прословутите безсънни гей- 
мърски нощи у дома. Ако Все 
пак смятате да играете, Кац- 
нали удобно на собствения си 
диван, за Вас няма да е ника- 
къв проблем просто да Вклю- 
чите Конзолата 8 мрежата 
благодарение на Включеното В 
пакета зарядно устройство. 
Неговият Кабел по никакъв Ha- 
чин не ограничаваше движени- 
ята ми по Време на игра. 

Накратко, Колкото и да ми 
се искаше да захапя РӘР (поне 
за някоя дребна недомислица), 
така и не успях да намеря по- 
Вод. Ако парите не са проблем 
за Вас, мога с чиста съвест 
да Ви посъветвам да се сдоби- 
ете с един PlayStation Portable 
при първа Възможност. 
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Търсенето на Hemon f » - 
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Ericsson, Motorola 


и грабни меча от ръцете | у; 
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Добре познатата игра) 
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Дан рази стр зни: "36015 


ред аш пътуване ® _ 
през 15 нива пълни с 
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Зад провериш доли ножеш до тормош даден продукт 30 тон GSM, 
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| АА ще една игра за Втората 
| || световна Война u... !!! 0, 
СА един момент... Нов 
| Brothers іп Arms? Ама защо не 
| казахте така?! (Дълга, дълбо- 
комислена пауза) Дообре-е-е, 
откъде да започнем? Може би 
| оттам, че не е никак, ама ни- 
| как зле да сте изиграли и пър- 
бата Brothers іп Arms игра 
(точно така - Road to НИ! 30). 
| Не, не защото има опасност 
да изтървете “сюжетната 
| нишка”. Историите на двете 
игри са абсолютно независи- 
ми. Просто, ако някога Ви се е 
| струвало, че безкрайната 
борболица от Medal of Honor 
| издания е твърде предсказуе- 
| ma u твърде скована за Вашия 
Вкус, то Brothers іп Arms 6 
точно игра Като за Вас. Освен 
завидната свобода на дейст- 
„Вие, този FPS (“first person 
| shooter” — за тези, пристига- 
щи току-що от Луната) въве- 


| де В жанра и 


плюс система за управле- 

ние (на екип от Войници), Кой- 

| то Вероятно е накарал Куп 

“Велики” геймдизайнери да се 

плеснат по челото. Та по тези 

няколко скромни иначе причи- 

| ни, би било хубаво да не про- 
пускате и първата игра. 

| Earned іп Blood стартира с 


до болка познатия (В буквал- 
ния смисъл) десант при Нор- 
мандия, но този път (о, да!) 
усещането е съвсем различно. 
Самият факт, че този nom ще 
се сражавате рамо до рамо 
наистина с “братя по оръжие” 


а не просто със статис- 
ти, чиято съдба е предреше- 
на, променя усещането от иг- 
рата go неузнаваемост. 
Всъщност, това Важи с пълна 
сила и за останалата част от 
Earned іп Blood. Не знам дали 
Gearbox, сами са се сетили да 


BROTHERS IN ARMS: EARNED IN BLOOD | 


дадат име на Всеки om Войни- 
ците В играта (или пък са я 
“Взели на заем” от Battlefield), 
а ине ми пука. Важното е, че и 
8 двете издания на Brothers п 
Arms тази идея работи без- 
погрешно. Това, разбира се, ня- 
маше да се случи, ако не бяха и 
споменатите по-горе систе- 
ма за управление и изкуствен 
интелект. 

Колкото до изкуствения 
интелект, той също не би 
струвал много, ако не се прос- 
тираше (адекватно при тоба) 
Върху действията на Вашите 
противници. Аз лично се за- 
бавлявах Като за световно, 


просто следейки как “шваби- | 
те” променят тактиката си | 
8 зависимост от собстВени- 
те ми решения. Само не си | 
мислете, че не съм забелязал и 


из 
И. 


при това още В РС Версия- | 
та. Но Когато попаднеш на 

такъв наистина Куражлийски 

опит да бъдат променени не- 

щата Ком по-добро (Вместо | 
да се залага до припадък на 
утвърдената “марка” и нуле- 
Вия риск), май си струва да си 
затвориш очите за едно дру- 
го, а? 

Иначе, генерално, Brothers 
іп Arms: Earned іп Blood безс- 
порно е “още от сешото". Eg- | 
но (осезаемо) по-добре u32- 
леждащо “още от същото”, 
бих добавил. Без това да се 
случва за сметка на така 906- 
ре познатото напоследък на 
нас PS2 геймърите “циклене” 
на фреймрейта. Всичко В тази 
игра си Върви (повече от по- 
носимо) гладко, което пок уве- 
личава В пъти удоволствието 
от нея. 

Като прибавим и превър- 
налите се В стандарт за игри- 
те за Втората световна 800- 
на звукови ефекти с “холивуд- 
ско” качество, аз лично не мо- 
га да се сета дори за една 906- 
ра причина да пропуснете 
точно тази игра. 


ората от Ноћ Мооп 

Studios заслужават да им 

стисне човек ръцете по- 
не по една причина - те имаха 
Куража да не зарежат своя 
първи проект. ПърВоначално 
издател на Darkwatch тпрабва- 
ше да бъдат 5ЕСА. И точно 
Когато Всичко Вървеше Като 
по Вода и играта очевидно се 
получаваше чудесно, Затту 
Corporation просто решиха да 
затворят студиото си В Ka- 
лифорния. Не питайте защо. 
За мен лично да се откажеш 
от игра като Darkwatch и да 
оставиш хората, способни да 
направят нещо подобно на 
улицата, са две решения, kou- 
то граничат с идиотизма. Не 
знам също по какъв начин го- 
респоменатите хора са успели 
да се сдобият с правата Вър- 
ху собствения си труд – това 
nok 


граничи с невъзможното 


Но фактът си е факт - 
бившите “служители” от Ка- 
лифорнийското студио на 
Sammy оснобаха High Moon 
Studios u за нула Време си Ha- 
мериха нов издател - и то не 
Кой и да е, а Сарсот. 

Защо Вземам цялата тази 
история толкова присърце? 
Като начало, защото напосле- 
док правенето на игри се 
превръща със спрашна ско- 
рост В един адсКи циничен за- 
Haam. На Колко студия, за kou- 
то се сещате, им пука за то- 
Ва какво точно ще правят, 
стига за него да им се плаща 
добре? Повечето дивелъпори 
на мястото на High Moon 
просто биха махнали с ръка – 
майната му, нали си Взехме 
парите? Но на тия момчета и 
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момичета явно им е пукало. И 
играта им наистина изглежда 
като нещо направено със (за- 
що не?) любов. Това, разбира 
се, звучи леко абсурдно на фо- 
на на скрийшотовете, koumo 
гледате В момента. Уродливи 
създания на мрака, летящи Be- 
щици, Вампири и зомбита, 
Всичко това гарнирано щедро 
реки от Кръв. 

Mga, Darkwatch определено 
He е игра за феновете Ha Pu- 
чард Клайдерман и пастелна- 
та палитра. Тази странна на 
пръв поглед (и генџална на 
Втори) Комбинация от уес- 
търн и филм на ужасите бук- 
Вално ще Ви отвее с убийст- 
Вения си дарк готически стил. 
Всичко В сВета на играта е не 
просто изпипано перфектно, а 
и съчетано В едно неделимо 
цяло, Като резултатът е един 
от най-убедителните и завла- 
дяващи игрални светове съз- 
давани някога. И за да се Върна 
на High Moon Studios - Всичко 
тоба е Възможно, само Кога- 
то си обичаш (ама наистина!) 
работата. 

Играта е 


100%-0в first person shooter 


с изключение на доста peg- 
Ките случаи, В Които ще тряб- 
Ва да управлявате героя си 
(яхнал Кон) от трето лице. 
Геймплея бих могъл да опиша 
най-кратко Като Коктейл от 
Serious Sam, Blood Rayne и 
Painkiller. A-xa! Bukgam, 4e yc- 
nax ga привлека Вниманието 
Ви. Така или иначе, запомнете 
едно - ако сте сред малцина- 
та оцелели истински геймъри 
(а не просто поредните убива- 
чи на Време), тази игра ще Ви 
стопли сърцето. Гаранция! 


ХВ 
Р52 


= ече сте прочели предва- 
| F4 рителния преглед на игра- 
08. У та В предишния брой и 
| сте наясно, че става Въпрос 

| за походова стратегия - един 

| учудващо екзотичен за прено- 

| симите Конзоли Жанр. Първи- 
ят Advance Wars nacha maka 

| go6pe Ha Gameboy Advance, че 

| човек можеше само да се чуди 

| защо Всеки месец не излиза по 

| една нова стратегическа 
“handheld” игра. Странното е, 

| че сега Advance Wars: Dual 
Strike пък изглежда така, ca- 
каш Жанрът е бил създаден за 
Nintendo 05. Причината? Om- 
ново прословутите два екрана 


ЕДИ 
кам, 


Сов а- дрво Най. 
ВОО» 455. o 


Ел 
1 2 rin 
1здател: Nintendo | 


ADVANCE WARS: DUAL STRIKE 


на 05. През по-голямата част 
на играта управлението ста- 
Ва благодарение на “долния”, 
чувствителен към докосване 
дисплей. Плюс познатия доско- 
ро единствено от РПА kom- 


05 


METEOS 


("а ga com справедлив, 
„#5 трябва кажа, че прилики- 
às те между Tetris и Meteos 
приключват на съвсем базово 
ниво. Просто и 8 двете игри 
трябва да попречите екранът 
Ви да бъде запълнен от разноц- 
Ветни Кубчета (или други ня- 


пютрите “стилус” - онази 
малка “пръчица”, с Която 00- 
косвате екрана без да го над- 
раскате. Комбинацията от 
тези две “чудесийки” работи 
перфектно при и Ви спестява 


Strategy 
55999 


неудобстВата, свързвани по 
правило с преносимите Конзо- 
ли - малкият екран, твърде 
малкото Копчета и прочее. 

За онези, Които очакват 
твърде плитък псевдо-стра- 


GRANNEÈT 
“<%ы 


Какви фигурки), koumo Ва- 
лят непрекоснато от „а 
тавана (т.е. горна- ЖҒ 
та част на екрана). Ж 
При Меївоѕ Кубче- 
тата не са групи- 
рани В различни ; 
фигури и освен ЊУ 


тоба Вие тряб- # 
Ва да “работи- М 
те" не с naga- # 
щите кубчета | 
(да речем, пре- 
мествайки ги go- 
като са още Във 
Въздуха), а с натрупа- 
лата се В долната част на ек- 
рана “маса”. Подреждането на 
Кубчетата става изключител- 
но просто - движейки ги наго- 
ре ши надолу, Вие трябва да 
подредите три Кубчета оп 
един и същ цвят едно до друго. 
Когато това се случи, Въпрос- 
ните три Кубчета се превръ- 
щат 8 ракета, Която 8зрибяба 
Всички Кубчета (8 същата Ко- 
лона) над себе си. 
Разнообразието В играта 
идва Както от няколкото раз- 
лични режима, така и от про- 
менящите се условия В различ- 
ните “нива”. В унисон с Косми- 
ческата тематика на 
Meteos (ейстбие- 
то се развива на 
наколко различ- 
ни планети, 
Което В слу- 
чая значи раз- 
лична грави- 


сми. 
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тегически геймплей - ще kaxa, 
че В тази игра летвата, дори 
за тих, може да се окаже учуд- 
Ващо Висока. В същото Време 
Advance Wars: Dual Strike пресла- 
га достатъчно досптьпна u2- 
рална механика, за да He om6- 
лосне никого още на Входа. За 
Advance Wars Ветераните - да, 
8 Dual Strike ще откриете пове- 
че от достапточно новости, но 
8 същото Време това си е Все 
така Вашата любима страте- 
гическа Nintendo Класика. 


тация. При no- 
силна грабита- 
ция намиращите 
се над Вашата 
“тройка” Кубчета 
не могат да бъдат 
разчистени само с 
една ракета. Вместо 
тоба, те увисват за извест- 
но Време Във въздуха, след Ко- 
ето започват да се смъкват 
бавно отново надолу. Преди да 
са се приземили, Вие трабва да 
успеегле да изстрелате нова 
ракета, с Която да им видите 
сметката. 

Без да е Tetris, Meteos пред- 
лага безбройни часове геймп- 
лей плюс достатъчно разнооб- 
разие, за да Влезе тази игра за 
Вечни Времена Във Вашия “па- 
кет от първа необходимост” 
при пътуване или просто при 
нужда от спешно, но и Качест- 
Вено убиване на Време. 


ЅІМРІЕ 


5%) 


"Но ако участват 8 разработката, me ще umam едно или 
две места, осигурени за тях Във Всеки полет на “Клипер”. 
Той ще участва В полети до Луната, Като резервно/спаси- 
тпелно средство при международни полети и други. Русна- 
uume смятат да го ползват и за нашумелия напоследък 
Космически туризъм. 

За подготвителните работи ESA ще трябва да набере 30- 
40 милиона евро. След създаването му за поддръжка и екс- 
„ плоатация “Клипер” ще поглъща около 100 милиона евро 20- 
дишно. Първите му тестови полети се очакват около 2011 
г., първият полет с екипаж - около 2012-та, а през 2014-та 
“Съюз” ще може да бъде пенсиониран. 


ШІ пигиооп 


Питър Джексън – режисьор на Halo 


Питър Джексън, известен най-Вече като режисьор на mpu- 
логията “Властелинът на пръстените”, е приел да роково- 
ди създаването на филм по играта Halo на Microsoft. 
Сценарист ще бъде Алекс Гарланд, автор на известния ро- 
ман “Плажът”. От студията Universal, koumo ще продуци- 
рат и разпространяват Најо-филма, пуснаха информация, 
че действието ще се придържа плътно Ком играта. 
Премиерата на поредния филм по Компютърна игра се 
очаква Ком средата на 2007 под патронажа на Universal 
Pictures и Twentieth Century Fox. Преди Halo бяха филмирани 
Lara Croft: Tomb Raider, Resident Evil, Doom. Да не забравяме 
p рана Mortal Kombat. 


| лица, koumo са ползвали 
| реег-10- -peer мрежи, за да | 


i RIAA (Recording Industry 
| Association of America), kou- 
| то представляват mysu- 


| за! и Sony/BMG. 


| Google и Sun- 
| спешу Microsoft 


| своите усилия, за да се 


[oromu съдени: за | 


| ваша Ере Е 


e индустрия, оповес- | 


mu, че са предприети съ- 
| дебни действия срещу 757 


мо музика със запа- 
торек права. 0 


ериканската А 


гота индустрия дела сре- | 
| 

| га Вече 14 800. 
| От седемстотин петде- 
сет и седемте последни | 


шу физически лица дости- 


случая, шестдесет и че- 


| mupu са срещу студенти, | 
използвали за незаконните | 
| си действия. универси- 


тетски мрежи, Казаха от 


кални лейбълш Като Univer- 


Търсачката Google u Sun 
Microsystems обединяват 


противопоставят Ha Mic- 
rosoft В областта на офис- 
приложенията. Google cma- 
mam да се заемат сериоз- 
но с промотирането на 
Ореп О се - безплатния 


офис-продукт на Sun. С 
Всеки даунлоуд на Ореп 
Office на потребителя ще 
бъде предлаган и Google 


| Toolbar. 


Bce no- трудно става · за 
Microsoft да се справят с 


натиска на КонКуренция- 
та. На пазара Вече се пред- 
лагат по-евтини или Ha- 
пълно безплатни продук- 
ти, koumo не отстъпват 
по Качество на техните 
софтуерни решения. И Все 
повече потребители зна- 
Ят за MAX. 

ج ا 


| Hu anapamu Nokia cmapmu- 


Финландските производи- | 
menu на мобилни телефон- | 


аха к гра 
фии, направени с телефон- 
_ | ни камери. 


Петима _ международно 
признати фотографи са 
били привлечени за Жури. Те 
ще покажат и свои рабо- 
ти, направени с телефонна 
Камера, за да амбицират и 
Вдъхновят участниците. 
Не са определени специални 
Категории, 8 koumo да са 
снимките. Ще бъдат изб- 
рани петима победители 
от различни географски 
региони - Китай, Индия, 
ЕВропа, Америка. Послед- 
ният регион засега не е ge- 
финиран. 

В състезанието може да 
участва Всеки човек над 
18 години, стига да при- 
тежава телефон с Камера, 
независимо от какъв npo- 
изводиштел. Крайният срок 
за изпращане на снимките 
е 16 декември 2005-та. 
Победителите ще станат 
известни В началото на 
следващата година. 

ЊЕ 
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_ eBay купиха Skype а! | 
Интернет аукционът 


| еВау, 8 който се продава 
практически Всичко, заку- 
пи Компанията Skype за 
152167 оша re 


| Skype са известни със 
| софтуер за Водене на те- 
лефонни разговори през 


гите за евтини Връзки от 
компютърни потребители 
Към стационарни и мобил- 
та от огромната сума 6 


ще бъде под формата на 
акции. 


Ком Skype, проявяват uh- 
терес мегакомпании като 
| Google, Microsoft, AOL и 
_ | Yahoo. Това е основната 
_| причина Skype да побързат 
да потърсят силен гръб 


Като eBay. Google наскоро 
стартираха своя собст- 
| вена услуга Google Talk. 
Microsoft закупиха комуни- 
Кационната Компания Те- 
leo, а Yahoo — Dialpad. 
| EBay са повли ангажимент 
1 да изплатят още милиард 
| u половина долара на Skype 
през следващите 3 години 
| при определни икономичес- 
| ки резултати. Общата це- 
| на на Skype може да goc- 
| mueHe 4 милиараа долара. 
| Според щастливите Купу- 
| Вачи, Комбинирането на 
| Водещите услуги за елект- 
ронна пторговџа, еВау и 
| PayPal с Възможността за 
" директни гласови Комуни- 


ни телефонни абонати. | 
EBay ще платят половина- 


брой, а другата половина’ 


| от някоя голяма компания, | 


` | Интернет, както и с услу- | 


Кации през Интернет, ще | 


| ши даде Възможността да 
| предостават невиждани 
до този момент удобства 
| u Възможности за бизнес 
|на сва, своште Клиенти. 


| Щатите не отстъпват контрола върху интернет 


| * Ограничаване дейността на ІСАММ до тясно специализирана техническа роля и създаване 


Съединените щати не се повлияха от призивите на. Европейския: т да предадат Е 
ла Върху глобалната мрежа на Обединените нации. От доста Време има спорове Кой е най- 
правилно да надзирава мрежата, да раздава имената на домейните и да разпределя мрежо- 
Вия трафик справедливо. В момента това се Върши от американската организация САММ | 
(Internet Corporation for Assigned Names and Numbers), под надзора на Търговския genapma- 
мент на Съединените wamu. 

През миналия месец работната група по Въпросите на управлението на Интернет Ком ООН 
- Working Group on Internet Governance (WGIG) - публикува своите предложения за реформа, 
koumo Включват четири“ алтернативи: і 
* Създаване на Глобален Интернет съвет Ком OOH, Който изцяло иззема ролята Ha ICANN. 


{ * Както досега, но със затягане на контрола Върху ICANN, u създаване на форум за откри- 


ти дебати по Въпросите на Интернет, ком Контролиращия. орган. 


на Международен ернет съвет, Който да го Контролира. 


ТЕЗ Създаване на три нови организации. Едната ще поеме работата по адресирането В мре- 


Жата. Другата ще бъде място. за дебат на правителствени, бизнес и обществени органи- 


| зации. И третата ще работи по координацията на “свързаните с Интернет обществени 


проблеми”. 
Много държави, особено развиващи се, настояват да се премине kom някоя от тези схеми. 


| u ga се намали Влиянието на САЩ. Щатските правителствени органи засега се прогливо- 


поставят с лаконичното обяснение, че това ще измести регулатибния подход от частния | 
7. Ком планов ны 
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_| алното пространство за уеблогове. Наричани за краткост и блогове, те представляват 


| Technorati, Memeorandum и Topvar повече unu no- -малко известни сак 


| ше признават проблеми: с iPod Nano 


| Om Apple признаха, че е имало поредица. оплаквания, свързани 


конструктивен недостатък на екраните им липсва здрави- 
на и те лесно се пукат. Според Аррје проблемът. засяга по- 


| Вече от Който и да било предишен модел. Всеки пострадал 


| акцията са били получавани по 30 мейла. на час. След призна- 


0 


8 повреди 8 екрана на новия им музикален плейър iPod Мапо. 
Те г0 представиха едва преди няколко седмици, при Което HO- 
Buam дизайн предизвика огромен интерес. Поради открития 


малко от 196 от произведените устройства и това не е по- 


iPod ще бъде подменен с нов. 

Един от потърпевшите потребители, Матю Питърсън, бе 
създал сайт, на който да събира оплакванията от iPod. Hen- 
та е била да се привлече Вниманието на Apple. По Време на 


Ването на проблема om Apple, Матю Питърсън затвори своя 
сайт, като оставя на страницата само надпис “Арре пос- 
тъпи Е 


Google търсачка за блогове 


Интернет гигантът Google започва разработката. на НОЕ ОВ да | преторсва Вирту- 


нещо Като онлайн дневници, авторите на koumo попълват 8 тях информация по различни 
Въпроси, koumo лично ги интересуват. Google ще пторсат не само В страниците на прите- 
жаванџа от тях сайт за създаване на блогове – Blogger, но са стартирали сканиране В pam- 
kume на целия Интернет. В базата данни на Google фигурират само публикации, по-нови от 
юни 2005-та, но от компанията уверяват, че разработват технология, която да индекси- 
ра и по-стари статии. 

Според статистиките на Technorati, една от съществуващите търсачки за блогове, 8 mo- 
мента 8 глобалната мрежа има над седемнадесет милиона уеблога, Които са посветени на 
най-разнообразни тематики и повечето от тях биват регулярно. обновавани с информация. 
Google не са първата Компания, решена да индексира блоговете. Споменатите Вече 
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лаптоп под 100$ | 


| Ekun от Масачузе 
| технологичен универ ТШ 


_ | разработката не е да 


i | поттърна щеше, 


| ловия ще има дори... 
| манивела за аварийно зах- | 


| ние 8 камбоджанско cen 


| обърне с главата: надолу 


| световния пазар на Е. 
а gal 


| рата от развиваше" и, 
| | страни и най-Вече за geua- | 


| па u подрастващите. 


| | Идеята споходила профе- : 
ор Негропонте, ръководи- | 


| тел на екипа, след 


| Машината ще работи под | 
_ | Линукс, с 500 MHz процесор 

|и ще използва флаш-паме- | 
| ти Вместо харддиск, за да 
| се избегнат подвижните 
| части, koumo лесно могат | 
| ба, се с добррояа npu no- 


| та цел та ще бъде. Зи | 
| на В гума, а за пълна неза- | 


| Висимост от околните yc- 
ръчна 


| ранване. 
Екранот ще бъде цветен, 


| но ще може бързо да се | 
превключва и на монохро- | 


мен режим на четворна 
| разделителна способност, 


15 милиона компютри. Pa- 


Ва да бъде представен 
през ноември. Децата от 
Бразилия, Китай, Египет, 
Тайланд и Южна Африка ще 
са сред първите, обзавели 
се с евтини Компютри. 
Макар че, според професор 
Негропонте, дори и цена- 
та от 100 долара ще е Bu- 


сока за много от плях. 
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| (MIT) ce е захванал да изоб- | 
| pemu компютър, струващ : 
` | под 100 долара. “Целта на’ 


за работа при силна слън- | 
чева светлина. Желанието | 
на организацията, нарича- | 
ша себе си One Laptop Рег | 
Child, е за една година да | 
бъдат произведени ОКОЛО | 


ботеш прототип се очак- | 


i 
| 
А. 
| 


| 


| „Птици с мобилни | 
| зма ста 


| чиято помощ да следят. 


"| им процеси. | 
Понякога между местата | 


| ален Код, Който ще се u3- 


то прекарват зимите, | 


GSM, Който да може да се 
носи от птица, Все още не 


ko годишна работа при | 


= = ај 


20H кара „университет. | 
8 лиани щати пла- 
нират да обзаведат някои | 
| побни птички с миниатюр- | 
гни мобилни устройства, с | 


прецизно миграционните | 


за гнездене и тези, В kou- | 


птиците прелитат ge- | 
сетки хиляди Километри. | 


Какво им се случва между | 
| тах 
| част е неясно и непросле- | 

_димо. Досегашните мето- | 


в по-голямата си 


و 


"ди са били. неточни и неси- 
гурни. _ 

„Всяко мобилно птиче" yem- 
ропство ще има индивиду- | 


" лочва при преминаване | 
покрай Кула, обслужваща 
мобилна мрежа. По тези | 
кодове, по местоположе- | 


нието на. Кулите, koumo са | 
| ги засекли, и по Времето | 
ще може да се определят 


миграционните маршрути 
с изключителна точност. 
Създаването на свръхлек 


е постигнато, но според 
учените е Въпрос на някол- 


надлежно финансиране. 
Много е Важно за проекта 
да се осигури поддръжката 
на големи мобилни опера- 
тори, koumo да им съдейс- 
тват 8 експеримента и В 
предварителните изпита- 
ния. В момента се Водят 
преговори с T-Mobile. 

Опознаването на мигра- 
циите на птиците ще 
подпомогне тяхното. 
опазване и ще даде шанс 
на много застрашени Ви- 
дове. Птиците, от друга 
страна, са Важни за хора- 
та, тъй Като участват 
8 различни екосистеми u 
регулират популациите 
на Вредни насекоми, kamo 
комарите. Така В близко 
бъдеще хората няма да 
бъдат единствените xku- 
Ви същества на планета- 
та, koumo ползват без- 
жични Комуникации. 


| действието сер 
| Швейцария, а 1 


| мулира 


от човешкия мозък. Ма- 


OUeC opa. Te работят са 


емет am информация. Все- 
| ки процесор симулира де0-. 
| ността на с reepa 


В мозъка има милиони нев- 
рони, така че с изумител- 
ната изчислителна мощ на 
осемте хиляди процесора 
Всъщност ще може да се 
симулира само дейността 
на много малки центрове и 
тъкани. Така ще се анали- 
зира поведението им 8 
непредвидени обстоятел- 
ства (болести, отрови, 
медикаменти) и ще се 
търси лечение за различни 
болестни състояния. Съз- 
даването на компютър, 
който да може сам да мис- 
ли и чувства, е Все още на 
милиони процесори разс- 
тояние. И проблемът не е 
8 намирането на доста- 
тъчен брой силиконови yu- 
пове, а В анализа и изграж- 
дането на Връзките mex- 
ду тях. 


о 


2 


3; ва човешкия м њи 515 


на. Із 
| проекта е Віш Brain (син. 5 
| мозък). Целта е да се cu- | 
8 достатъчно | 
мощна компютърна cuc- 
тема дейността на части | 


чата се нарича. Blue 


) и непрекъснато | си | 


Те телните коли. т 
|на ка. | 


та. на тн. за та 
| Косване, звук и дори мирис. 


Сънливост и разсейване. са 
сред основните причини за 


| катастрофи по потиша- | 


та. Понякога е Въпрос на 


дишисекуни ga се на 


| да спестят. т милисе- 
| кунди с помощта на пре- 
дупредително Вибриращи | 
седалки, Колани или педали. 


| Според доктор Спенс е 


| най-добре да се комбинира | 

_ | Вибрация със звуков npe- |. 
| дупредителен сигнал. Така, 
| 8 случай че. музиката е nyc- 
| ната твърде силно, wo- | 
| фьорът Все пак ще може 
| да усети Вибрационния | 


| сигнал, а ако не си е сложил 


| колана – има шанс до него | 


| да достигне зВуковото 
| предупреждение. 


| Най-честите инциденти 


са между последователно 
движещи се Коли. Новата 
технология ще алармира 


| при намаляване скорост- 
| та на предната Кола или 


бързо приближаване на 
задната. В момента Коле- 


| гите на доктор Спенс про- 
| Веждат експерименти и с 


миризми. Според порвона- | 


чалните резултати мен- 
тобият аромат подобра- 
Ва Концентрацията на 


шофьора, а цитрусовият | 
регулира сънливостта. 


1 РС МАМА 11/2005 


оша днес не означава ова листа хар- 
Е | тия, изписани със ситен ръкописен 
шрифт. Голъбът на добрите новини 
· днес идва не с Времето, а с потока от ku- 
| лобайти на интернет Връзката. Ви. 

2 Преди девет години мейлът беше 0c- 
новната услуга на новото“ чудо” Интер- 
_ нет. Имаше и уебсайтове, но бяха малко, 
изглеждаха: дървено и 8 тях нямаше инте- 
_ ресна информация. Достъпът до Интер- 
| нет ставаше чрез бавни телефонни мо- 


деми и струваше по няколко долара на 


| час. Единственото място, Където мо- 
| жеш да си направиш пощенска кутия, 6e- 
` ue мейлсървърот на доставчика, а той 
| блокираше достъпа до другите 
мейлсървъри. Беше почти невъзможно да 


| имаш поща 8 провайдъра А, а пък да я 


_теглиш през по-евтиния интернет на 
| провайсъра Б. Всичко това беше добре за 


Коя да изберем? 


4 ве Edit View Favorites Tools Help 


_ доставчиците, но не толкова добре за 
потребителите. 


| Монополът на модела “поща-про- 


 Вайдър” беше разбит точно преди девет 
години от двама американци, koumo си 


| представиха koako хубаво би било, ако mo- 
kewe пощата да се чете не през странни 
програми като Eudora или Microsoft Mail & 
| News, а през уебсайт, Който можеш да 
| отвориш от Всяка точка Ha света. Те на- 
рекоха фирмата си HoTMaiL и през порва- 


| та година на дейността си събраха 8.5 


милиона потребители. 
Днес изборът на безплатна поща е не- 


_ обозрим. На практика това се превърна 8 


_ огромен бизнес – Всеки има нужда от по- 
ща, никой не иска да плаща за това, пора- 


чек медже ~ | услуги 


-аввфисо - ті 


ебпощата - девет години по-късно 


gu koemo безплатните. предложения ра 


прескачат. Качеството на услугата по- 
някога е съмнително, друг пот се изиск- 
Ват компромиси. Кой Кой е и Какво пред- 
лага Като услуга, можете да научите от 
следващите редове. : 


“Дедовото на пощите” се разви неве- 
роятно оп създаването си през 1996 г., 
Когато имаше само три функции – чете- 
не, писане и адресна Книга. Днес изглежда 
не по-зле от онлайн Версия на Outlook, с 
пълна фунКционалност на Календар и биз- 
нес органайзър, досптопни освен чрез уеб 


У 


ги през мобилен телефон. Обемът на no- 


щенската Кутия е май-малък от Всички 


| = настройки | © ом 


Hakone 


ғ Noma > N 
= Кутия[4] и и 
2 х изтрий спам - | ма 
Из пратени _ јун ЕЕ 


Е Чернови Г 5+ ! подател 


С) Спам 


Ново търсене в 
| милиарди документи 
|| в Гювеч.бг и 
| Google.com. 


20.09.05 11:26 
19.09.05 23:46 
Г. 18.09.05 01:31 
% 18.09.05 01:31 


16,09.05 21:27 


ремести в Б 


риза ЕА | 


es hal http: (ав. 328. тай. yahoo. com/ym/ShowFolder?Search= &Npos=6aprevious=18 ШЕТІ nc=2580r капия Во вена € 


| Б inbox 4% of 1.068 
2ена ри View: Al Mess ages * Messages 191-175 75 of181 First Е | Previous | Next | Last 
Folders [add - ва тен =r Joe d 
E Inbox 61) и ` Sender Subject Date ср Size 
A Drai г Взе а Ве: Thu 1223 3k 
Sen г даже: + Job Alerts 1085.86 Wan dA EE 
Bulk (83) [Empty] тау 7 
6 Тғаеһ [Empty] 13 lf 776 % Oferta webdesign Sun 1205 45k 
= х r m Ра Birthday Reminder Ей 12/03 7k 
Whats your $ < 1 
Credit Score? А #4 түзе Ж + $ Wed 12/01 3k 
О: Save up to 75% г 22 Тие 11/30 2к 
Overstock. сога 
‘a а Happy Birthday =) Тие 110 Зк 
ға » Ф Ғәні: Fw: When you are celebrating... Thu 11718 8k 
мӯ ой, Ей 10008 
Ф [попе] Fri 10008 25 Жі 


D Internet 


конкурентни услуги - само 2 МВ при реги- 
стрирането, а месец по-Късно го увелича- 
Ват на 250 МВ, ако си В САЩ или 25 МВ, 
ако не си. Причината е финансова, 
сайтът се издържа от реклама, насочена 

основно Ком американския пазар. | 


Искате ли адреса 8 ешгоре.сот, 
berlin.com, Гопдоп.сот или techie.com? Ae- | 
сетките оригинални домейни са eguh- 
ственото предимство на тази фирма. 
Антиспам защита има само В платената 
Версия и имам подозренџето, че умишле- | 
но те засипват с банери и спам, окуража- 
Вайки те да си платиш. Моят рекорд е 40 | 
спама дневно само от тях. Но си струва 
- още не мога да се нарадвам на мейла си | 
Judass@Priest.com. РОРЗ достъпът е пла- | 
тен, но Вместо него може да използвате. 
НееРОР5 и да се отървете от банерите. 


Yahoo! Май 

mail.yahoo.com 

Яховците полагат сериозни усилия да 
останат на Върха на Вълната. Тяхната 
поща предлага най-пълния набор услуги - 
антивирусна защита с Norton Antivirus, 
правописен коректор, интеграция с Yahoo 
Messenger, фотоалбум, Календар, бележ- 
ник, хостинг на сайт, блог... Ако реклами- | 
те по сайта им не бяха огромни и нав- 
сякъде, щяха да са ми любими. 

Уапоо! бяха първите, Кошто направиха | 
Възможно четенето на поща през МАР- 
протокола на мобилните телефони. Пред- 
лагат и синхронизирането на цялата по- 
ща, Календар и адресна Книга със съвре- | 
меннште мобилни устройства, Което | 


Д обаче струва $20 годишно. 


нет је 
AOL ман 
међтанао! сот 


America Online бяха последните, koumo 
пуснаха поща за Всички. Визуалният UH- 
‘терфейс на AOL е В приятни леки тонове, 
интуитивни икони и лесен за използване. 
Интеграцията му с АМ. Messenger e пъл- 
на, адресната Книга се споделя между ТЯХ 
и като изпращаш мейл, Виждаш дали чо- 
Векът е онлайн и можеш Вместо това 
направо да му изпратиш незабавно съоб- 
щение. Ако nok изпратиш мейл до AOL 
потребител, шмаш Възможност да го 
изтрџеш преди да е прочетен от получа- 
тела му - безценна функция за избягване 
на неудобни ситуации, каквато няма HU- 
“Коя друга поща. Кутията е 2 СВ, повече 
„от Всеки друг провайдър и позволява изп- 

ращането на 16 МВ прикачен файлове. 
Адресната Книга е гъвкава и дава Въз- 
можност за добавянето на Всякаква uH- 
| формация - адрес, телефони, Както и им- 


_ порглирането на цяла адресна Книга чрез 


_ текстов. С$\/-фавл. 
Антиспам- -защитата е на светлинни 
_ години пред останалите, Като можеш да 
създадеш и собствен blacklist (трий Вина- 
ги) и whitelist (приятели, не трий). Не на 
последно място AOL са известни с това, 
че съдят спамърите, конфискуват им 
луксозните Коли и с томбола ги раздават 
на Клиентите си. 
Правописният Коректор е доста no- 
„добър от този на Gmail, но поддържа ca- 
мо английски. 
Можете да използвате десктоп-по- 
щенски Клиент Като Outlook чрез IMAP- 
· протокола, но странно защо РОРЗ няма. 
AOL обявиха, че ще го добавят, както и 
синхронизиране с мобилни телефони. 
Като цяло AOL Май е обещаваща, без 
да предлага уникални предимства 8 срав- 
нение със Конкурентнште пощи. 


оман 
www.gmail.com 
Вечната бета продължава. 17 месеца 
_ слез откриването си на 1 април 2004 2., 
Г-пощата продължава да Води със свет- 
Кавично бърз интерфейс, постоянно уве- 


личаващ се обем на пощата (2.65 GB) и 
приятно усещане за ексклузивност. Фо- 
румният стил на подреждане на разгово- 
рите по теми, а не по дата и слагането 

а “етикети” ти помагат да се орџенти- 
раш 8 хаоса, Който иначе представлява 
една използвана пощенска кутия. Не е за 
подценяване топлото чувство, че си сред 
избраните, когато приятелите ти видят 
новия ти СМай-адрес и започнат да те 
молят за покани. 

Това е и най-разширяемата система. 
Google окуражават разработчиците да 
правят допълнителни модули, с които се 
интегрират Всякакви нови функции: архи- 


Виране на файлове или Виртуални файлови 


системи. 
МАН. 09 


Една от най-старите български пощи, 
предлагаща гигабайт място, антивирус и 
настрой8аем спам филтър. Достъпна е 
през МАР. Екстри Като РОРЗ и 5М5 избес- 
таване се плащат сос 5М5, а банерите 
са дразнеши и нацвъкани навсякъде. Уни- 
Кална функция е даването на телефонен 
номер за получаване на факсове, Които 
след тоба идват по мейла като JPEGS. 

АВИ ро 

Пощата на Гювеч, един от най-стари- 
те български портали, изглежда приятно 
със синьо-звления си дизайн. Отскоро 
обемът му беше увеличен на 200 МВ за 
писма и 200 МВ за съхранение на файлове, 
koumo могат да се споделят между nom- 
ребителите. Екранът за изпращане на съ- 
общения поддържа HTML - писане с различ- 
ни цветове и шрифтове. Конвертирането 


на текста между Кирилица и латиница Cv- 


що е полезна опция, особено ако използ- 
бате чужд компютър, на който няма инс- 
талирана Кирилица. За съжаление 5М5-из- 
Вестяването на абонати на М-Тел, което 


дълго Време беше безплатно, Вече не е. 


Ако използвате АБВ ICQ - българска 
Версия на най-популярния ІМ-клиент, ще 
получавате и онлайн уведомяване за нови- 
те писма. Началният екран на С0-то е 
приятна изненада - освен реклами има ku- 
но и музикални новини, Времето, търсач- 
ка, хороскоп, ринетонове 
за 65М и прочие. 


“Безплатна поща на 
Dir.bg предлага 250 МВ 


Vuchev @ РС Мама <r... Ктајемо - snimka 
50 од мили истако ежен Was kostet die Welt? 29,95... 
Ша тм он фи а factura 
БА In These Times Mailing Ust... Raining on Bush's Tax Cut Р... 
Anarchy Online <ao-info®ntw... Fall Updates for Anarchy On... 
hanovete.com -> ФОРУМ <demo... Registration at hanovete.co... 
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място, антивирус и ан- 
тиспам. Има безплатно 
5М5-избестябане. Moka- 
то четете пощата нама 
банери, но сървърът слага 
реклами на Края на Всяко 
съобщение, Което изпра- 


Гопемина ET 


=> x wame. Поддържа се Крип- 

ден тирана Връзка, ако се npu- 
теснявагле, че някой подс- 
лушва интернета Bu. 


| Има я на www.freePOPS.org. 


РС МАМА 11/2005 


Безплатна програма, чрез която уеблощите | 
стават достъпни през РОРЗ-протокол и no- 

щенски програми Като Outlook Express. Ползата | 
| am нея е, че няма нужда да отваряш ръчно сай- 

та на пощата, нито да гледаш банери. Инсгпа- 

лира: се на Всеки Компютър с Windows. 


Домейн — име на компютър, например на yeb- 
или мейлсървър. В мейл адреса това е името 
отдясно на @, например user@domain.com. 
РОРЗ — Прост протокол за изтеглане на съоб- 
щения от сървър. Използва се от програми ka- 
то Outlook Express за изтегляне на получените. 
съобщения без да трябва да отваряш сайта на 
уебпощата. 

IMAP — Усъвършенстван протокол за изтегля- 
не на поща от мейлсървъра. Поддържа дирек- 
тории, четене без изтегляне на сообщенията, 
флагове и шифроване на Връзката. 

SMTP — Протокол за изпращане на съобщения. 
| Използва се от мейлсървърите и програми Ка- 
mo Outlook Express. 


DATA.bg 


Дата-та се оформи kamo последния u 
най-добър фрий-сървър. За да си направим 
поща там, трябва първо да се регистри- 
раме за безплатно място и тогава да ak- 
тибираме пощата, Като дадем Валиден 
мейл адрес. Получава се малко Като яйце- 
то и кокошката. Срещу това получаваме 
256 МВ уеб поща с РОРЗ- -досптъп, без осо- 
бени екстри, но и без реклами. Има ан- 
тиспам, но не и антивирус. 


това нее все) безплатна услуга, за- 
щото, за да отвориш акаунт, трябва да | 
си Влязъл Ви интернет през Free Orbinet, но 
след това можеш да я използваш неогра- 
ничено отвсякъде. Споменавам я заради 
най-големия избор от български домейни, 
8 koumo можеш да си направиш поща: | 
architect.bg, gamer.bg, ашай.ра, ПаскегЬо, | 
bofh.bg, 15.69, boss.bg, lawyer.bg, consult- 
ant.bg, pharma.bg, dentist.bg, press.bg, 
designer.bg, realtor.bg, developer.bg, rekla- 
ma.bg, doctor.bg, tourism.bg, engineer.bg, | 
trading.bg, finance.bg u vip.bg. 

Има Всички ekcmpu на платените no- 
ши - антивирус, антиспам и денонощен 
телефон за поддръжка. Забележителна е и 
пълната липса на реклами. 


Платени пощи 


Защо да плащаме за їгев-то? Нама npu- 
чина, освен ако не искате да получите нещо 
по-така, например собствен домейн Като 
мапоу.сот. При регистрирането на домейн 
получавате безплатна уебпоша, maka че мо- 
же да си направите адрес Като ros@vu- 
сһеу.сот, а при Желание и меблове за цялата 
фамилия - mama@familia.com, sestrami@ 
familia.com и прочие. 

Росен Вучев 


| | ; уон; ( 
UAU U съкращението ОВИС з за „бопълни- 


| телен разкош. Ho тъй kamo Правец-32 и | 
| Правец-64. не се състояха, ние ще продъл- `- 


| Жим да използваме международния. Huk- 


нейм. (поредна ужасяваща чуждица) - 
BIOS. Има нещо благозвучно В. думата 


ы BIOS, индивидуалност някаква – kamo соб- 


ствено име е и затова се запомня лесно. 


` Зад четирите букви се крие много Важен 


набор от системни програми и настрой- 


Ки, записани В чип, Който е монтиран на 


дънната платка. Неговата функция е да | 
осигурява интерфейс за Връзка между 


хардуера и операционната система на 


сувы 


BIOS- om е основен Компонент 658 
Всеки Компютър. Ако не е настроен пра- 


| Вилно, това може да доведе до сериозни 


· проблеми с производителността и дори 


8108 за начинаещи - | част 


до неизползваемост на машината. Всяка 
дънна платка от различен производител 
има и различно реализиран BIOS. Tyk ще 


| разгледаме платката Asus А7МЗХ-Е. Ней- 


ният BIOS е типичен за дъната на ASUS. А 
общите понятия могат да бъдат прене- 
сени и Ком дъна от други производители. 

Нека разгледаме основните страници 
на BIOS-a на ASUS, без да се задълбочава- 
ме над очевидните и В малко повече ge- 
табл на по-специфичните. 


Маш Options (основни настройки) 


Тук се настройва системното Време 
- дата и час. А под него е менюто за 
твърдите дискове. Обикновено при cmap- 
тиране компютърът провежда процедура 
по опознаване на дисковете, с цел да се 
отразат евентуални промени 8 Конфигу- 


"рацџата. Но ако нямате навика често да 


местите дискове, В това меню можете 
твърдо да зададете параметрите на Ba- 
шите дискове. Така ще си спестите мал- 
Ко Време от стартовата процедура на 
компютъра. 

В повечето случаи е достатъчно да 


изберете устройството и да натиснете 


Enter. Дискет ще бъде разпознат. Запи- 
шете откритите стойности за полета- 
та Cylinders, Heads, Sectors и LBA. В накоџ 
BIOS-u има и опции за Block Моде и 32-ВЕ 
Transfer Моде. Променете типа на уст- 
робството от AUTO на USER и Въведете 
записаните данни. В повечето съвремен- 
ни компютри ще е по-добре да Включите 
ГВА, Block Mode и 32-bit Transfer Mode, go- 
pu u някоя om max ga не е била cmapmupa- 
на при автоматичното разпознаване. 


Ако на някоя от четирите Възможни 


позиции няма диск, гпрабва да изберете 
NONE. В противен случай Компютърът 


ще продължава с опитите за разпознава- 
не и ще губи Време при стартиране. 


Advanced Features _ 

(разширени настройки) 

Оттук също можете да намалите 
Времето за стартиране на Компютъра. 


Както и да го доведете до состояние, от 
което да не може да тръгне повече. Така 


че, Внимавайте! 

Boot Virus Detection: Enabled. Вирусите 
В boot cekmopa Вече са рядкост, но чрез 
тази опция можете да се предпазите от 
проблеми при стартиране от заразена 


дискета или CD-ROM. 


CPU Level 1 Cache: Безусловно Enabled. 
Това е Вътрешната кеш-памет на проце- 
сора. Ако го спрете, бързо ще разберете 
за Какво говоря. 

CPU Level 2 Cache: Пак Enabled. Кеш 
памет om Второ ниво. По-бабна е от 
Level 1 Cache, но ес по-голям обем. Momu- 
Ви да бъде Епа ей са същите Като при 
Геуе! 1 Саспе. 

Quick Power Оп Self Test: Enabled. С mo- 
Ва ще пропуснете процедурата no “преб- 
рояване” на паметта, която е доста no- 
Върхностна и дори наистина да имате 
проблем, тя едва ли ще го открие. За цел- 
та си има специални диагностични прог- 
рами, koumo понякога трябва да работят 
поне час за успешен резултат. 

При някои системи следващите наст- 
ройки може да са В отделна секция. 

First, Second и Third Boot Device: Тук 


uau от SCSI kapma. 


можете да определяте pega, 8 Kaimo се: \ 


претърсват отделните устройства за 
намиране на операционна система. 
Boot Other Device: Оставете 20 Ha 


Disabled, освен ако имате намерение ga | 


стартирате Компютъра си от мрежата 


Boot Up Floppy Seek: Disabled. Само гу- 
би Време и ще Вдига шум. 

Boot Up NumLock Status: По предпочи- 
танџе - управлява началното състояние 
на NumLock на клабиатурата. 

Gate A20 Option: FAST. С Windows ХР 


тази опция става излишна, но все пак не | 


пречи да се остави, тъй Като други one- 


рационни системи и по-стари Версии на | 
Windows Все още я ползват. Има смисъл 


да е на NORMAL, само ако ползвате DOS 
(8 което се съмнявам). 

Туретайс Rate Setting. Настройка, on- 
редвляща след Колко Време, при задържан 
клавиш, започва повторението на симво- 
ла и с каква скорост се повтаря. 

APIC Моде: Оставете Enabled. Това е 
контролерът на програмируемите пре- 
късВания (Advanced Programmable Interrupt 
Controller), който е Важен за многопроце- 
сорната работа, осигурява наличие на по- 
Вече прекъсвания (IRQ) и тяхната по-бър- 
за обработка. Всичкото това е необходи- 
мо за съвместната работа на различни 
хардуерни устройства. 

05/2 Onboard Memory > 64M: Disabled. 
Има смисъл само за потребители Ha cma- 
рата 05/2 операционна система на |ВМ. 

Full Screen LOGO Show. Настройка за 
Вашето предпочитание дали след ВКлЮч- 
Ване на захранването да Виждате графич- | 


| 


но лого на производителя или информация 
_ за процеса на стартиране, като памет, 
разпознати дисковете, разпределение на 
| прекъсванията и други. 
’ Следващите настройки могат да 6v- 


дат използвани за овърКлокване на проце- 


сора, т.е. изцеждане на допълнштелна 
производителност за сметка на оставе- 
ните от производителя резерви. За раз- 
лика от по-старите Времена, 8 съвре- 
менните компютри печалбата от тази 
процедура е пренебрежимо малка. За 


сметка на това можете да доведете 


компютъра си до нестабилно, или напъл- 
| но неработоспособно състояние u — koe- 
| то е наб-Жалкото - да изгубите гаранци- 
ята Върху процесора си. Така че, най-06- 
що, препоръчваме да оставите парамет- 

| рите, посочени от производителя. 
CPU External Freq. (MHz): Това е Външ- 

Hama честота, по Която се синхронизира 
| процесорът. 

CPU Frequency Multiple Setting: AUTO. 

Множител, по Който се умножава CPU 
| External Freq, за да се получи истинската 

работна честота на процесора. 

. CPU Frequency Multiple - ако горното 
| нее AUTO, тук ще можете да зададете 
| собствена стойност за множителя. 

Любопитен факт е, че пресметната 

по този начин, честотата на AMD Ай оп 

| 2600 излиза равна на 2.133 СНг. Причина- 
та е, че този процесор наистина работи 
на такава честота, а не на 2.6 GHz. След 

| проведени тестове (не само от АМО, но 

и от трети независими страни), произ- 

Водителността на Athlon на 2.133 GHz се 

е оказала съизмерима с тази на Intel на 2.6 
| GHz, а понякога. дори и превъзхождаща. Но 
| тъй като Купувачите не могат да си нап- 
рават собствени тестове (а и рядко че- 
‘тат техническите публикации по тема- 
та), от АМО са предпривли този марке- 
тингов трик и са дали на своя 2.133 СН? 
‘процесор umemo АМО Athlon 2600. 

Разделянето на честотата на Външ- 
на честота и множител е необходимо, за- 
щото процесорът работи много по-бър- 


зо от повечето устройства В компютъ- 


ра. Ако честотата, с Която общува с 
дънната платка, е 133.33 МН? (наричана 
| скорост на Front Side Виз – FSB), разлика- 
та до 2.133 е 16 nomu, maka че множите- 
лят е 16. _ 
| System Performance: Оставете на 
Optimal. 

CPU Interface: Cowo Optimal. 

Memory Frequency: Изберете By SPD. 
Новите памети umam Вграден идентифи- 
Кационен чип – Serial Presence Detect (SPD) 
– Който докладва на BIOS за размера, cko- 
ростта, Волтажа и др. параметри на ин- 
сталираната памет. Възможно е и те да 
бъдат малко “овърклокнати”, но последи- 
ците не Винаги са приятни. 

Memory Timings: Optimal. Тук няма kak- 
Во ga правите ръчно. Можете да проме- 
Hame стойностите, ако имате проблеми 


с паметта. 


FSB Spread Spectrum: Оставете 
Disabled. В Европейския colos се изисква 
тази опция, за да бъдат удовлетворени 


специални тестове за електромагнитна 
интерференция, наречени ЕМ!-тестове. _ 


Когато я Включите, ЕЅВ честотата за- 
почва да се мени, непрекоснато, но с мал- 
ка стойност. Ако искате да се наслажда- 
Вате преждевременно на усещането за 
ЕС, цената може да е проблеми с Интер- 


нет Връзката Ви и с Всеобщата стабил- 


ност на компютъра. Особено ако сте 


повдигнали малко и параметрите на npo- 


цесора. 

AGP Spread Spectrum: Пак Disabled. Co- 
щото kamo предишното, но се отнася go 
графичния AGP интерфейс. 

CPU VCore Setting: AUTO. Ў 

CPU VCore: Това е напрежението, no- 


давано на процесора. Най-добре е да го ос- 
тавите на стойността, посочена от 
производителя. 


При овърклокване ще 
трябва малко да го увеличите. Оттук ид- 


Ват и основните рискове за процесора, 
тъй като повишеният Волтаж Води и до 
по-Високи работни температури. 


Graphics Aperture Size: 64MB или 
128MB. С тази опция се задава размерът 


на адресногло пространство, заделено за 
Видео системата за обръщения Към АСР 


паметта. Независимо от истинската 
големина на Видео паметта, се препоръч- 
Ва използването на 64 МВ или 128 МВ, та- 


Ка че Картата едновременно да работи 
оптимално и при необходимост да се из- 
ползва системна памет за Временно съх- 
ранение на текстури и други графични 


обекти, и същевременно размерът на 


таблицата за релокация на графичната 


памет (САВТ таблица) да остане разумно 
ограничен. 
AGP Frequency: AUTO. Тактова често- 
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та на графичната шина. 

System BIOS Cacheable: Противно на 
първоначалния импулс — Disabled. Сигурно 
си мислите, че Всяко кеширане има поло- 


_Жителен ефект. Но тук грешите. Тази оп- 


ция може да доведе до проблеми и неста- 
билност, Когато програми се опитват да 
пишат В адресите на BIOS. Подходящо за | 
използване само под 008. ! 

Video RAM Cacheable: Mak Disabled. Ha- 
ма нужда да полните L2 кеша на процесо- | 
ра с тази информация. Той и без това е 
ограничен по размер, а Windows е gocma- 
тъчно умен, за да я пази В оперативната 
памет. Полезна е отново само за люби- | 
телите на 005. 

DDR Reference Voltage. Това е напреже- 
нието, с Което работи паметта на kom- 
пютъра Ви. Лоша идея е да слагате cmoŭ- 
ност, различна от посочената от произ- 
водителя. 

AGP VDDQ Voltage. Казано накратко – 
напрежението на Видео контролера Ви. 

AGP 8X Support: Разрешете го, ако Bu- 
део картата Ви поддържа 8X AGP скорос- 
ти. За да се Възползвате максимално от 
тази екстра, трябва да имате инстали- 
ран и оптимизиран за целта драйвер от 
производителя. 

АСР Fast Write Capability: Най-добре да 
е Enabled. Позволява AGP устройството 
на пропуска оперативната памет Като 
междинно звено при Комуникация с чипсе- 
та. Може да ускори производителността 
ви до 10 процента. Но при някои игри и РС! 
Видео Карти може да има проблеми. Ако 
това се случи, опитате да я забраните. _ 
Иначе - оставете я Включена. 

Подробно описание на опциите 8 
Integrated Peripherals очаквайте 8 следва- 
щия брой. 

Иван Дончев 
(по материали от Тот'5 Hardware) 


_ забави т на GeForce7. 


у лед като nVidia обявиха Въз ож- 
- ността 3a двуплагпкова работа на 
J своте „Видеоускорители (51) през 


2004- -ma, ATI твърдяха, че тези режими са 


неудачни. Според изявленията на ATI от 


| миналата година правилният подход за 


увеличаване на скоростта е чрез подоб- 


_ рения 8 архитектурата на. чиповете, а не 
_ чрез увеличаване на броя им (тоба твър- 
| дение се потвърждава. u от факта, че слу- 
| ховете за Radeon MAXX наследник. на 98у- 


повата платка’ АП Раде | Ғигу МАХХ се 


_ оказаха неверни). nVidia от своя страна 
_ никога не са пвърдяли, че SLI е замести- 


тел на архитектурните подобрения (и 


a увеличаването на тактовата честота), а 
представят технологията Като допълни- 
| телна Възможност за ускорение при най- 
_ мощните ге омърски Компютри (и графич- 
„ни станции с Quadro модели, базирани на 


GF6 и СЕТ). Появата на GF6 SLI Въобще не 


АП промениха мнението си, след като 
стана ясно, че потребителите са хареса- 
ли SLI и те си купуват по две беюгсеб800 


платки (поне по-платежоспособните). В 


Края на месец май тази година АТ! обяви- 


| ха, чеи те имат двуплатково решение – 
_ Стоз$Еге (Видеоплатки и чипсети за дънни 


платки). Някош от г първоначално обявени- 
_ те Възможности на CrossFire бяха уникал- 
ни и на пръв поглед това решение изглеж- 
gawe доста по-говкаво от nVidia SLI. За 
съжаление оттогава минаха четири mece- 
ца, а CrossFire продуктите Все още не се 
продават никъде. Междувременно nVidia 
не стояха със скръстени ръце и Версия 
след Версия подобряваха SLI подоържката 
8 своште ForceWare драйвери. По този Ha- 
чин много от обявените предимства на 
CrossFire станаха Възможни и при SLI. 


Видеоплатни Crossfire Master 


Двуплатковата работа не е била 
предвидена отначало 8 Radeon Хдхх чипо- 
бете. Затова при ATI CrossFire не се из- 
ползват две еднакви платки (както при 
nVidia SLI), а един обикновен Radeon (Кой 
да е от Х800 и Х850 моделите - 
Х800/ХИХТ/Райпит, Х850Рго/ХТ u т.н.), 
Към Който се добавя съответната 
“CrossFire Master” Radeon платка (X800 или 
X850). X800 CF Master работи на често- 
mume на X800XL (400МН2 GPU, 500МН2 na- 
mem), a X850 CF Master работи на често- 
mume на X850XT (520МН2 GPU, 540МН2 na- 
мет). Master платките umam по 16 nuk- 
селни Конвейвра, но могат да работят 
заедно с обикновени Radeon платки с no- 
малко конвейери (например Х850Рго с 12) 
- тоба става Като Master платката изк- 
лючва една част от своите (т.е. не се u3- 


ползва пълният 0 потенциал). Въпреки че 
Master платките са съвместими и с 
Вадеоп модели, работещи на по-голяма 
тактова честота (напр. Х850ХТ Platinum 
— 540МН2 GPU, 590МН2 памет), това 
става Като по-бързата платка намали 
честотите си (отново не се използва 
пълният потенциал). При nVidia SLI Hewa- 
та са организирани по друг начин - 
ForceWare драйверите след Версия 81.26 
поддържат съвместна работа на платки 
от различни производители (също Като 
CrossFire) Като честотите им могат да 
останат различни (независимо дали за- 
щото фабрично са заложени така или за- 
щото Всяка платка се охегсіоск-Ва ръчно 
до различна честота). Тъй като СЕ6/7 4u- 


повете са с Вградена поддръжка на SLI, 
при max не се използват специални Master 
платки и съответно не се налага изключ- 
Ването на конвейери – SLI засега работи 
само между две платки с еднакви (като 
архитектура, но могат да са с различни 
честоти) чипове: 2х0Ғ68000, 2xGF 
78006Т и т.н. 

Radeon Master платката се свързва с 
обикновения Надеоп чрез Външен Кабел 
между ОМ изхода на Вадеоп-а и специалния 
DMS Куплунг на Master платката. Връзка- 
та е цифрова и затова няма влошаване на 
качеството (за разлика от първите 30 
ускорители 0000/2). На свързващия ka- 
бел има и един трети конектор (DVI или 
VGA; сигналът му се подава през DMS от 


Мазег-а), Ком Който се Включва монито- 
рът. Вторият изход на Вадеоп-а (TV-Out, 
VGA или DVI) и Вторият изход на Мазјег-а 
също могат да се използват, но Като om- 
двлни изходи без CrossFire ускорение (goc- 
тъпно само от DMS порта). 

Всички CrossFire функции се реализират 
чрез няколко чипа, свързани Към DMS kyn- 
лунга – ТМО5 приемник (за ОМ! сигнала от 
обикновения Radeon), Xilinx Spartan FPGA 
(програмируем чип, наречен om ATI 
“Composition Engine” - тук се извършва 
CrossFire обработката на изображенията, 
получени от двете Radeon СРУ-та; накоџ 
мостри дори umam изведен Куплунг за 
Вкарване на „програма”), Назп КОМ (запа- 
memaga „програмата” за FPGA) и RAM- 
DAC/TMDS предаватели (за CrossFire мони- 
торния изход, съответно УСА ши DVI 6 
зависимост от кабела). PCI Express шина- 
та се използва В много редки случаи за 
достъп до общи данни В системната па- 
мет (за разлика от nVidia SLI, Където PCIe 
може дори да замени „топлата Връзка” 
между платките - SLI мостът еквива- 
лент на ОМ-ОМ5 Кабела при АТ). Като цяло 
решението на АП е по-скъпо (множество 
допълнителни елементи) и има накоџ He- 
достатъци спрямо Вградената подорежка 
на nVidia. Предимство на CrossFire Връзка- 
та е тоба, че разстоянието между PCIe 
слотовете е без значение (Външен гъвкав 
кабел), но производителите на дъна maka 
или иначе предоставят SLI мостове с nog- 
ходящата дължина, nok u SLI може да рабо- 
ти и без специална Връзка (освен РС, ko- 
ято си а има Винаги) - разбира се, с малко 
по-ниска производителност за Върховите 
модели 8 този случай. Вътрешната Връзка 
на SLI (или липсата на такава) също така 
е по-елегантна от Кабела на СЕ (Въобще не 
се забелязва). Основният недостатък на 
CrossFire се дължи на това, че поради огра- 
ничения на ЕРСА/ОМ компонентите не се 
поддържат режими над 1600х1200@60Н?. 
Това е жалко, тъй Като мощността на 
CrossFire (и SLI) се проявява именно при 20- 
леми натоварвания, тъй Като 60Hz са He- 
достаглъчни за САТ мониторите и тъй ka- 
то може да се очаква Купувачите на 
CrossFire да притежават големи монитори 
(>21"). За сравнение при SLI изходният Bu- 
деосигнал не е ограничен om нищо – Какво- 
то поддържа съответната Geforce naam- 
Ка, това се поддържа и 8 SLI режим (напри- 
мер 2048x1536; Dual-DVI Връзка за 30” ТЕТ 
монитори; дори НОТУ телевизори при 
ForceWare 81.26). 

Засега АТ! са обавили, че ще продават 
X850 Master с 256 МВ памет за 350$ u 
X800 Master с 256 МВ памет за 300$. Ha- 
kou от партньорите (Sapphire, HIS и др.) 
може би ще пуснат и X800 Master 128 МВ 
модели с цена около 250$ (малко Вероят- 
но като имаме предвиз Колко се забавяне- 
то и недостатъците на CrossFire – паза- 
рът за такива платки ще е минимален). 
Master платките ще бъдат с по един 


ОМЗ/СЕ и един ОМ изход, но теоретично 
могат да се направят и модели, koumo 
имат и TV-Out и/или МОА Вместо DVI. 
Производителността на CrossFire с 
Х850ХТ е подобна на SLI с GF6800Ultra, но u 
двата Варианта използват Вече остарели 
чипове. От друга страна, цената на SLI 
GF7800GT е близка до СЕ Х850ХТ, но освен 
по-новите технологии (НОВ - High Dynamic 
Range, 0Х9с/5М3.0, Орепбі2.0 и др.) 
Сетогсе? има и други предимства - 
@Е7800СТ работи малко по-бързо, консуми- 
ра по-малко енергия и съответно използва 
по-тиха охладителна система от Х850ХТ. 
Според АТ! арайберште не поставят 
ограничения за това при Кош чипсети мо- 
Же да се активира CrossFire (nVidia SLI 3a- 
сега е изкуствено ограничено до пРогсе4 
SLI) – дори споменават 1955Х Като 8v3- 
можна платформа и изтъкват, че единс- 
твеното изискване е дънната платка да 
има поне два РС е слота, 8 koumo да се 
сложат Видеоплатките. На практика оба- 
че СЕ мострите работят единствено с 
CrossFire Версиите на АП! Хргез5200 чипсе- 
та. Най-бероятно това се дължи на мал- 
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Ки несъвместимости, koumo ще бъдат 
отстранени В бъдещите Версии на BIOS- 
ите и драйверите. 


СЕ поддържа четири различни режима 
на работа: Alternate Frame Rendering, 
“Scissor” (ножица), “Super Tiling” u “Super 
Anti-Aliasing”. AFR u Scissor отговарят на 
еквивалентните режими npu nVidia SLI: 
AFR u SFR (Split Frame Rendering). Про AFR 
платките се редуват при обработката 
на Кадрите (четни - платка 1, нечетни – 
платка 2) - при този режим се извлича 
максимално увеличение на скоростта, но 
не е подходящ В случаште, Когато резул- 
татът от първия Кадър се използва при 
изчисленията на Втория. При SFR Карти- 
ната се раздела на две части (koumo са с 
различен размер, например 30%/70%, но 
поради различното съдържание — изиск- 
Ват еднакво натоварване на изчислител- 
ните ресурси). Всяка част се обработва 
от една от двете платки (недостатък е 
тоба, че геометричната обработка се 
извършва Върху цялата Картина и при 


ma на две, при него та се раздела на 
тво зони n omal шахматна и 
| пва 


01501. е не и 
( i liasing (изглаждане на робовете) 
| Функциите на АП - предоставят се чети- 
ри режима: 8x, 10x, 12x, 14x. SuperAA 14x 
| | означава, че Всеки от чиповете изпълня-. 

| Ва максималния поддърж H 6X FSAA режим 

| (0х6- 12) с леко отместване (отгобаря- 
| що на 2х според АТ!) на еталонните точ- 
| ku u след това 8 Master платката 
| отров оп Engine) изображенията се 
: комбинират. nVidia също предоставя. SLI 
- АА режими · - SLI 8х (дВете платки изпол- 
| нават 4х FSAA) и SLI 16x ( (овете платки 
| изпълняват 8х5 FSAA). ЅирегАА14х Hama- 

| лява скоростта повече от SLI16x, тъй 


| | јато използва ограничените ресурси на 


FPGA Composition Engine-a. Om друга 
| страна, Качеството на ЅирегАА 14x e 
| малко по-добро от това на 51116х, тъй 


| Като Вадеоп притежава. no- -разбита Anti- _ 


Aliasing технология по принцип, но Като 
| цяло над 8х/10х разликите стават незабе- 
| лежими. бегогсе7 поддържат Тгапѕрегап- 
| СУАА (специално за изглаждане на прозрач- 
| ни детайли Като оградна мрежа и др.), 4u- 


| ито подобрения се забелязват ясно. Anti- . 


| Aliasing режимите на CF/SLI се използват 
или Когато потребителят държи на Bbp- 
„ ховото Качество независимо от произ- 
Водителността, или Когато някоя игра е 
твърде зависима. от централния проце- 
сор и не се ускорява от добавянето на 
| Втора Видеоплатка (т.е. В този случай 
5Ц/СЕ не ускоряват, но поне се използват 
| за разкрасяване на Картината). 
_ За съжаление при СЕ има доста огра- 
ничения за ова Кой режим може да се из- 
ползва - ЗирегАА u SuperTiling работят 
само при DirectX приложения (отделно: 
| SuperTiling е Възможен само с 16-Конве- 
| дерни чипове). SLI не няма SuperTiling, HO 
| поддържа останалите режими (АРА, SFR, 
SL AA) kakmo npu DirectX, maka u npu 
OpenGL игрите. 


CrossFire драйвер 


| Стандартно Direct3D приложенията. 
| се стартират 8 SuperTiling режим, а 
ре - 8 SFR. При някои специфични 
| приложения функцията A.l. на Catalyst 
| драйверите използва предварително за- 
| дадени параметри (напр. ако стартира- 
| ната игра е тествана и работи добре и 8 
_ по-бързия AFR режим) подобно на “бате 
| Profiles” при SLI. При Catalyst потребите- 
лят има ограничени Възможности за нас- 
тройка - избира между АЛ. (автомати- 
"чен избор на profile), стандартен режим 


(6 erti ША ІШЕ u SFR 8 зависимост от ue- 


- предст авлява оВуп платкова модификация | 


HUA Ha SFR, пм 
игри и режим, 5 1. ги 
„стартира по подразбиране и не на послед- 
но маслі обща, че ще дадат 8v3- 

ети да созба- 


сее за отключване 


Архитектурно X850- и X800 He се раз- 
личават съответно за притежателите 
на Radeon Х800ХТ Platinum (и останалите, 
no- бързи от Х800Хі. модели). Би било по- 
добре. да използват. X850 Master платки, 
но за момента драйверите: не позволя- 
Ват това. Composition Engine е изцяло не- 


зависим блок и би могъл да се добави u- 


н останалите Вадеоп продукти (Х700 u 

H.) ako се наложи. Специални драйвери 
z ATI позволяват работа 6 АЕВ режим и 
без Мазјег платка/быншен Кабел — използ- 
Вайки PCIe шината. За съжаление остана- 
лите режими не се n поддържат, тъй Като 
те се реализират изцяло от FPGA чипа на 
Master платките. Някои МА. į yul | 
имат AGP8x и РСје x16 слотове (а не два 
РСе х8/Х1 6) - с модифицирани Catalyst 
драйвери е Възможно активирането на 
CrossFire пр! АВР Вадеоп Х800/Х850 заед- 
но с PCle Master платка/външен Кабел. Te- 


 оретично няма проблем СЕ да се реализи- 
ра на една платка (подобно на Gigabyte 


301 – 6Е66006Т SLI) - два Radeon чипа и 
Composition Engine компонентите. 

От бъдещите Версии Ha ForceWare 
драйверите също има Какво да се изисква. 
по отношение на SLI поддръжката – рабо- 


та с чипове от една фамилия (напр. ; 


GF6800Ultra с GF6800LE) независимо от 
броя на КонВейерите u без изключване на 
блокове. (или 6 Краен случай с изключване 
на Конвейерите В по-големия чип - kamo 
CF) - явно разликата В производител- 
ността не е фатална, щом 81.26 поддър- 


_ жа работа при различни честоти на два- 


та чипа; двуплаткова работа за Всички 
GPU- -ma (вкл. GF6200); двуплаткова рабо- 
та със съвсем различни платки 
(GF6600 + GF7800); поддръжка на Всички. 


PCIe чипсети (премахване. на изкуствена- > 


ma проверка 3 3a ПРАВИ): поддръжка | на по- 


475ME 


вече. om - платки (поне за професионал- 
ни ускорители Quadro) · — наскоро. Gigabyte 
показаха прототип на платка с 4 слота · 
за Видеоускорители (nForce чипсет); nog- 5: 
_ дръжка. на НОВ заедно със SLI AA. 

среден и нисък клас : 

Междувременно АП и nVidia пускат 
_ множество. модификации на своите yuno- | 
ве, преовидени да запълнят различни цено- | 
Bu Категории – GF6800XT ес. параметри, 


идентични с тези на GF6800LE (8 PS, 4 n 
325MHz GPU, 350MHz navem, ~170$), H 


осе произвежда по 110пт а 


„(Вместо 130пт); СЕТ Вече се предлага и за 
"мобилни Компютри — GeForce бо 7800 GTX 
(600МН2. памет като настолната Версия, 
но 400МНг. GPU, „Което „отговаря на нас- 


| тибираха НурегМетогу (изпол- 
Е ЕО памет Като Пир | 


от това, че са на AGP е с 64MB UAU 
128МВ памет (адресират общо до 256МВ) 
- производителността, както може да се 
очаква (АСР8х предоставя 268/5 от na- 


_ метта, но само 266МВ/5 8 посока kom 


нея), се покачва минимално (Все пак u mo- 
ва е по-добре от нищо). АП смятат да | 
пуснат на naapa: u mpu нови мора Х800 
ORE ТТТ на. ае – х8008Т (8 PS, 5 
6 VS, 256-bit 256MB 495МН2 памет, 
РИ), Х800670 (Х80067 с 12 PS) и 
Х8006702 (преименуван Х800ХЕ - 16Р5, 
400МН2 GPU). Информацията за GTO U 
GTO2 не e потвърдена: официално. 


Наличност 

Месеци след обявяването CrossFire не 
се продава никъде по света за разлика от 
наскоро пуснатите беїогсе7800, koumo 
Веднага се появиха по магазините. Изг- 
лежда, че СЕ ще дойде на пазара горе-долу 
по едно и също Време ‹ с графичния ускори- 
тел на АП от следващо поколение (конку- 
рент на Geforce7). При това положенџе 
почти нама смисъл да се Купуват 
Х800/Х850 СЕ Master платки имайки | пред- 
Вид множеството ограничения. СЕ не е 
удачно решение и за upgrade на Radeon 


"Компютри - съвместимостта със cma- 


рите дънни платки ще е проблематична. | 
В това отношение SLI има no- добри пози- 
ции - подходящи дъна се продават отдав- | 
на, а по- -новите драйвери поддържат 
двуплаткова_ работа ис по-евтини плат- 
Ки Като GF6600LE. Въпреки Всичко това 
трябва да признаем на АП, че за Кратко 
poni притиснати om обстоятелства- 
а (nVidia), са успели да реализират 
се концепцията, използвайки нес- 
тпандартни подходи Като DVI Връзка за 
предаване на данни и Контролер, реализи- 
‘ран В ЕРСА чип. 
: | Стоян Спахиев 


! „вълчица ме бл наци 55% 
2 седемте хълма на града 


3 Колизеума 


ш Е 


; стаба са 


„Вилният трупа = 
то освен eo 
_ че сме отгледали богата обща 


о. му, Е: на 
HUA ШО 


па с чудовището с от Жево- 
целият е В дълбоки белези 
от Е на зв: Сестра a- 


i 
помогне 


iu въ решава да му 


три 18 змон. 


Култура, биха могли да ни до- 
несат и награди. И 8 случая до- 
ри многократното преиграва- 
не си струва, защото предме- 
тите си ги бива – два мобил- 
ни телефона Мока (Все пак М- 


| 
| 


Е geama за ЕТІС” Във 
| f7 времето е послужила ka- 


то основа на не един или 


| ова романа. u филма. Вероятно. 


защото Всеки от нас би желал 
ga надникне nem хилядолетия 
назад или пок да Види Какво ще 
се случи с цивилизацията след 
200 години. И след многоброй- 
ншпе импровизации на тази 
| тема, ето че и В българското 
| уебпространство се появи не 
Какво и да е 
а интерактивен сериал 
озаглавен Тһе Тіте Тгауейег. 
| Първоначалният замисъл на 
| създателите от Атеху е да 
| разчупат стереотипа, който 
се спазва при създаването на 
сайтовете по нашите земи и 
| ga поднесат на аудиторията 
нещо наистина различно. Доб- 
| pe пипната флаш анимация, 
интригуващ сюжет и близък 
до аудиторията език — това 
„са общите характеристики на 
| играта. Така че Вложените 
средства и усилия си заслужа- 
бат да бъдеш този, Който 
пръв налага Критерия за Визия 
и форма на Възприятие. 
Интерактивността на 
The Time Traveller е предопреде- 
лена от факта, че достъпът е 


посредством Интернет u 
потребителят не е просто 


пасивен зрител, а В Ключови. 


моменти от неговото реше- 
ние зависи по-нататъшното 
развитие на сюжета. И тъй 


_ Като става Въпрос за пореди- 


ца от случки, обособени В om- 
делни серии, Тһе Тите Тгамейег 
Всъщност спада Към Катего- 
рията на сериалите. 

Слава богу, не на бразилс- 
kume, по-скоро 


мистика витае около Марто 


џ Внезапно появилата се 
способност да пътува 656 
Времето — било то 8 земите 
на ацтеките, римляните, 
Средновековието или Америка 
от Времето на Колумб. Съби- 
тията, 8 koumo неволно cma- 
Ва главно действащо лице, са 
напълно достоверни и инфор- 
мация за тах е почерпена от 
енциклопедиите и историчес- 
kume справочници. Така Hey- 
сетно зрителят получава HO- 
Ви знания за съответната 
епоха, Като сравнението с 
Discovery Channel В случая би 
било съвсем уместно. 

Сторито почва от момен- 
та, 6 Който Марто и Стефан 
отиват на рафтинг и nona- 


Тел е спонсор на цялата иници- 
атива), чек за 150 лева или pa- 


ница на Billabong. Не знаех Коб. 


е богът на Войната при aume- 
kume, но затова пък на разпо- 
ложение е google.com. Taka nok- 
рай този Въпрос понаучих u 
други неща за тази изчезнала 
цивилизация. Предполагам, че 


не съм единствената. Оказа | 


; maka er „изпълнението Все още епизо- 


актьори, kamo самите pensu- 


домоуправителката някоя om 


те Вие сте изпадали. Не е за 
пренебрегване и фактът, че 


международни Конкурси с анг- 
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се, че покрай форума на игра- 
та се е сформирал фен- Клуб, | 
който дори търси обратна | 
Връзка с Атеху и Нетинфо 5 
(подпомогнали разпростране- 
нието 0). Има. предложения за 
бъдещето на Е nor 


зателство, чеу нас има почва | 
за интерактивни занимания. 
Поради: mpygoemkocmma Ha 


gume ca camo nem. He e 3a npe- | 
небрегване фактът, че The 
Time Traveller e | 
изцяло на български 
по нея работят трима ди- 
зайнери и музиката е изцяло 


авторска. Озвучаването е с 
гласовете на професионални. 


Ки са адекватни Времето и 
мястото. Ще разпознаете В 


меко говорещите съседки, 
или таксиметърожията ще 
си припомни поне пет реал- 
ни ситуации, 8 koumo camu- 


сериалът е носител на наг- 
рада от тазгодишния уебфес- 
тивал и скоро ще участва В. 


лидска Версия. 

Ако Все още изпитвате 
скептицизъм, убедете се са- 
ми. www.thetimetravel.com 

desi ге 
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Ат 


-~= еданиц 


_ | то на единиците. 


а win сы Ше > ІЗ Ова 


х LEGÊNDS 


EE ОР APOCALYPSE 


а — о: hard 
(Враг 0). Можете. сощо да 
а. започнете ова „игра G npeguwHume cu 26- 
сак ДЕ ехрепе! ИЕ им В дадения MO- 
а а да. цграете. kamo Deadpool: 
зиграйте уграта успешно. 
Зада ща Samo сае Xavier: 
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` Porat демони или икрилато ангелче? 


Това e Въпросът, Който ще ви. измъч- 
Ва 8 началото на играта. За да Ви улесня 
при Вземането на решение, ще. Ви разкрия. 
| накоџ тънкости относно насочеността. 
| на героя Ви. Ако според Вас убийствата 


| ги практикувате за развлечение, значи 
ще трябва да поемете по пътя на добрия 
герой. За да сте такъв, изпълнявайте са- 
мо Куестовете, 8 Които Вършите добри 
дела и помагате на хората. Перчете се 
редовно с трофеите си. Обличайте дрехи, 
подхождаши на благородните Ви обноски, 
u редовно подарявайте цветя и бонбони 
на девойките. Също така гледайте да не 
кръшкате много на Жена си и Внимавайте 
Какви прически и татуировки си правите. 
Ако спазите Всичко, Което Ви Казах, ще 
бъдете един добър герой, над главата на 
който ще се рее ореолче, постоянно Ha- 
помнашо за Вашата доброта. 


представляват единственият начин да 
| постигнете мир и разбирателство, а не 


lost 


الوا 


‘положение че к сте us- 


с По ан Избивапте „Всичко по noma 


си - търговци, пазители на реда, други. 
разбойници и Всякакви други живи твари, 


koumo срещнете. Също така не пропус- 
Кайте да Влезете 8 храма на Аво и да раз- 
леете Кръвта на молешите се Вътре. Ако 
искате рогата на главата Ви да са още 
по-ясно изразени, се оженете и заведете 
съпругата си В птомнџа горски храм, ko- 
дето я принесете 8 жертва. Засолжител- 
но не пропускайте да се оригвате и да u3- 
пускате газове В присъствието на селяни 
и никога не помагайте на хората В беда. 
Това са съветите, които мога да ви дам, 
за да станете истински тъмен рицар. 


сребърни ключове 


Колкото повече от тях откривате, 
толкова по-добре за Вас и Вашия герой. 
Благодарение на тях ще можете да отва- 


ряте сандъци, 8 koumo се Крият полезни < 


предмети и мощни оръжия. Така че не ce 
бавете, а прочетете Как и Къде да огпкри- | 


eme Всичките тридесет на. брой сребър- 


ни Ключа. == 
Lookout Point – огледайте се okono · 


статуята, намираща се 8 центъра на 


местността и ще забележите храсти, 
Кошто можете да съсечете. Направете 
го и пред Вас ще се открие малка потеч- 
ка, 8 Края на Която се Крие първият сре- 
бърен kaloy. | - 

e Bowerstone South - близо до Кръчма- 
та ще намерите магазина за дрехи. Каче- 
те се на Втория етаж и погледнете Ha- 


дясно. Там ще Видите малка тераса, 8 


чийто Край се намира Вторият сребърен 
kaloy. 

e Bowerstone South - изполнете kyec- 
та, който ще получите от учителя 68 
местното школо, и ще получите поред- 
ния сребърен Ключ. За целта ще трябва 
да съберете двадесет и пет определени 
Книги, koumo да дарите на училището. 


Ыт mma u те м: Вълнич- 
ките. 


с ope anem no „риболов u ще получи- 


: та на a u 8 све 0 
: ще забележите лека. Орша, 9 


о е 
1 » Orchard се шие. на кея, кой. 


е само оди на, Mo- 


; и ОВО apon 8: що 


5 - = отървете. се от go- 
uyu. слес Looma намере- 


ao Врата, се загледайте “Bb 
Водата. "Отново ще Видите Вълнички и 

мехурчета - извадете въдицата и хвър- 
те кукичката Във Водата. 

• Oakvale - - открийте гробището | у се 
огледа те за висока статуа. Приближете 
| се до нея и Копайте, докато не извадите. 

i Ключ. 


Fisher Creek — изпълнете. куеста със E 


g 
ma u ue откриете. шц ключ. 


с от сребърни Ключове. 


Което го спечелете. 


• Ћиптбјаде 5 Camp – 8 южната част на 


областта има закътано месг 


то ще намерите ковчеже, а срещ) 0 Е 
„ НЯКОЛКО: бурета, koumo 


ga cuynume. К | 


e Witchwood Stones- 
та Врата има малко. : me | 
дицата В него и полљлнете Колекшата. си 


› — ПОП 7 стату- 


ята, 
и Копайте точно пре нея. 


- e Кпоћоје. Glade - потърсете. двете: 


къщи В най- южната - част на областта. 


Между тях има Кръг от зелени растения. 


Използвайте лопатата. 
eWindmill Hill - Копайте 8 Кръга от 
цвегля, който се намира 8 близост до за- 


тезанието по а на кокошка. Со 


(оято е. обвита 8 червена светлина 
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падната Къща. 5 
e Windmill ШЕ развъртете лопатата 


8 Кръга от цвета, намиращ се В близост 


до Вяптьрната мелница 8 източната част 
от областта. 

• Неадотап'5 НИ! - използвайте Въди- 
uama си В езерцето, Кодето има Вълнич- 
Ки. Правете Всичко тоба по Време на Ку- 


_ еста Mayor's Invitation. — 
_ •Вомегѕіопе Manor - претърсете nez- 
_ лото на лейди Грей. | 
e Lychfield Graveyard - - хвърлете Въди- | 
uama в езерцето, намирашо се до кощата 


на гробаря. 


eLychfield Graveyard - претърсете 


н на Кати Стътър. 


e Lychfield Graveyard a Ши | 


крие. поредният сребърен іон, 


Cliffside Path – Копайте по средата на | 
Кръга om гъби, намиращ се 8 северния. 


Край на областта. 
• Ноок Coast – претърсете 8 Кабине- 


та, намиращ се във фара. 
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‘The Lost Вау - Копайте В гроба на 
Вауһоиве Keepers, разположен близо до за- 
падния бряг. 

e Necropolis – половете риба 8 близост 
до последната говореща Врата и намере- 
те тридесетия сребърен Ключ. 


Демоничните говопещи врати 


се разделят на два Вида. Едните са 06- 
Вързани с опредвлени куестове, а другите 
просто Крият богатства и ценни пред- 
мети. Смятам, че порвште са от по-го- 
AAMO значение. Затова ще започна с тях. 

e Witchwood Stones – щом пристигне- 
те 8 местността, говорете с Вратата 
и след тоба отидете при Каменните бло- 
Кобе, намиращи се 8 северозападната 
част на областта. Ударете ги В следната 
последователност ~ H, |, T, 5 = и Вратата 
ще се отвори. 

•Неайѕтап'ѕ Hill - ще можете да om- 
Ворите тази демоничната Врата, при no- 
ложение че решите да се ожените за лей- 
ди Грей. 

•| усћћеја Graveyard - ако искате да 
разберете какво има зад тази Врата, 
трябва да съберете частите от броня- 
та на Ностро, скрити В тази област. За 
целта ще Ви се наложи да Копаете, хвър- 
ляте Въдица и търсите много усилено. 

е Гоокош Point - една от последните 
“задължителни” демонични врати. Ще мо- 
же да минете през нея едва тогава, koza- 
то победите Джак (и Вземете меча Ауо'5 
Tear). Това е единственото условне. 

Дотук ставаше Въпрос за демонични 
Врати, обВързани с Куестобе. Дали ще uc- 
кате да отворите следващите, зависи 
само от Вас. Имайте предвид обаче, че 
зад повечето от тях се крият могъщи 
предмети. 

•Негоеѕ’ Guild - това е първата Вра- 
та, която ще срещнете 658 Вашего прик- 
лючение. За да я отворите, използвайте 
лампата, която носите със себе си. 

eGreatwood богде - ако сте доста- 
тъчно големи гадове, няма да имате 
проблем с отварянето на тази Врата. Но 
ако сте добрички, трябва или да извър- 
шите брутално убийство пред нея, или 
просто да изадете десет хрупкави пиле- 
та, което също се Води за зло дело. 

• Greatwood Caves - за да попаднете 


зад тази Врата, трябва Вашето combat 
multiplier умение да е на достатъчно Buco- 
Ко ниво (14+), така че се захващайте на 
работа. 

„Оагкмоой Marshes - за да склоните 
Вратата да се отвори, ще Ви се наложи 
да се преборите с охраната 0, Която се 
състои от дребни, но Кръвожадни пази- 
тели. 

•Вагтом/ Fields - единственото усло- 
Вие, което трябва да изпълните, е да Ha- 
полнеете. Купете много бири, бутчета и 
други Калорични храни и наптьпчете героя 
си до откат. 

•Кпоћоје Glade — за да минете през 
тази Врата, трябва да сте достатъчно 
опитни стрелци и да я фраснете със 
стрела 8 мутрата. 

“(геу House - за да отворите Вра- 
тата, трябва да сте сключили брак с лей- 
ди Грей. Ако имате такъв, та ще помоли 
Вратата да се отвори и Всичко ще в ОК. 

• Rose Cottage - тази Врата се чувст- 
Ва адски самотна и иска някой да я обича. 
Един Ваш мш жест от сорта на малък 
подарък (роза, парфюм) ще свърши пер- 
фектна работа. 

• Арапдопед Road – за да отворите 
тази Врата, трабва да притежавате 
пълните комплекти Bright Plate Armor, Dark 
Will Armor u Bandit Armor. Облечете ги В 
същата последователност u говорете с 
Вратата Всеки път, Когато се пременя- 
те. Накрая та ще се отвори. 

e Darkwood Bordello – В тази врата mo- 
жете да Влезете, само ако сте имали по- 
Вече от десет полови контакта - В про- 
тивен случай та ще Ви нарече неопитен U 
ще Ви се изсмее В лицето. Ако не сте 
толкова оборотен, не се притеснявайте, 
защото точно до нея се намира публични- 
ят дом, Където срещу определено запла- 
щане ще поправите проблема с Вашата 
частична или пълна “девственост”. 

e Necropolis - за да Влезете В последна- 
та демонична Врата, ще трябва да се 
сбогувате с Всичките си сребърни КлЮчо- 
Ве, защото та е изключително наптожена 
от факта, че е Врата, а не сребърно kog- 
чеже, Каквото Винаги е искала да 6506. 


Легендарните оръжия 
8 Компютърната Версия на Fable са 


дванадесет на брой. Поради голямото ko- 
личество информация, Която искам да Ви 
предам относно играта, ще се наложи да 
Ви Кажа само няколко думи за тях. Някои 
се намират зад демоничните Врати, а 0с- 
таналите са разпръснати из света на Ал- 
Вион и съм сигурен, че ще ги omkpueme 
без проблем В процеса на игра. Ако пък ре- 
шите да убиете сестра си 8 Края на ос- 
новната Кампания, ще получите още едно 
от тях — Swords of Aeons. 

Докато Все още сме на тази тема, 
искам да Ви светна и за едно доста нес- 
тандартно оръжие - тиган. Да, точно 
така – истински кухненски тиган за пър- 
жене. Ще го откриете тогава, когато Ha- 
мерите шест скрити хартийки – treasure 
clues. 

1. Получавате я om благодарната cec- 
тра 8 края на куеста Bounty Hunter, Който 
е Второстепенен и се получава В гилбия- 
та, преди да спасите Scarlet Robe. 

2. Изполнете куеста Тһе Lost Trader — 
той е Второстепенен, получава се също 
В гилдията. 

3. Отстранете Всички наемни убийци, 
koumo искат да Ви отмъстят затова, че 
сте убили Twinblade. Ще Ви нападнат пред 
Knothole Glade, В средата на Prison Path, 
Край магическия Камък 8 Witchwood Cullis 
Gate, при мелницата В Windmill Hill u Hak- 
рая - 8 Hook Coast. 

4. Спечелете състезанието по стрел- 
ба с лък В Кпоћоје Glade. 

5. Отворете сандъка В Orchard Farm. 

6. Копайте зад мелницата 8 Windmill 
Hili. 

Да се сражавате с тиган е наистина 
фън. Само това мога да Ви Кажа. 


Три вида опит 


Експириънсът е разделен на три epy- 
пи. В зависимост от това с Каква атака 
отстраните противник, ще получавате 
различен Вид. Например ако изпоржите 
някоя гад със светкавица, ще Качите 
малко точки към опита Ви с магиите. 
Ако извадите нечие око със стрела, ще 
покачите точки В сферата на ловкост- 
та, а ако съсечете безпощадно против- 
ник с меч, ще прибавите експириънс Към 
меле опита. 


Асен Георгиев 
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Покупката на домашно РС 
принципно не постава Въпроси 
за дизайн, Качество на мате- 
риалите и най-Вече марка. 
Важно е Колко “Вдига”, с Какъв 
процесор е и дали е годен за иг- 
ри. Серията Езрпто на Компа- 
нията Fujitsu-Siemens е насоче- 
на Към Всички онези, Кошто Ве- 
че разглеждат персоналния си 
Компютър не просто Като же- 
лазна работна Кутия, а неде- 
лим елемент от домашния ин- 
териор. На първо място ще Ви 
направи Впечатление лесният 
механизъм за отваране на 
Компютъра с помощта на го- 
лям зелен бутон. По този на- 
чин добавянето на нов хардуер 
е изключително лесно и опрос- 
тено Като процедура. На Впо- 
ро място прави Впечатление 
особено тихата работа на pa- 
диаторите за процесор и гра- 
фична Карта. Край на бучене- 
то, дрънченето и бръмченето 
под бюрото. Естествено, 
Въпрос на практическо изпи- 
тание е дали работата на ох- 
ладителната система ше ос- 
тане същата и след шест ме- 
сеца. Но нека предположим, че 
убажабаша себе си фирма Ка- 
mo Fujitsu Siemens е помислила 


За мнозина потребители 
проблем при телефоните е 
тяхната Крехкост. Дали тоба 
се дължи на собствената им 
немарливост или те наистина 
са чупливи, не е Важно. Siemens 
обаче umam своята М-серия и 
най-новия му представител 
М75. Този телефон е с метален 
Корпус, гумиран отстрани, 
противоударен, Влаго- и прахо- 
защитен и е снабден с Всички 
последни екстри на мобилната 
индустрия. Освен станалите 
стандарт SMS, EMS, MMS, 
МАР u IrDA, той притежава u 
Вграден модем, Bluetooth, e- 
mail Клиент с поддръжка на 
SMTP РОРЗ и ІМАР4 протоко- 
ли. Има EDGE, ХНТМІ-браузер и 


за подобни подли потребител- 
ски съмнения и Вентилатори- 
те са от по-ВисоКо таџванско 
Качество. 

Компютрите Езрпто са 
два типа - модел P5905 или 
модел Р5600. Основната раз- 
лика между двете системи е 
процесорът, Който В първия 
случай е Intel, а В другия – AMD. 
Представяме Ви Р5905, Който 


SyncML, аудиоплейър за МРЗ, 
ААС, AAC+, 1.3 мегапикселова 
камера с петкратен зуум с 
Възможността за МРЕС4 
Клип, чийто обектив е защи- 
тен с Капаче. Осигурена е под- 
дръжка за Јама 2.0, 40 тонална 
полифония с Възможност за 
мелодия да се ползва и проџз- 
Волно mp3. Поддържа и техно- 
логията Push То Так, която Все 
още не е разпространена у нас, 
за жалост (услуга, при Която 
мобилният телефон може да 
се използва Като радиостан- 
ция и провеждането на разго- 
Вори (Так) става с натискане 
на един-единствен бутон 
(Push). Вградената памет на 
М75 е 9 МВ, Която е обикнове- 
но е достатъчна. Ако пък Ви се 
струва малко, В Комплекта е 


е оборудван с чипсета 

9450. Процесорът е Р4530 с 
тактова честота от 3 гига- 
херца и един мегабайт кеш оп 
първо ниво. Оперативната na- 
мет е 256 мегабайта 533-ме- 
гахерцов DDR2, разширяема до 
4 гигабайта. ТВърдият диск е с 
капацитет от 160 гигабайта. 
Оптичното устройство е 
рМр-записвачка с поддръжка 


добавена 32 МВ Карта от mu- 
па ММС. Предимство е и раз- 
мерът на телефона - той е 
мъничко по-голям (110х51х21 
мм.) и тежок (100 грама) от 
масовите мобилни, но много 
добре ляга В ръката и се усеща 
прекрасно дали е джоба Ви или 
сте го забравили В Къщи. Дис- 
плеят е ТЕТ с 262 144 цВята, 
голям е 132х176 пиксела и Ка- 
то образ е много добър. Моде- 
хот се предлага 8 два цвята — 
зелен и черен. Като готина ek- 
стра e u Photo Едйог-ът, с no- 
мощта на Който може ga се 
редактират снимките, праве- 
ни с телефона. И за финал – иг- 
рите му са доста забавни и 
Времегубещи. 

Siemens M75 се продава за 
около 480 лева. 


на двуслойни носители. 
Графичната система е 


Вграден на дъното GMA950- 
чип със споделена памет 00 
128 МВ. 

Esprimo РС се продава за 
около 1000 евро. 


EXTREME N7800GTX 


Видеоплатките c Gefor- 
ce7800GTX се появиха на паза- 
ра много скоро след официал- 
ното обявяване на чипа от 
nVidia. Extreme N7800GTX не се 
различава om naamkume, изпъл- 
нени по предоставения от пМ!- 
dia дизайн. Охладителят е kom- 
пактен за Видеоплатка от 
Ворхов Клас (не заема съседния 
слот); честотите са стан- 
дартните - 430 MHz GPU (470 
MHz Geometry) и 600 МН? na- 
мет (1200 DDR). Платката e с 
два DVI-I изхода за монитори, 
VIVO (Маео-п, Мдео-Ош), SLI 
извод и 6-рт Куплунг за захран- 
Ване. НОТМ/ТМ-Ош: управление- 
то е Вградено 8 GF7800, а 
Мдео-1п функциите се поемат 


0 NOBILE 1590W 

Ako вече планирате да се 
отървете от настолния Ком- 
пютър Вкъщи и да преминете 
изцяло Към лаптоп, Nobile 
1590W ще Ви се стори много 
подходящ избор. Широкоекран- 
ната 15,4-инчова ТЕТ-матрица 
(максимална резолюция от 
1680 на 1050 точки) 8 Комп- 
лект с отличните хардуерни 
параметри превръщат този 
модел В избора на геймъра, 
мултимедийния артист или 
просто човека с повечко пари 
за харчене по добър хардуер. 
Теглото от 3,3 Килограма ще 
уплаши офисните номади. За 
Всички останали остават 
хитрите усмивки от задовол- 
ството след получения резул- 
тат. Nobile 1590W е с новите 
чипсети на 1пїе1915, процесори 
Pentium М Dothan с тактоба 
честота до 2,13 гигахерца и 2 
мегабайта кеш от първо ниво 
или Celeron М с честота до 1,7 
гигахерца и 1 мегабайт Кеш 
от първо ниво. 

Тестбаният от нас модел 
беше обордуван с един гига- 
байт DDR2 ВАМ и графична 
карта nVidia GeforceGo 6600 с 
256 мегабайта памет. Оптич- 
ното устройство е мулти- 
форматна ОМО-записвачка, а 
твърдият диск e с капацитет 
от 80 гигабайта. Няколко са 
интересните _ допълншпелни 
функции на този лаптоп. Освен 
Вградения W-LAN Контролер, 
позволяващ безжична свърза- 
ност при наличие на покритие, 


от един Philips чип. Поддържат 
се разделителни способности 
до 1920x1200 - 85Hz u 
204811536 - 75Hz (400 MHz 
RAMDAC). Паметта e 256MB. 
Специфична за ASUS е okomn- 
лекгловката - уплътнение oko- 
ло платката (за по-сигурен 
транспорт); два DVI-kom-VGA 
преходника; Калъф за 16 диска; 
Видео Кабел с НОТУ (High 
Definition ТУ), Composite и S- 
Video изходи, Както u 
Composite u S-Video Входове; 
дискове със софтуер (игри - 
Joint Operations Typhoon Rising, 
Xpand Rally, Project Snowbling, 
драйвери, CyberLink Power- 
Director 3DE u Medi@Show SE 
2.0, ASUS програми за Video- 
Chat по Време на игра, 3a- 
пис/предаване по интернет на 


Внимание заслужава и чете- 
цыт за флаш Карти, поддър- 
Жащ форматите ММС, 50, 
MemoryStick и MemoryStick Pro. 
Машината има и Bluetooth-koH- 
тролер, maka че нищо не Ви 
спира да използвате безжични 
устройства по този стан- 
дарт - например за синхрони- 
зация на мобилния телефон с 
компютър. Освен мощния гей- 
морски Видеоконтролер лап- 
топът има и Вграден графичен 
чип на дъното. С помощта на 
специален бутон В долния де- 
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действията от екрана, ASUS 
ОМО и др.) 

Най-бързата за момента 
Видеоплатка може да се Купи 
за около 1100 лева. 


сен ъгъл на Корпуса можете 
механично да превключвате В 
двата режима на работа. Mpe- 
минаването Към опроагд-чипа 
GMA900 Extreme 3 е полезно 
Във Всички онези случаи, koza- 
то не играете на Ооот 3, В 
дВижените сте и Ви е необхо- 
дима повече и по-дълга енер- 
гийна автономност. Според 
Prestigio засега нама друг npo- 
изводител, Който да предлага 
подобна функционалност. 

Prestigio Nobile 1590W се 
продава за 2400 лева. 


МЕС №0-4550 


Удобството от запис на 
DVD-guckoße е нещо, за което 
няма да се опитваме да Ви 
убедим. Все едно да Ви разпра- 
Вяме koako е Вкусно да се age 
шоколад – Вие си го знаете са- 
ми. Моделот МО-4550 на МЕС е 
мултифункционална записвач- 
Ка, Която прибавя Възмож- 
ността за запис на DVD-RAM 
носител Към стандартната 
Вече поддръжка на DVD+/-R и 
DVD+/-RW. Освен Всичко дру- 
го работи и с двуслойни ОМО- 
та, Като по този начин може- 
те да запишете и дискове с 
Капацитет от 8,4 гигабайта. 
В този случай обаче скорост- 
та на запис е по-ниска, като 
потребителят печели прост- 
ранство и Качество за смеп- 
ка на бързината. 

Изненадата е, че 08услой- 
нџат DVD+R запис се извърш- 
Ва на осма скорост, Което 
отговаря В практиката на 
около 20 минути за запълване- 
то на едно ОМО. Стандартни- 
те скорости на запис са Как- 
то следва: за DVD+/-R - 16x, 
за -RW – 6x, за +RW - 8x, за 
DVD-RAM – 5х, а за С0-запис – 
32x. С поевтинаването на HO- 
сителите и предстоящата 
поява на Ви Вау u HDDVD уст- 
ройстба закупуването на 
0\/0-записвачкКа никога не е 6u- 
ло по-изгодно. 

МЕС Мр-4550 се продава за 
около 50 долара. 
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пазбепа през този месец. 


Здравейте, скъпи читатели на Писмата! Поглеждайки назад в страниците на новия брой, на мен лично ми се вие свят. Толкова яки игри 
накуп не е имало от... миналата Коледа насам. Ужасно съм притеснен какво ще правя в следващите седмици и месеци - все пак имам 
пабота да върша, да чета писмата и да им отговарям. А така като гледам, между прътовете на моето работно колело ще се вклини една 
FIFA, един Age of Empires, а защо не и едни СТ Legends. Добрата новина е, че трябва да поспра с бурния декадентски живот, изискващ от 
мен инвестиции основно в красотата, изкуството и таифуни с нежни имена. Време е за ъпгрейд. Те ще ме разберат. И аз се опитах да ви 


` 


pisma@pcmania.hy 


СИЛАТА НА ПРОМЯНАТА 
ЗА ЕДИН МАЛЪК СВЯТ 


Зар! 

Искам да се обърна с молбата към 
Всички български фенове на играта 
Resident Evil – айде бе хора, Вземете се 8 
ръце да създадем заедно подобна БГ игра. 
Руснаците да не са нещо повече. Сега ис- 
кам да се обърна и Към всички фенове на 
Diablo, StarCraft и World of WarCraft - нямам 
нищо против вас, ама айде, моля ви, не ми 
спорете. То според вас да вземем да пи- 
шем само за такива игри 8 списанието и 
то Какво ще се получи??? И да се обърна и 
kom други Ваши подобни - ами вземете 
дайте някой друг лев за ъпгрейд, за да Ви- 
дите безспорни игри Класики на Вашето 
РС. Това, че нямате тези пари - К'Во да се 
прави българска орисия, ама недейте да 
Казвате: “Xom ми Kk Ga е тази и онази игра 
— играя само Diablo, StarCraft и Heroes 3". 
Ами причината е може би 8 старите Ви 
Вече машини – огледайте се, вие играете 
игри от 1999 г. Аз лично нямам нищо про- 
тив тези игри и искам да се обърна Към 
авторите: Върнете се за един брой назад 
858 Времето или направете специално из- 
дание за тези игри, Които станаха Класи- 
Ки, направете една ВЕЧНА КЛАСАЦИЯ, за 
да може и по-младите геймъри да знаят 
кога какво е било на мода. Просто нека ние 
покажем на останалите геймъри 8 света, 
че и ние не спим. 

Аи друго, Което смятам да предложа 
- няма да е лошо да дадете някакъв GSM 
номер, на който да може да се пращат са- 
мо $т5-и Ком рубриките, Които се надя- 
вам да се публикуват. А да, и друго, а3 лич- 
но очаквам игри Като Heroes 5, Collin 
McRae 2006 и новия Tomb Raider да си вър- 
нат короните отново, защото е ясно, че 
след тези няколко неуспешни опита Вече 
да са намерили верния път Към геймърски- 
те сърца, Които не са ги забравили. 

Който иска, нека да ми пише. Надявам 
се да публикувате моето писмо. 

Стоян Стоянов 

<diorgiothiol@abv.bg > 


Имам чувството, че Кипиш от енер- 
гия и идеи Ком целокупното човечество. 
Руснаците са нещо повече по една чисто 
статистическа причина – повече са. И Ко- 
гато там един процент от хората решат 
да си правят местен Вариант на някаква 
игра, те чисто аритметически са повече 
от българския един процент. Впрочем, mo- 
Ва с (55М-номера е много яка идея, но се 
опасявам, че после ще обвиниш РС Mania, 
Когато си Видиш сметката или провериш 
състоянието на току-що заредения Вау- 
чер. Щото, съгласи се - мнения и отзиви 
по SMS добре, ама и сиренето е с пари. 


ПРО И КОНТРА ЗА ЖЪЛТО” 


Здравейте, РС Mania, 

Предварително се извинявам за право- 
писните грешки, но бързам... 

Пиша Ви поради една-единствена при- 
чина (не че ако не беше тя, нямаше да ви 
пиша никога), моля ви, не допускайте хора, 
koumo обиждат “жълтата рубрика”, да 
стигат до тиражиране. Веднага ще се 
обоснова защо: 

1. Тези хора най-вероятно грам не раз- 
бират защо е тази рубрика... 

2. Тези хора си нямат и на идея на Как- 
Ва тема са въпросните... 

3. Нито пък са се питали, аджеба, Как 
ли се подготвя материал на тема Intel 
Development Forum примерно... 

А Като моя защита Ha Казаното go 
момента мога да кажа само едно (без да 
се обиждат Колегите от другите рубри- 
Ки), това са най-добре подготвените и 
изчерпателни статии, Които съм чел. 
Включвам 8 тоба число и специализирана- 
та преса. 

Петър Арангелов 

<ра/ауа/а/79(Фаһу/ 80 > 


Голяма дума не Казбай, голям залък не 
лапваџ. И също – да хвърли Камък онзи, 
който няма грях. Аз смятам, че критика- 
та е полезна. “Жълтите” страници мо- 
гат да я понесат. Както сам Казваш - 8 
max има Какво да се чете. Но не са съвър- 
шени, и това също е факт. 


Ж 


Уважаеми читатели, пубриката "Писма" няма за цел да дава консултации. Нейната целе 
единствено забавление - за тези, които пишат, и за тези, които четат. Ако хуморът и на- 
чинът на списване не ви допадат, ви молим да се въздържате от участие в дискусиите, 
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ФУТБОЛ - ОЛЕ, ОЛЕ, ОЛЕ! 


Здравейте скъпи (dear), г-н Бойчев. 

Излишно е да Казвам, че сте да best и 
тем подобни - достатъчно е да Кажа, че 
Вече ове години Ви следя изкъсо (тоест 
Всеки месец по 2 лв. на Вятъра :)). Та реших 
да драсна няколко реда за новата Фифа. 
Откъм геймплей играта е страшно разд- 
Вижена (never better) и започва сериозно да 
се доближава до реалността. За публика- 
та... по соттет. Май пак са ни забравили 
родното първенство, Което Видиш ли не е 
чак толкова слабо. :) И последно тия peo- 
ple ot ЕА Canada НЗ Какъв research team 
имат, но страшно са объркали скиловете 
на някои играчи. 

И накрая едно лично послание Към Са- 
шето Бойчев - Форза Юве най-добрите 
сме. :))) 

Пламен Захариев 

<зпспзз (дари 00 > 


Форца Юве, я! Нама две мнения. Жалко 
за българските отбори, че иначе щях да ги 
намачкам с любимия “чербен” тим наред. 
Трябва да се отбележи, че не си съвсем 
прав да критикуваш разработчиците В ЕА 
Сапада – В Канада се играе малко сокър 
(както му Викат американците на евро- 
футбола), а хората проектират Виртуал- 
ните Възможности на играчите според 
статистиката за последния сезон. Така, 
ако Бекъм не ти се струва толкова як, 
колкото преди, това е нормално. По съща- 
та причина не са включили и нашите MOM- 
чета – те миналата година знаем какво 
направиха В европейските турнири, т.е. 
нищо. Да се надяваме, че Във FIFA 2007 ще 
можем да Възпроизведем онези паметни 
мигове на победи и игрова страст, koumo 
българските отбори предложиха В Края на 
септември. Впрочем, добре е да решиш на 
какъв език ще ми пишеш (английски или 
Все пак български) и дали двата лева Hauc- 
тина са на вятъра (Все пак ме следиш). 


НЕТЪРПЕЛИВО ОЧАКВАНЕ 


Здравейте, печени хора от РС Мата!!! 

Чета Ви списанието от декември ми- 
налата година (тогава почнаха да ми да- 
Ват повече пари за да го Купувам). По 
принцип нищо против списанието ви, оба- 
че срещнах един сериозен проблем. Мъчи- 
те ме много лошо Като казвате някое 


С 

много известно заглавие много по-рано. 
Например писахте за СТА: San Andreas 
през февруари, а той излезе 4 месеца по- 
Късно. 4 месеца не можех да спя 8 очаква- 
не на геймката. А пък сега Prince of Persia 
3: Kindred Blades - декември. Разберете 
Какво ми е. Пишете за геймките 1 месец 
преди да излязат. 

Обаче има и друг проблем. Понякога 
пък ги пишете много Късно. Blood Rayne 2 
го превъртях 2 пъти и чак след това пи- 
сахте за играта. Но въпреки всичко Вие 
Все пак си оставате ВЕ5Т ОР БА ВЕ5Т, та- 
Ка че продължавам да Ви чета. Ае Bye!!! 

Иван Ненков a.k.a. Vanks 

<hotsauce@abv.bg > 


Не знам Как да ти помогна, ИВане. 
Според мен страдаш от форма на остро 
изразена геймърска недостапточност. Тол- 
кова ти се играе, че две не Виждаш. И да 
преговаряш със семейния съвет, освен за 
повече ожобни, да ти купят и по-мощен 
Компютър?! Предварителният поглед Към 
задаваши се готини геймзаглабия не е 
свързан с някакви срокове - Важно е текс- 
mom да се появи преди играта, хи-хи. А 
относно ревютата и това, че си прочел 
за Blood Rayne 2, след Като си я преврртал 
- някак е нормално, щом си толкова запа- 
лен по игрите, да изпревариш Времето и В 
същия месец, когато и ние се сблъскваме 
с това приятно заглавие, паралелно с на- 


шите усилия да изиграеш приключението. 
ЖиВотът е една постоянна надпревара – 
8 едни обиколки ние те водим, В други ти 
ни минаваш. Ако започнеш твърде много 
да ни задминаваш, обади се. ЯВно си ста- 
нал по-добър от другите. 


Здравей, скъпо списание. От много 
Време си Купувам РС Мата и си наблюда- 
Вам аз рубриката писма, гледам минава 
през какви ли не спорове, за пиратството 
най-често. Мисля си: така не бива. Не раз- 
брахте ли, че няма смисъл да се спори за 
пиратство, за това, че не всеки може да 
си позволи оригинални игри, също и това 
Коя игра е по-хубава (Сашо сигурен съм, че 
не си забравил спора за StarCraft). 

Г-н Бойчев, моля Ви, лошо затапвате 
Всеки читател, осмелил се да Ви пише. Да- 
ли това се нрави на нас, читателите на 
списанието (Все още най-доброто, надя- 
Вам се и да си остане такова)? Замисле- 
те се над тоба. Предполагам, че е 6v3- 
можно и с моето изказване да стане та- 
Ка, ама все пак... 

Чао :) 

Добромир Добрев 

<lenka@gbg.bg > 


Не споря за пиратството. То просто е 
Кофти. Не е Въпросът дали можеш да си 
го позволиш. Кофти е просто, че трудът 
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на някакви хора няма никакво значение за 
други хора, Които считат, че същият то- 
зи труд е нещо, Което могат да получа- 
Ват наготово под подразбиране. И стига 
с тия затапвания. Чувствам се Като лю- 
безния лос, Който посетшл Кума Лиска, 
“любезно” я опрабил, а преди това се чуло 
едно “Myk! Добър Вечер!” Заради manama, с 
която се била затапила... 


BLIZZARD НА ПАНГАРА 


Абе да ви Кажа писна ми да слушам са- 
мо за Blizzard. Във Всеки брой WOW го 
сравнявате с нещо божествено едва ли не 
и сега Какво чета 8 последната анкета 
“Не знам - аз играя само игрите на 
Blizzard. “Абе бие чувате ли се - туй, че uc- 
кате да продадете повече бройки от 
WOW, не означава, че навсякъде трябва да 
чета за Blizzard и тяхната “божествена 
игра”. Аз не играя И/ОМ/ поради простата 
причина, че за парите, които трябва да 
дам за нея, мога да си Купя 50 пиратски 
диска. И длъжен ли съм да чета постоянно 
за И/ОМ/ навсякъде 8 списанието ви. 

Алекс Капинчев 

<alex_kapinchev@dir.bg > 


Не си одложен, Алекс. Чети за други He- 
ша. А Blizzard са мега яки, знаеш. И на мен 
понякога ми омръзва, но с мега яките не- 
ща е така – те са постоянно около нас и 
не можеш да се правиш, че ги няма. 


THE SOURCE - Свежа глътка въздух за вашата 


LAN Интернет мрежа! 
- 100%безпроблемна игра в сървърите на Неайой G.I. 
Главозамайваща скорост от Вб Интернет пространството 


- Реална поддръжка, 24 часа, 7дни в седмицата, 


SOFTWARE 


BEST FREE 


SOFT 


програмата 
е на диск 2 


Този пот бест фрий софт е посветен на една-едничка програма. Поради простата причина, че този софтуер има Всички характе- 
ристики на рубриката (малък и безплатен) и освен това обединява 8 себе си много апликации. 


Konfabulator 


Версия: 2.1.1 

сайт: http://www.konfabulator.com/ 

размер: 9.0MB + екстри 

работна система: Windows 2000 и 
ХР/Масо 5 Х/Атта05/8е05/0 05/ИтХ 

Изисква: Интернет за пълна работос- 
пособност 


В началото на 2000-та година на Арло 
Роуз му идва идея за програмка от пози 
тип. Решава да ползва xml за структури- 
ране на картинките и езика реап за оста- 
налото. Той споделя идеята си с Пери 
Кларк, негов Колега-програмист от Sun 
Microsystems и скоро след това те umam 
основата на програмата. От него идва и 
по-добрата идея хт! и реап да се сменят 
с JavaScript, най-малкото защото той е 
много по-лесен и разбираем от повече хо- 
ра. Дбамата се захващат усилено на ра- 
бота и половин година по-Късно имат го- 
това Версия за Макинтош. Веднага та 
става и едно от най-популярните допъл- 
нителни програми за МАС. Година по-Къс- 
но Ком тях се присъединява и Ед Boac и 
малко след това Konfabulator за Windows 
Вижда бял сват. 

Името на програмата е доста стран- 
но и не означава нищо на никой език. То 
представлява приложение, Което използ- 


Сипепсу Сопуепег 0.3 
1 
Comoros Franc (KMF) 
= 
0.003972 
Bulgarian Lev (BGL) 
Select Currency 


Canversion Ratas from мулу. сапада. соға. 


Images 1 to 


Ва java енджина на операционната систе- 
ма (Windows, МАС OS, Amiga, Ве05...), за 
да трогне, а с негова помощ се пускат 
така наречените widgets (буквалният му 
превод означава ожуножурия). Те предс- 
таблябат малки (от 5 до 700 КВ) файлове, 
Всеки от koumo има различна “работа”. 

Големината на инсталационнџа пакет 
на Konfabulator е 9 мегабайта и след UHC- 
талация получавате необходимите фай- 
лове, за да тръгне програмата и няколко 
основни “джунджурии” Ком него - за no- 
казване на Времето, фазите на луната, 
дигитален и аналогови часовници, Кален- 
дар, за отчитане на силата на батерџа 
(ако сте с лаптоп), римайндер, търсачка 
през yahoo.com, така наречения Pixel 
Нате, които прави слайдшоу от избрана 
директория, датчик за заетост на па- 
метта и CPU и още няколко подобни. 

Предполагам, че те ще са Ви доста- 
тъчно Като за начало, но дори и така да 
е, отидете до дъщерния сайт на програ- 
мата, посветен само на допълнителните 
екстри (www.widgetgallery.com) и разгле- 
дайте. Всичко е подредено по типове, с 
описание, автор и скрийншот. 

Категориите са много - Тип в датез, 
date&time, news feeds, sigh &sound, geek 
stuff, sysytem utilities, cam viewers, app 
enhancers u т.н. u Ви гарантирам, че ще 
намерите поне десетина, koumo да Ви xa- 
ресат. 


жі 
Сано 


Create Widgets 
Јегри 


пувтиМехе Ва Thing 


На джаджите, koumo ми станаха лю- 
бими, а предполагам и на Вас, отделям 
специално място и повечето ги има на 
диск 1 Към настоящия брод. 

Аппоуег - представлява Клавиатура на 
GSM, на Която, Като Кликате с мишката, 
Ви говори щуротии - обичам слонове, ти 
си идиот и подобни. Перфектна за omgux и 
почивка след поредния час пред монштора. 
ОсВен това предизвиква хората да Кликат 
по нея (ако някой Ви пита какво е това, 
накарайте го да Кликне на единицата. ;) 

Binary Converter - преобразува ASCII 
текст 6 Binary u обратно. Получават се 
много налудничави комбинации от нули u 
единици. 

Currency Converter - обръща Валути 
една В друга. Колко е един Коморски франк 
Ком нашия лев? Точно 225,97 за левче! 

Dictionary – използват се wikipedia, dic- 
попагу.сот, 1Игезаигз.сот и webster.com за да 
Ви се Върнат резултати за пторсената дума. 

Googlelmages! - няма Какво да се ko- 
ментира - Всичко е ясно. Картинките се 
показват В прозореца на маде!-а, без да 
се отвара допълнителен браузер. 

Sudoku + Sudoku helper — запалихте 
ли се по тази игра с цифри? И да не сте, 
сега е моментът. Помощникът (Sudoku 
helper) ще Ви помогне да навлезете В 
геймплея. 
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Windows Commander — не, това не е no- 
пулярният файл мениджър, а джаджа, В koa- 
то са обединени няколко основни и често 
ползвани функции на Windows - Вип, Ог и 
Search Тог (с Възможност за търсене на gy- 
ма 8 определен файл!) 

WoW Realm Status - няма да Ви kaxa за 
какво служи. :Р 

Translate Mini - преводач от един на 
друг език. Ползва Интернет ресурси. Под- 
държа превод от и на над десет езика. 

Dancing Pikachu - Пикачу ми е любимец, 
Въпреки асоциациите, Кошто предизвиква 
шмето му понякога. След Като го стартира- 
те, този симпатичен мъник започва да тан- 
цува по екрана Ви до полуда (негова или Ваша). 

Elegant Stickies — свегловно известните 
ярко жълти листчета за бележки, директно 
залепени зад сптоклото на монитора Ви. Га- 
рантирам, че няма Как да си махнете от 
там, освен с десен Клик и Close Widget! 

МАЗА Image Gallery — писан от Андреа 
АреВало. Подобен на Pixel Frame, но черпи 
картинки от сайта на NASA, за снимки от 
Великия и необятен Космос. 


Крашове и зациклане с програмата и 90- 
пълненията са много редки и аз лично не се 
срещнах с тях. За мен проблем, макар че 
компютърът ми е доста як, се оказаха пус- 
натите допълнения. Когато те станаха 
над десет-петнадесет, се оказа, че заемат 
повече от сто и петдесет мегабайта опе- 
ративна памет! Но след Като ги редуцирах 
до три (The Weather, Calendar и Picture 
Frame), Всичко си дойде на мястото. 

Така че и Вие прегледайте уиджетите на 
сайта, диска и В директорията на програ- 
мата, изберете си наколко, а другите пус- 
Кайте, само Когато са Ви нужни. 

Ако имате познания и Желание да напра- 
Вите собствен widget, минете през сайта 
на програмата и от раздела Workshop u3- 
теглете необходимите Ви файлове. 

---рс.тапа.уейом.радез ват =- 


P S. Версиите за Unix, Amiga OS, Ве 05, 
DOS и АХ може ga сВалите от адрес: 
http://www. curl.haxx.se/download.html 


Арло Роус – Работил за Apple Macintosh om 1984- 
та година. Стига до поста мениджър на отдела 
за интерфейса на операционната система. AB- 
тор еи на програмата Kaleidoscope. 


Пери Кларк - Програмист В ирландската komna- 
ния Майеу, дълги години е работил по проблеми на 
сигурността на UNIX или Windows системи. Ha- 
чалото на 90-те Купува на старо МАС 5ЕЗО и 
става завинаги фен на тази фирма. Започва да 
пише за МАС 05 и досега не е спирал. 


Ед Воас - Също програмист и автор на много 
шеъруер и платен софтуер. Започва работа 8 
Apple около 90-та и работи по МАС OS 8, 9 u 
Panther. След това отива да програмира за Adobe, 
Като е съавтор на интерфейса на PhotoShop 7 и 
65. 


e Konfabulator 
e Opera 8.50 
e AntiVir Personal Edition 


GRAMIS 


Компютърни игри на български 


PRO EVOLUTION SOCCER 5 - СПОРТ 

RED SHARK 2 - ЕКШЪН 

SERIOUS SAM И - ШУТЪР 
INTERNATIONAL KARTING - СПОРТ 
КАВАТЕКА (ВЕМАКЕ) - ЕКШЪН, ЦЯЛА ИГРА 


ЅТАВСВАЕТ: GHOST 
ОВАВОМБНАВО 


KONFABULATOR 
OPERA 8.50 
ANTIVIR PERSONAL EDITION 
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ашадохопб ee РЛЖ0/00 зшажайеп по еб IKON 


АВТОРИ 


Александър Бойчев 
Асен Георгиев 
Борис Цветков 

Владимир Тодоров 

Георги Панайотов 

Димитър Трифонов - Димо 
ИВан Дончев 
ИВелин Г. Иванов 
Кирил Илиев 
Лилия Стоилоба 
Момчил Милев 
Морган Кроу 
Орлин Широв 
Пламен Димитров 
Свилен Енев 
Сергей Ганчев 
Стоян Спахиев 


ДИЗАЙН И ПРЕДПЕЧАТ 
Росен Вучев 


Десислава Маркова 
Пеню Дачев 


РЕДАКЦИЯ 
София 1000 
ул. Стефан Караджа” №5 
тел.: (02) 987-47-19 
redakcia@pcmania.bg 
РЕКЛАМА И МАРКЕТИНГ 


София 1000 
пл. “Славейков” №2 
тел.: (02) 986-38-19, 986-14-93 
геКата@рстапа.69 


Велчо Стефанов 
Олга Вълчева 


Петър Табов 


ИНТЕРНЕТ ОТ 


Нвадой G. |. 
http://www.headoff.biz 


СПИСАНИЕТО E ОТПЕЧАТАНО ОТ 


TT www.deltaplus.net 
AENA: 032/630-642 


49583 Баба псува /ХИТ/ 
49584 Message ICQ 
49585 Училищен звънец 
49586 Подсвиркване 
49587 Оргазъм 


49588 Преследване 
49589 През витрината 
49590 Еротичен стон 
49591 Мърморещо елфче 
49592 Сирена на Параход 
49593 Полицейска сирена 
49594 Стар телефон 
49595 Детски кикот 
49596 Лалала ... 

49597 Ядосан китаец 
49598 Мъркащо коте 
49599 Играещо лъвче 
49600 Дунавско хоро 
49601 Ръченица 

49602 Китари 


+» ЛАФОВЕ * 


Ново Ша скљсам ... 
Ново Леле жената звъни... 


1710 


te; сло 


МА? О5МРАВАМА, СОМ 


ча АОИ та добавили РОО А РА а 


93013 93014 


93015 
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Ново Ей сладур, телефонът ти звъни ж. Р > ЕД 

Хит Хем, секси, вдигни си телефона У я я 2 

еңі Hate HOBO Үбі (его заунана/ Е: г 6: 7 | 

Хит Обаждам се от нашето село... 93020 93021 93022 93023 93024 93025 93026 ай. 
Хит Баба псува ЯКО - част 3 в " м ADTI 1563 | 


Тийнейджъри /много як лаф 1/ 

Хит Баба псува ЯКО - част 4 

Хит Здрасти бе, морук... 

Хит Ей го на мама добичето ... 

Ново Вдигни си телефона, ма,пача .. 
Ново Ще звънна сма 5 секунди 
Слушай , шаманд 

Ново Риск you, fuk 1 the liar! | j - | 7 AN | | е 
Ново Гангстери 9 Si ан - - ~ 
Ново Къде си ма, парцал? : 93028 95029 93030 93031 93032 93033 93034 


АЙ ще ти се невиди и женското чудо ~ ФФ, 
~ } 
қ p 


He ме гледай така като теле 

Оле Боже, оле майко 

Master I һауе тай for you 

You have a call 

Ние не сме чак толкоз прости... 

Туй са две бири ма оууу ... #2 > . 
Py И. 4 

па реј Ill 7930357 93036 93937 930387 93039 93040 93041 


моно поли 


668790 
557791 668791 
92 668792 


93042 93043 93044 93045 


рафа ва - Крадена любов 5578 
тишине 93049 95058 


ангасариян- Теро 


Е 93050 93052 


моно _ поли 
7809 668809 


93060 


93061 


93067 93066 93069 


Ruslana Wild Dances РЕ a) Ше |) Е 1 М | дъ \ | | 
ЗЕ ТИС 8) ос ИЕ Зете 
НОН-$ Индекси на СбМ-и: 


MOHO _ поли 
ттар 997796 ЗА % ( Изпрати на номер (без 088 и 089). В sms-a напиши - Nokia 
54 кода на избрания продукт и добави индекса на С5М-а ти: - Siemens 
980799 99779 - Samsung 
997800 


Г і 
93064 у 93065 


ісе 
Е; 


Пример за Nokia: 
93077 93073 93079 93080 agony Ericsson 
След кодаи пома на приятеля, можеш да добавиш твоя поздрав. + Ао а 


Диор. GSMZODOVA. CONVEO l те Други 
BEES 1 нична N г B я ТІ иде 


9301 93082 93083 93084 


бкодимо да ил с ран У 
сот пер. Елин sms = два лева без ДДС 


РЕГ 
ЕГІЛЕ пп Ли РА 
ВДВ E шо ашр a даи ТІ інін 


Ди - —- 
печелете Европейската шампионска лига с любимия си отбор, 


организирайте своя еврокупа или играйте един до друг с ваши приятели в 
най-смахнатия мултиплейцър режим! И още: 
• Вдъхновена е от класики като 


“ Включва отбори и играчи от сезон 2005 
• Кратка инсталация, лесна за усвояване, тръгва на повечето компютри! 


4а; 


еген 


Игрите на Gramis И намерите в: Germanos, Metro, 2 Бе, Global Net, Pulsar, Technopolis, 
Technomarket Europa, АЙПИ Ентертейнмънт, вестникарската мрежа, специализираните магазини, | 7 O 


Издател на “Crazy Football” за България e 


Gramis. Всички наименования са запазени 
марки на техните собственици. 
ДИСТРИБУЦИЯ: “МАРТ БЪЛГАРИЯ” АД 


София, Младост 4, бул. "Ал. Малинов, бл. 458 
тел: (02) 9744951, 9743854 и 9744630 


e-mail: office@mart.bg мер: www.mart.bg KOM nomb р ни U2 р и на Бълга р С Ku 


